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Resumen:

En el siguiente texto se proyecta un trabajo de investigacion-creacion, que busca ampliar los elementos de
inspiracién a un disefiador de modas al crear su propia coleccion, elementos de cultura popular ricos en
ideas, conceptos que se complementan con ayuda del arte abstracto. Para esto se analizé el cosplay, mejor
conocido por sus siglas en inglés (costume play) como elemento clave de inspiracién en la creacion de
una coleccidn, asi mismo, se complementa con un trabajo de campo realizado en el afio 2019 en un evento
hecho en Bogota con la ayuda de los participantes, que permitié ampliar criterios y conocimientos para

aplicar en el vestuario.
Abstract:

In the following text a research-creation work is projected, which seeks to expand the elements
of inspiration to a fashion designer when creating his own collection, elements of popular culture
rich in ideas, concepts that are complemented with the help of abstract art. For this, cosplay,
better known by its acronym in English (costume play), was analyzed as a key element of
inspiration in the creation of a collection, likewise, it is complemented with a field work carried
out in 2019 at an event held in Bogota with the help of the participants, which allowed to

broaden criteria and knowledge to apply in the locker room.

Palabras claves: DISENO, COSPLAY, MODA, ARTISTICO-PERFORMATIVO



INTRODUCCION

La manera en la que el mundo se conecta con otras culturas abre la llave a nuevos conocimientos
y planteamientos en cuanto a la extraccion de ideas, en tal caso ¢Por qué no tomar la infinidad de
posibilidades que tiene el Cosplay como medio de inspiracion en cuanto a formas, lineas y
siluetas? Ahora bien, se hace una referencia a que esta actividad no es muy comun en la
aplicacion dentro del disefio colombiano al hacer alusion a que este medio de entretenimiento no
estd solamente enmarcado en la cultura japonesa, sino que genera nuevos mundos totalmente
diferentes. El objetivo del Cosplay es plasmar y recrear la representacion de un personaje en el
manga, el anime, el comic, serie, pelicula o videojuego, quien a través de un individuo se crea un
acto performativo al hacer alusién al personaje escogido en cuanto a la actitud y la atmésfera de
este, extrayendo asi la esencia de un personaje 2D a la personificacion real, siendo este tomado

como primer referente en cuanto a la forma y silueta a utilizar.

Por otro lado, en este proyecto de grado se toma como referente artistico a Hilma Af Klint!
segun para la creacién de una coleccion basada en el mundo inmaterial, en cuanto a su forma de
ver e interpretar lo inexistente a los ojos del ser humano, puesto que fue una pintora sueca de arte
abstracto poco reconocida y considerada adelantada a su tiempo. Esta artista solicitd que sus
obras solo fueran expuestas 20 afios despues de su fallecimiento debido a que sabia con certeza

que el publico no comprenderia en su totalidad el trabajo de su vida. Dichas obras se caracterizan

! Hilma af Klint: Se considera desde la retrospectiva de Guggenheim representandola como pionera de la abstraccion, con una exitosa carrera
como retratista y paisajista, mientras que en privado desarroll6 su interés por la por la teosofia y el espiritualismo. Ella con 4 amigos realizaban
sesiones religiosas creando contacto con espiritus. En 1906, “Amaliel” (su guia espiritual) comisiono la pintura para el templo, el cual fue
mantenido en secreto dentro del grupo, al momento de morir dejo contenido espiritual de gran belleza expresado a través de formas
figurativas, abstracciones y estructuras esquematicas. ( Hilma Af Klint: Pinturas para el futuro, Por Tracey Bashkoff, con

muchos colaboradores. Museo Solomon R. Guggenheim y Fundacion, Hilma af Klint, 2018 )



por traspasar desde su perspectiva lo considerado mundo incorpéreo, mezclando temas de
espiritualidad, dualidad, entre otros. Asi mismo, estas obras fueron creadas de manera casi

inconsciente ademas de manifestar una "ayuda" de su guia espiritual.

Al tomar las obras realizadas por Hilma Af Klint y de su vision particular de ese mundo
incorporeo e intangible muy presente en la vida de esta artista; de esa percepcion es posible
abstraer formas y conceptos de ese mundo inexistente para el ser humano y en el cual ella
propuso por medio de obras una representacion grafica de la vision de ese mundo que no

conocemos. Siendo una de las mas destacadas las Pintura para el Templo

Se tiene como objetivo el unir estos dos conceptos; es decir, el cosplay y la vision representativa
de Hilma Af Klint, al tener como punto en comun la representacion de un mundo inexistente
carente de formas, objetos que lo transforman en algo tangible, sensorial y real a través de obras
0 actividades que son comprendidas por pocos e invitan a la inmersién de una nueva perspectiva.
Creacidn y disefio de esta coleccion implementados en la industria de moda colombiana sin dejar
atras la abstraccion y performance, conceptos definidos por determinadas ilustraciones y

confeccidn aprendidos.



CAPITULOS

Portada

Resumen y Abstract

Palabras claves

Introduccion

Capitulo 1: Historia de un estética

Capitulo 2: Entonces ¢Qué es el Cosplay?
- Tipos de Cosplay
- Eventos

Capitulo 3: Arte Abstracto

Capitulo 4: ¢Quién es Hilma Af Klint?
- Pinturas
- Link Museo Guggenheim

Bibliografia



CAPITULO 1: HISTORIA DE UNA ESTETICA

Los inicios del cosplay son variados y es conocido por el publico general de ser originado por
Japén, sin embargo, estos antecedentes también fueron influenciados por la cultura
norteamericana y presente ahora a nivel mundial. Como primera evidencia:

Figural

Interpretacion Momotaro

Se encuentra un curioso antecedente de lo que

se puede considerar como cosplayers japoneses
presentes en unas fotografias que datan de
principio de siglo XX, donde cinco personas
lucen caracterizadas como los personajes de

Momotaro?, una conocida leyenda japonesa. El

Nota. Adaptado de Interpretacion Momotaro [Fotografia],Foto postal de

personas disfrazadas de los personajes del cuento popular japonés contexto histérico en el que Ssurge esta
Momotaro o Peach boy. Sociedad Japonesa de Ingenieros Civiles, 2015,

S 24 (h ://n9.cl/m589 - , .
oranews24 (nttps://nd.cl/m389) fotografia revela que en 1853, Japon recibe la

llegada del capitdn Matthew C. Perry de la Marina de Estados Unidos en el episodio que paso a
la historia como “La llegada de los barcos negros”. Este hecho puso en tela de juicio al gobierno
militar del Shogunl1, y con él a todo el sistema feudal. Se desata en el pais una guerra civil que
finaliza con la victoria del Emperador, quien recupera el poder dando paso a la Era Meiji que

duraria de 1868 hasta 1912. Asi, Japdn se convierte en un Imperio que se pudo consolidar con el

2 Momotaro: “Una de las leyendas mas importantes de la tradicion oral japonesa es la historia de las andanzas de Momotard
y sus compaifieros de viaje” cuenta con una narracion rapida y fluida, cuenta la historia de Momotard, nacido de un melocoton
gigante, sera cuidado por unos ancianos hasta tener la edad suficiente para enfrentarse a su destino: derrotar a unos malvados
ogros que vivian en la isla de los monstruos” ( Sergio Paterna, 2013)



apoyo de paises como Estados Unidos y Holanda. EI Emperador Meiji impulsa una gran apertura
a Occidente, con lo cual Japén vive aceleradamente el proceso de modernizacion en las artes, la
medicina, la ingenieria, etc. que en Europa se venia gestando desde el Renacimiento. (Romero,

2016).

Los inicios del manga es algo que no podemos  Figyra 2

Revista Inglesa Punch Marzo 1936

Fugisard ot e Conerss Fost OBse 28 o Novmres

dejar atras, aunque no existe una fecha exacta

ST0P THAT COLD (V" | -
. : ~ TAKE -
de este, se le atribuye al arte secuencial i s '

encontrado en rollos ilustrados por monjes

japoneses en el duodécimo siglo, Los ejemplos

SRR SRR R O

méas famosos de este arte es el Chdju Giga o

et o
oveat siats

“rollo animal” creado por un monje conocido

como Bishop Toba. Estos rollos expresaban

e e
et

7 CXC.
escenas humoristicas de animales, incluyendo - ‘ ke 3,
monos, Zzorros, conejos y sapos, realizando

actividades y pasatiempos de miembros del

R O Ao A P

e TTREET,

& Lot BEahy
clero y de la nobleza. Sin embargo, se acufa el @ (l)z ! Nl P{Q ) @
.o &rToaocoleccion . ney

Pariage o e enan— et Sriian wd Wutas A8 undn, 14 Svtmbors Ovarvesn, 1ok

término de manga por el artista Hokusai

. 3 L Nota. Adaptado de Revista Inglesa Punch Marzo 1936
Katsushika (1760-1849), definiendo esta [rotografia], Revista britdnica de Humor y sdtira, 1936,
todocoleccion, (https.//n9.cl/hvy4)

palabra como bocetos caprichosos. La

3 Artista conocido por su obra conocida “the Great Wave Off Konnogawa ( la gran ola de Kanagawa) y su habilidad por capturas
personas o escenas.



influencia de las artes occidentales influyo en el arte japonés, representada por una revista

londinense de humor y dibujos animado PUNCH?*.

Las tiras comicas producidas por esa revista, los japoneses adoptaron ese estilo de ilustracion
occidental de critica y cultura creando su propia revista llamada “The Japan Punch”; asimismo,
en todas estas adopciones del estilo occidental, el artista japonés incorporé de inmediato sus
propios estilos y tradiciones para crear una forma de arte hibrida. Algunas de las primeras
caricaturas de occidentales que se divierten con representantes japoneses son una mirada
esclarecedora de como los japoneses vieron a los occidentales -grandes narices, desgarbados,
monstruos-. en comparacion con sus propias representaciones elegantes y bien presentadas.

(Robin. E, 1997, p. 4)

En 1907 se realiza el cortometraje “El mono y el Cangrejo” realizado por Katsudo Shashin en 1907
considerandose como la primera animacion hecha en el pais de oriente, en efecto, el hecho de ser artista a
finales de los 20 y principios de los afios 30 significaba mayormente ser marxista®, segiin Fortes Guerrero,

(2013):

La nueva politica del Gobierno, armada con una orwelliana «Ley de Preservacion de la
Paz», comenzd a controlar mediante intimidaciones y coacciones a los artistas y editores
que abrigaban ideas subversivas. Mé&s de una revista tuvo que cerrar, y casi todas fueron
obligadas a la autocensura. Quienes no acataban las normas eran arrestados, cosa que

ocurria repetidamente. Esta persecucion obligo a los autores a trabajar en géneros mas

4 Revista Inglesa de humor y sétira.
5 Conjunto de las doctrinas filosoficas, econdmicas y politicas elaboradas por K. Marx y F.
Engels que constituyen la base ideoldgica del materialismo histérico y del dialéctico, asi como del comunismo. (RAE)



seguros, lo que produjo de forma indirecta un boom de los tebeos® para nifios y del

eroguro-nansensu ‘para adultos. (p. 3)

Muchos clasicos infantiles importantes  figyra 3

salieron de este periodo, un ejemplo claro ~ Shonen Kurabu de Kodansha en 1931
son Norakuro de Suihd Tagawa y Boken
Dankichi (Dankichi el aventurero) de
Keizé Shimada. Estos comics denotan la

tendencia moralista, que enmarcan los

S R e L]

valores tradicionales de lealtad, coraje y

fuerza dirigidos a un puablico juvenil.

(Fortes Guerrero, 2013).

Ahora bien, triunfar como dibujante era casi
una odisea sin pertenecer a alguna asociacion
(grupos izquierdistas, como la Liga de Arte
Proletario de Japén) como resultado luego de
lo acontecido en la Segunda Guerra Mundial,

las condiciones econOmicas tan pesadas

contribuyeron un duro golpe a compaiiias y
Nota. Adaptado de Shonen Kurabu de Kédansha en 1931 [Fotografia],

teatros que se encontraban destruidos. Por Amino (https://aminoapps.com/c/anime-
es/page/item/norakuro/D8Nc_NImZkqlLjJQ2v275YWDxZDVWdRK)

esta razon, la gente buscaba una forma de

entretenimiento econdémica como el manga, el

cual se convirtié en uno de los principales sectores econémicos de Japon.

6 Publicaciones destinadas a un publico infantil (Ej. Comics)
7 Movimiento que nace a protesta de temas tabu, Su traduccién da a las palabras erdtico, grotesco y sin sentido.



Al igual rsonajes fam mo Mr. Sk k8
Figura 4 igual que personajes famosos como Skygack®,

Mr. Skygack tira comica. personaje alienigena que aparece en una tira comica a del

< . . periodico “The Day book™ (chicago, 1907 y 1917),
Wins First Prize @ - _ |
As “Skygack” dirigido a un publico general y trabajador, fue tan bien

recibida que dieron un baile de disfraces vestidos de

Mr. Skygack y Miss Dillpickles, siendo esto un ejemplo
de personificacion al querer representar a estos personajes,
al igual que una mujer de Tacoma Washington en 1910
ganando el primer premio en un baile de disfraces
interpretando a Mr. Skygack, relatado por “The Day
Book™. Asimismo, la ciencia ficcion ha sido importante y
a pesar de que pasen los afios sigue siendo un tema de
interés para muchos de los que se han dedicado o
dedicaran junto al cosplay. Es asi como esta categoria
irrumpe fuertemente en el siglo XIX y como primera obra
esta la de “Frankestein” de Mary Shelly (1818). Asi pues,

Times readers don’t need to ask  se destaca la importancia de este género como menciona
who the dickens this is. Sure, it's

Skygack from Mars, one of the

Times' humorous characters. Au- Victoria Amelia a continuacion resultado de la posguerra
gust Olson of Monroe, Wash., con-

tributed the picture. He ‘“made

up' as Skygack and “‘copped’” the i Al o« A A
first prize at a masked bail ai  J€ la Primera Guerra Mundial “el género comenzé a

Monroe,

recibir un nuevo impulso pues aparecieron revistas
Nota. Adaptado de Mr. Skygack

[Fotografia], tira comica de ciencia ficcion, . . i i .,
2012, Barnaclepress. dedicadas exclusivamente a la ciencia ficcion (antes
(https://www.barnaclepress.com/mr-skygack-

the-first-sci-fi-comic/)

8 En 1907, AD Condo (el padre de Everett True) cred la primera tira comica de ciencia ficcion: Mr. Skygack From Mars.
https://www.barnaclepress.com/mr-skygack-the-first-sci-fi-comic/



http://www.barnaclepress.com/comics/Mr.%20Skygack%20From%20Mars/

compartian espacio con historias de aventuras, terror, etc.). Ya llegados los afios de la crisis
estadounidense, aunque la industria editorial sufrio los efectos de la Gran Depresion y algunas
revistas cerraron, otras sobrevivieron y ganaron publico entre los jovenes. Ademas, a través de
revistas como ‘“Wonder Stories” y otras fundadas por Hugo Gernsback se cre6 Ia
Science Fiction League. En 1938, gracias al director de cine y actor Orson Wells®, con su 6pera-
prima radial: “La Guerra de los Mundos”, que ademas genero panico ya que muchas personas
salieron convencidas de sus hogares de que estaban siendo invadidos por extraterrestres; atrajo a
los jovenes y al publico adulto demostrando asi el poder inmenso de los medios de
comunicacion, en efecto, gracias a ese revuelo gente ajena a este suceso sintio curiosidad por el
género de ficcion. Asimismo, se puede definir que en 1939 fue el “boom” definitivo de la
Ciencia Ficcion ademéas de la aparicion de varias revistas especializadas en este género,
centrandose en relatos largos casi a novelas cortas hasta 1941 seguirian apareciendo nuevas

revistas.

Por otra parte, gracias a la cultura japonesa se unifican varios fanaticos de otros paises,
floreciente activamente alrededor de los comics (manga), animacion (anime), juegos y musica.
Gracias a esto se resalta la identidad que se genera a nivel global de Japo6n arraigada en el siglo
XIX, genera fascinacion por el “orientalismo” en el arte impresionista occidental, jardines zen y
arquitectura. A su vez, los medios de comunicacidn incorporan potenciando la imagen exética de

Japon denominandola como “Japon Cool” (Mc gray, 2002).

° Orson Welles: Actor, director, guionista y productor de cine, que adapté el guion de la emblematica obra La Guerra
de los mundos, la obra mas importante del novelista ingfiés H.G. Wells, traida en formto radiofénico. (Josep
Gavalda, 2019) https://historia.nationalgeographic.com.es/a/guerra-mundos-invasion-marte-que-aterrorizo-a-
america_14814



Esto genera que la industria de entrenamiento comience con la exportacion de productos
creativos como: Series animadas famosas y

Figura 5
reconocidas a nivel mundial y juegos, un

Portada Album colores de JBalvin por Takashi
claro ejemplo es el dominio de Hello ~Murakami.
Kitty a nivel internacional, siendo
Ilamada como cultura kawaii por estudios
holandeses y moda como las “gothic

lolitas” 19,

Al mismo tiempo, los efectos visuales

que manejan se evidencian a través del

Pop Art, como claro ejemplo tenemos a

Takashi Murakami posicionado como
Nota. Adaptado de Portada dlbum colores de J Balvin por Takashi

A L. murakami, 2020, popolera, (https://www.popelera.net/j-balvin-
uno de los artistas mas importantes del gisco-coioresy)

siglo XX y XXI, demostrando su influencia a nivel mundial. Un ejemplo, reciente es la
colaboracion realizada con el cantante colombiano J Balvin, Murakami realizo y disefio la

portada del album colores lanzado en 2020.

Por otro lado, la influencia que genero la aclamada franquicia de Pokémon a inspirado a nifios
por generaciones llegando a nivel macro no solo con juegos sino a la creacion de series y

productos enfocados en ese mundo fantastico. Algo para resaltar es que estos fans mayormente

19 Trajes inspirados en estilo victoriano y francés



Ilamado otakus, han impulsado a que esta industria y cultura sea de facil acceso, ya que por la
diferencia de idiomas muchos fanaticos tenian dificultades en cuanto al lenguaje y circulacion,
ademas de los Doujinshis'! producidos por no profesionales (aunque se encuentra evidencia de
artista con mayor experiencia incursionando en este mundo) que hacen homenajes a mangas,
juegos y animes, esto crea un mayor punto de atencion para el pablico en general ya que estos
trabajos le dan una continuacion a las historias, crean esos mundos paralelos o sus propias
historias, “Gracias a la Comiket debutaron artistas profesionales, este evento se llevé a cabo el
21 de diciembre de 1975, con cerca de 32 grupos de participantes, estimando alrededor de 700
asistentes (comiket, 2012), este evento se lleva cada 2 veces al afio en Tokyo-Japon con mas de
1°’000.000 de visitantes en cada edicion (dirigida por una organizacion no lucrativa de

voluntarios)”. (Nicolle Lamerichs, 2013)

Mientras que en occidente se puede ver la influencia oriental, el estudio ghibli plasma la cultura
europea en trabajos como “El castillo vagabundo” en el cual sus fondos y ciudades tienen un
toque mas Europe, asi mismo, el nacimiento de revistas y estudios sobre manga florecen en

Japdn y en occidente (Ej: Mechademia).

I Auto publicaciones hechas por fans de juegos, comics y musica.



CAPITULO 2: ENTONCES ;QUE ES EL

COSPLAY?

El término de Cosplay (costume play) o juego de
disfraces asociado generalmente a Japdn segun
Claudia Castelan, esta terminacion fue acufiada por
el ejecutivo Noboyuki Takahashi del estudio
japonés Hard cuando asistié a una convencion de
Ciencia ficcion Worldcon de Los Angeles al ver
fanaticos disfrazados de personajes, publicandolo
en revistas de ciencia ficcion, esta actividad de la
que consiste en interpretar un personaje, real o
ficticio de un Comic japonés, coreano, etc. Anime,
peliculas 2D, Live Action, personajes de libros,
cantantes, video juegos o grupos musicales.

Trayendo e interpretando no solo de manera fisica
al personaje, imitando el color de su cabello, ojos,
maquillaje ropa, etc. sino también representando
sus actitudes y comportamientos para generar un

mayor realismo al momento de interactuar con él.

Figura 6

llustracion

Nota. Elaboracion propia



2.1 Tipos de Cosplay

Crossplay:

Figura 7 Crossplay

El crossplay tiene la misma esencia de cosplay, sin
embargo, este es representado por un personaje del
sexo opuesto (no cambia el género del personaje), un
ejemplo es que una chica interprete el personaje de
Link de la famosa saga “The legends of Zelda” siendo
este un chico. Muchas veces estos cosplayers buscan

que sus personajes en el caso de las mujeres tengan

rasgos androginos para que su interpretacion sea Mas otq. Elaboracion propia

leal asuimagen.

Figura 8 Kigurumi

Kigurumi: Son los mas conocidos pijama de disfraz,
pareciéndose a animales o personajes populares
como, por ejemplo: Sticht de la pelicula Lilo & Stich
producida por Disney, estos trajes se pueden
conseguir de manera mas facil ya que esta enfocado

de manera mucho mas comercial.

Nota. Elaboracion propia



Figura 9 Animegao

Animegao: Es una representacion de cosplay, pero
maés literal, es decir mientras el cosplay se maneja de
una manera mas humanoide, con las caracteristicas de
una personal real, el animegao con ayuda de mascaras
representas esos 0jos gigantes y nariz pequefia, como
anteriormente se menciona representa literalmente

cada uno de los rasgos faciales del personaje.

Nota. Elaboracion propia

Figura 10 Gender Bender

Gender Bender: Es similar al Crossplay, la diferencia es
que adaptan un personaje que es masculino a uno
femenino, representando sus atributos y vestuario, pero de

la persona que lo va a representar adaptada a su género.

Figura 11 Mecha

Nota. Elaboracion propia

Mecha: Esta es la representacion de personajes que
sean robots, cyborgs o formas de vida con
adaptaciones mecanicas y electronicas.

Cosmaker: Estos son personas que confeccionan

cosplay usando materiales poco convencionales que

Nota. Elaboracion propia



den el efecto o realismo necesario para el vestuario, no necesariamente son ellos los que desfilan
estos trajes que confeccionan.

Promaker: Esto hace referencia a los llamados props o aditamentos del traje que le dan un
“plus” al vestuario, muchas veces enfocadas a un &rea especifica como la joyeria, armaduras,
alas etc, que hace uso de diferentes materiales como carton, pasta, entre otros.

Kameko: Se trata de alguien que acude a las convenciones, preferentemente para tomar
fotografias de la gente disfrazada y que, ademas, las comparte, generalmente, en alguna pagina
web. El kameko puede ser amateur o profesional, pero, se incluye en esta categoria por su grado
de dedicacion a tomar fotografias que resaltan las cualidades del traje, creando imagenes

memorables, aun, sin conocer a la persona fotografiada. (p.18)

Furry: Es la representacién de un personaje no humano que se cubren totalmente el cuerpo y
generalmente se tratan de animales fantasticos, estos trajes son dificiles ya que poseen cabezas
grandes, mucho pelaje que pueden dificultar su movilidad, ademas de que tienen que cumplir la

funcion de que la persona adentro pueda ver y a veces

Figura 12 Furry

realizar gestos sin problema, existe una subcategoria
del furry buscando una apariencia mas humanoide, en
esta categoria entran las famosas orejas y colas de
gato siendo populares en las convenciones de este
tipo, sin embargo, esta rama no es bienvenida para ser
parte de concursos de cosplay, pero es una buena

opcién para los amantes del cosplay siendo algo

sencillo que luce bien entre los asistentes.
Nota. Elaboracion propia



FERIAS

La importancia de las ferias que rendian homenaje a revistas que manejaban esta tematica refleja

Figura 13

Myrtle Rebecca (Morojo) y Forrest J. Ackerman

Nota. Adaptado de Myrtle Rebecca (Morojo) y Forrest J.
Ackerman [Fotografia], 1939, SYFY.
.(https://www.syfy.com/syfywire/firsts-the-first-cosplay-took-
place-at-the-first-ever-con-in-1939)

la curiosidad de varios lectores “En 1939, la
Feria Internacional de Nueva York fue el
escenario para la 1° Convencion Mundial de
Ciencia Ficcion, a la que asistieron varios
autores e ilustradores celebres del momento,
aunque no quedo exenta de polémica por la
decision de excluir a un grupo de autores y
fans de tendencias izquierdistas. También se
enterr6 una “capsula del tiempo” que
contenia un  ejemplar  de Astounding
Stories'?, lo cual llamé la atencion de
lectores potenciales hasta entonces ajenos al

género, que de repente quisieron comprobar

de qué trataba aquella revista que habrian de

encontrar enterrada futuras generaciones.”
(E.J. Rodriguez). Por otra parte, como pionera

de la caracterizacion tenemos a Myrtle Rebecca

12 Astounding Stories : Astounding Stories es el nombre comiin de las primeras décadas de una importante revista
estadounidense de ciencia ficcion.. Astounding Stories comenz6 a publicarse en 1930 como Astounding Stories of Super
Science. Los nombres de los afios siguientes incluyeron historias asombrosas y ciencia ficcion asombrosa. (John Mark
Ockerbloom) https://onlinebooks.library.upenn.edu/webbin/serial?id=astounding



(Mo-ro-yo), nacida en 1904, miembro activo de la Sociedad de ciencia Ficcion de Los Angeles y
defensora de la lengua auxiliar construida del siglo XIX. Edito tres Fanzines®® de larga duracion entre los
afios 1930 y 1958 equivaliendo a una bloguera influyente de nuestros tiempos, compartié una relacion
roméantica y creativa de una década con Forrest J. Ackerman, en la que gracias a su ayuda desencadenaria
en un fendmeno que se convertiria en una cultura para los fanaticos que hoy en dia conocemos como
fandom?#, surgi6 por primera vez en 1926 después de que una persona llamada Hugo Gensback fundara la
primera revista de “ciencia Cientifica” en Inglés, haciendo referencia a los que respondian en su revista

como “fans”.

“Cuando comenz6 a publicar una columna de "Cartas" en 1929, los fanaticos se habian apoderado del
término. Los fanaticos se escribieron entre si y organizaron reuniones mientras continuaban las guerras de
llamas de meses con rivales en lo que era efectivamente la seccion de comentarios de su revista de ciencia
ficcién favorita” enmarcando que esas guerras entre fandoms no termina y ahora estan situadas
mayormente en internet , ademas de demostrar la poca publicacion de escritoras femeninas y personajes
femeninos solo como intereses amorosos, haciendo referencia que el fandom de ciencia ficcion no estaba
“apto” para mujeres. Sin embargo, Morojo y “Forrie” activos en la Sociedad de Ciencia Ficcion de Los
Angeles, segun el articulo de Racked “Durante méas de 10 afos, Morojo y Ackerman fueron un duo de
suefios inseparable e intelectualmente compatible, y 1939 fue un afio especialmente importante para la
pareja: comenzaron su primer fanzine importante juntos, financiaron conjuntamente la publicacién del
primer fanzine de ciencia ficcién del adolescente Ray Bradbury, y asistio a la primera Convencién

Mundial de Ciencia Ficcién (Worldcon) vistiendo "trajes futuristas" sacados directamente de la pelicula

13 Fanzine: Abreviatura de Fan Magazine o revista hecha para fanaticos
1 [ a palabra fandom es la contraccion de “Fanatic Kingdom” del idioma inglés, traducido como “Reino del fan”.
Esta palabra es dada a un grupo de personas que disfrutan de una misma actividad, gusto, ocio, etc.



de HG Wells de 1936, Cosas por venir : los PRIMEROS DISFRAZ DE FAN UTILIZADOS EN LA

HISTORIA REGISTRADA.”(Jennifer Culp, 2016)®

Después de 1939 la Worldcon se convirtié en un evento anual en el que cada vez seguian
atrayendo a mas participantes, trajes confeccionados de manera casera (hecho en casa), sin
embargo, cada vez los concursantes se arriesgaban a probar técnicas nuevas como por ejemplo el
Body painting en los 70, en el caso de los libros el copiar la apariencia de un personaje era algo
secundario ya que no existia una imagen clara, teniendo en cuenta que También se representa de
una manera mas general (porejemplo, un caballero templario) tomado como “Re

creacionismo historico” reproduciendo aspectos culturales de otras épocas.

-Una persona caracterizada como Leonidas del comic 300, puede ser considerada tanto
un cosplayer como un Recreacionista segin el contexto que lo acompafie. Por eso, los comics
han sido parte importante para el desarrollo de esta cultura, comics populares como Superman y
Batman han dejado huella a lo largo de la historia uniendo a tanto jovenes como adultos, sin
embargo, esto no fue siempre asi en la Edad de Oro de los comics precisamente coincidio con la
Segunda Guerra Mundial gozando de gran fama en el publico infantil pero chocando hostilmente
con las ideas de Frederic Werthman y segtin su publicacion titulada “seduction of the Innocent” ,
haciendo referencia a que los comics generaba violencia, y trocaban los ideales femeninos por el

comic de Wonder Woman. Esas ideas generan desprestigio ante los comics de superhéroes.

5Rare photo of Morojo and Forrie at the 1939 Worldcon. Image: Unknown,
https://www.racked.com/2016/5/9/11451408/cosplay-inventor-morojo-myrtle-r-douglas



En los afos 50, llega la edad de plata de los comics, en el que se replantea el comic, historias,
personajes y conceptos. Pasamos de la Editorial National ahora conocida como DC y entrando en
competencia Marvel Comis, anteriormente Timely Comics que es la refundacion, Este trae
nuevas visiones, trayendo temas en cuanto al racismo y problematicas adolescentes, renovando
en cierta manera la industria con sus personajes y trayendo de vuelta al Capitan américa ya visto

en la Edad de Oro.

“Escandalizada con el libro, la sociedad comenz6 una caza de brujas contra los comics. El
mismo senado de Estados Unidos abrié una comisién de investigacion en la que

testificaron Wertham y otros psicologos especializados en delincuencia juvenil, ademas de
representantes de las editoriales y de las redes de distribucién de comics. La conclusién de la
comision fue que las editoriales necesitaban autocensurarse. Para ello, se cred la CMAA
(Comic Magazine Association of America), que a su vez establecid el 26 de octubre de 1954 el
famoso CCA (Comics Code Authority), cuyo sello tendrian que llevar todos los comics que
pretenden venderse. En él se estipulaba lo que era correcto y no en un cémic; por ejemplo, el
bien siempre debia triunfar sobre el mal, el crimen no podia ser recompensado y demas

disposiciones sobre sangre y sexo.” (“Heroe.com” Romero Varela, 2016, p. 50).

Los comics no solo fueron revistas o publicaciones impresas que contaban historias, sino que
también provocaron el surgimiento de la cultura pop, con personajes que saltaron a la pantalla
chica como Batman interpretada por Adam West(1966) y Wonder Woman por Lynda Carter

(1975) , cruzando fronteras al género cinematografico como Star Trek (viaje a las estrellas, 1967)



y la famosa franquicia e Lucas Film Star Wars ( La querra de las Galaxias por George Lucas,

1975) siendo iconos de la cultura pop para futuras generaciones.

Eventos: Tabla 1. Eventos internacionales y nacionales de cosplay

Eventos Internacionales

Eventos Nacionales

Estados Unidos
-La Comic-con San Diego
-Otakon

Japon

-Comic City

-Comiket

-World Cosplay Summit (WCS)

Paises Bajos
-Animecon
-YaYcon
-Abunai
-Tsunacon

Alemania:
-Dokomi
-Animagic

Comic Con

Bogota — Corferias y Medellin — Plaza Mayor
La Comicon es un evento que se realiza en las
principales ciudades del mundo enfocada en
la cultura Pop y los amantes del
entretenimiento, la cual atrae a miles de
fanaticos de diferentes partes con eventos de
artes escenicas, dramatico, cosplay y musica,
zonas comerciales con venta de comics,
anime, manga, coleccionables, comida, etc.
Este evento esta organizado junto con Planeta
comics y asociado a Corferias.

SOFA: Salén de Ocio y fantasia, evento que
se realiza cada afio en Corferias, Bogota.
Esta es una plataforma especializada para las
industrias creativas que buscan ofrecer
entretenimiento y diversion, contando con
panelistas internacionales, atrayendo al
publico a través de Comics, el cosplay,
mausica, las artes escénicas, etc. Compuesto
por empresarios culturales. Artistas,
comunidades y asociaciones impulsando la
fantasia en Bogota.

Entonces ¢ De qué me puedo inspirar?

La cantidad de puntos de inspiracion son infinitas un ejemplo claro es el mundo del Cosplay, su
variedad de temas contando historias de romance, comicas, futuristas, fantasticas y disponibles

en diferentes formatos, algunas de esas fuentes de inspiracidn puedes ser las siguientes:



Anime (Animacién de origen japonés)

Figura 14 Kimetsu no yaiba

Nota. Adaptado de kimetsu noyaiba [Fotografia], Anime, La republica.
(https://larepublica.pe/resizer/YDo9MUv7HIQQI-SR_tUWIpNqi0Y=/1250x735/top/smart/arc-anglerfish-arc2-
prod-gruporepublica.s3.amazonaws.com/public/NWL5VBI4A5FKHDK7ML3QYDCH7U.jpg)

Comics: (Son relatos, cuentos o historias contadas en varias vifietas ilustradas

con burbujas de texto)

Figura 15 Comic Batman

gz

Nota. Adaptado de Comic Batman [Fotografia], comic popular de DC, 2019, Lacasadeel.
(https://www.lacasadeel.net/2019/12/dc-comics-mata-a-personajes-importantes-en-batman.html)



Manga: (Comic japonés)

Figura 16 Boku no Hero
I

Nota. Adaptado de Boku no Hero [Fotografia] Boku no Hero escrita e ilustrada Kéhei Horikoshi, 2020,
playerOne. (https://www.playerone.vg/2020/10/14/rumor-manga-boku-ausenta/)

Manhwa (Comic de origen coreano encontrados por algunos internautas en la plataforma
surcoreana Webtoon)

Figura 17 Tower of God

Nota. Adaptado de Tower of God [Fotografia], Manhwa con adaptacion de anime, 2020,
Weebtoon. (http.//webtoonmanga.blogspot.com/2014/01/torre-de-dios.html)

Series y peliculas



Figura 18 Avengers infinite War

Nota. Adaptado de Avenger Infinite War [Fotografia, Pelicula roducida por Marvel studios, 2019,
Mycomuter. (https.//www.muycomputer.com/2020/10/12/universo-cinematografico-de-marvel/)

Video juegos

Figura 19 League of Legends

'\w W‘FM’ )G

Nota. Adaptado
de League of Legends [Fotografia] Lilia campeona de League of Legends 2020, Bolavip. (https://bolavip.com/gamer/Se-filtra-el-
posible-Splash-Art-de-Lillia-la-nueva-campeona-de-League-of-Legends-20200704-0043.html)



Entonces ¢cémo podemos implementar todo esto como inspiracion?, para eso complementamos

este trabajo con el arte abstracto.
Capitulo 3: ARTE ABSTRACTO

Se debe tener en cuenta el concepto de abstraccion ya que se suele tomar como al arte abstracto
como arte sin sentido o extrafio para el comun, esta corriente no se enfoca simplemente en

abstraer ciertas caracteristicas 0 aspectos para generar un percepcion o entendimiento resumido,
sino que se enfoca en generar y resaltar ideas para la creacion de conceptos o formas totalmente

nuevas a las naturales, es decir, el artista le da su propio significado a sus obras.

La importancia que le da el arte abstracto a la relacién entre sus formas, lineas y colores, es de
originar ritmos en sus obras no figurativas que alcanza ese ideal de abstraccion por medio de
figuras geométricas, circulos, planos, colores y lineas en los que el artista da su vision del

mundo, un claro ejemplo de esto son algunos pioneros como Malevich, Mondrian y Kandinsky.

Asimismo, Kandinsky con su libro “punto y linea sobre plano” menciona el significado de cada
trazo en sus pinturas, y la manera en que el color o forma varia su concepto. Por otro lado, existe
la presencia de una artista que no participo activamente con colegas de este movimiento, siendo

poco conocida, pero con pinturas capaces de convertirla en una de las pioneras del arte abstracto.



CAPITULO 4 (QUIEN ES HILMA AF KLINT?

Hilma af Klint (1862 — 1944) artista sueca que estudiaba en la Real Academia de Arte de
Estocolmo desde 1887 a 1887, estudio abandonado por ella, trabajo exitosamente como retratista
Yy paisajista, sin embargo la muerte de su hermana impacto a Hilma en su forma de pensar, en
efecto, se apoy0 y se intereso por el espiritualismo en busca de respuestas, siendo optimista en la
posibilidad de poder comunicarse con el méas alla. Sus intereses ocultos por el esoterismo?®,
teosofial’ y espiritualismo, la llevaron no solo a explorar nuevos enfoques sino en aplicarlo en
sus obras, plasmando una forma de abstraccion con ese mundo incorpdreo, conocida por crear
sus primeras pinturas con la ayuda de su guia espiritual “Amalie” mas conocidas como “Las
pinturas para el Templo” (1906-1915) siendo una de las series mas importantes por no necesitar
ningun tipo de bocetos previo, pintado con intensidad y con el objetivo de explicar por medio de
cada cuadro ese otro imaginario o paralelo, obras que fueron publicadas solo afios después de su
muerte con la razén de que sus contemporaneos no le dieran el valor conceptual, su trabajo
estuvo compuesto por 1000 pinturas (unas tienen 10 pies de altura), obras en papel y cuadernos

con trabajos en 26.000 hojas.

16 Esoterismo: El esoterismo podria presentarse como la filosofia del ocultismo, dado que este tltimo término se
vuelca mejor hacia una préactica y una experimentacion. (fechas) También relacionado con la magia, alquimia,
ritos y tradiciones.

"Teosoffa:Denominacion que se da a diversas doctrinas religiosas y misticas, que creen estar iluminadas por |

a divinidad e intimamente unidas con ella (RAE)



Figura 20

Pintura de Hilma af Klint The Swan, No. 17

Nota. 1 adoptado de HILMA AF KLINT: THE MEDIUM OF ABSTRACTION por BreeAnn Midavaine.
Figure 2 Hilma af Klint The Swan, No. 17, Group IX/SUW, The SUW/UW Series 1915, pag 58. Tesis
https://www.academia.edu/24561527/HILMA_AF_KLINT_THE_MEDIUM_OF _ABSTRAC



Figure 21
Hilma af Klint Evolution, No. 12

Nota. adoptado de HILMA AF KLINT: THE MEDIUM OF ABSTRACTION por BreeAnn Midavaine. Figure 29 Hilma af Klint
Evolution, No. 12, Group VI, The WUS/Seven-Pointed Star Series 1908. . Tesis
https://www.academia.edu/24561527/HILMA_AF_KLINT_THE_MEDIUM_OF_ABSTRAC

Pero ¢Por qué Hilma af Klint?



Hilma af klint artista del futuro y de la estética visual-sensorial, sus obras crean impacto en una
imagen con lo imaginario e ilusorio, enfocado en explicar y concebir una idea de lo inexistente
con un equilibrio més allé de los limites de la geometria, ornamental, pensamientos e ideales

preconcebidos con la metafisica, teosofia, matematicas, antroposofia, etc.,.

El trasfondo conceptual de cada obra genera una experiencia mistica con el manejo de cada
figura y color, demuestra su ingenio para conectar hasta al menos conocedor de arte, compone
peculiaridad en su trabajo que llama la atencion con su forma simbdlica donde resalta enfoques
de dualidad de la materia o del espiritu , contrarios, el origen del cosmos, evolucion, femenino,
masculino, el ascender y descender al plano espiritual, dando un significado a cada letra o color
plasmado, ademas de buscar la manera de representar el macrocosmos y el microcosmos de
manera natural con imagenes sensacionales. Interés por la naturaleza, espiritualidad, dibujos
automaticos que evocan su conexion con seres superiores resaltado mayormente en su trabajo las
“pinturas para el templo”, trabajos que realizo en un estado de trance que a comparacion de otros
artistas como Kandinsky, Hilma no busca solo la abstraccion del color y la forma sino de
moldear ese plano inexistente en sus obras ocultas por varios afios que poco a poco han ganado

su merecido reconocimiento en su largo camino.

El poder que genera cada una de las series y la forma en la que expande ese universo astral
resalta la importancia de cada simbologia en donde impacta de manera positiva el proyecto, que
busca representar esos universos ficticios de manera ilustrada por trazos plenamente trabajados,
lineas que buscan representar esa experiencia y sensaciones que genera cada orbe, evocado de lo

irreal.



Maés sobre hilma af Klint: Pinturas del futuro

https://www.guggenheim.org/exhibition/hilma-af-klint

Figura 22

Pagina donde se encuentran mas pinturas e informacion de la artista con videos y guia de audio.
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Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda
Alvarado Martinez Alvarado Martinez Alvarado Martinez Alvarado Martinez




Ficha técnica de diseno 4 R

/Coleccién: Tallas: N
MaShi-rO XS S M L XL
Ret 008 X MASHIRO
Temporada: Articulo:

\Otoﬁo-lnvierno Short Look 5 ARG W,

Pantone

@ 11-0602TC)D C. 17-1462TC)9 ( ) C )

/Descripcién de la prenda: A
Delantero Espalda
Pieza
entretelada
. Caucho en la '
\ Pliegue delantero pretina deatras
N\ J
4 Descripcion de la prenda: Observaciones: )
Shortamplio, pretinaencauchoenlapartede| shortamplio, entretelaeilustracion principal
tras para ajustar, pliegle delantero, estampado| en la parte delantera
hechoamano, piezaanadidaconentretela
N J
Elaborado por: Entregadoa: Recibidopor: Aprobado por:
Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda
AlvaradoMartinez AlvaradoMartinez Alvarado Martinez Alvarado Martinez




Ficha técnica de diseno 4 R

/Coleccién: Tallas: N
Mashi.ro XS S M L XL
Ret 007 X MASHIRO
Temporada: Articulo:

\Otoﬁo-lnvierno Top Look5 ARG W,

Pantone

(O r-osozex) (- I I )

/Descripcién de la prenda: A
Delantero Espalda
-
T R
piezaentretela Corsetenlaparte
de atras y cuello
\J
NS _J
4 Descripcion de la prenda: Observaciones: )
Croptopendrill blanco, rntreteladoparadar | Amarrado en tiras de cuerina
forma, espaldatipocorset paraajustar.
N J
Elaborado por: Entregadoa: Recibidopor: Aprobado por:
Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda
AlvaradoMartinez AlvaradoMartinez Alvarado Martinez Alvarado Martinez




Ficha tecnica de disefo 4 R
/Coleccién: Tallas: )
Mashiro
Ref 007 i | MASHIRO
Temporada: Articulo:
KOtoﬁo-lnvierno kimono Look 6 J U

Pantone

@ 11-0602TC>9 C. 19-4010TC)D<

) ( )

fDescripcién de la prenda: )
Delantero Espalda
N J
(" Descripcion de la prenda: Observaciones: )
Kimonolargoendrillpesado, costadoen tiras en cuerinaconcinturonencuerina,
liencillo sin patron especifico, tiras cuerina ilustracion elborada a mano, performance
\- J
Elaborado por: Entregadoa: Recibidopor: Aprobado por:
Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda Maria Fernanda
Alvarado Martinez Alvarado Martinez Alvarado Martinez Alvarado Martinez




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 6/28/2021
po L l e TEMPORADA LINEA
POLITECNICO COLECCI()N MaShIro Ot'lnv 21'22
GRANCOLOMBIANO Panta on

TIPO DE PRENDA Look 1 it REOO1 UNIVERSO

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD. DE CONSUMO COSTO
DETALLE
MEDIDA ESTIMADO  UNITARIO SUBTOTAL TOTAL

MATERIA PRIMA
Principales S 33,280
MicroDril mts 1.3 S 25,600|S 33,280
mts S -
Secundarios S -
mts S -
mts S -
mts $ -
INSUMOS S 4,700
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Cremallera ud. 1| S 3,200 | $ 3,200
Ojaletes ud. S -
Broches ud. 1| S 1,500 | S 1,500
Sesgo mts S -
Caucho mts S -
MANO DE OBRA DIRECTA S 7,200
Costo mano de obra ensamble Minutos 360| S 20| S 7,200
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 56,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30| S 200 | $ 6,000
Patronaje Minutos 240| S 150 | $ 36,000
Control de calidad Minutos 20| S 300 (S 6,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES $ -
Tinturacion proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso S 20| S -
OTROS S 37,700
Acriltela ud S -
Transporte ud 58S 2,500 | $ 12,500
Sesidn Fotografica ud 1§ 25,200 (S 25,200

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 138,880

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 187,488




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 6/28/2021
NOMBRE DE
po LI COLECCION TEMPORADA Ot-lnv 21-22 LA
Z:klggg:lcc"oslANo -
REFERENCIA UNIVERSO
TIPO DE PRENDA RF003

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD. DE CONSUMO  COSTO
DETALLE
MEDIDA ESTIMADO  UNITARIO  ~ BTOTAL UL

MATERIA PRIMA
Principales S 27,200
Hindu mts 2| S 13,600 | $ 27,200
mts S -
Secundarios S 6,500
Entretela mts 1| S 6,500 | $ 6,500
mts S -
mts S -
INSUMOS S -
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Cremallera ud. S -
Ojaletes ud. S -
Broches ud. S -
Sesgo mts S -
Caucho mts S -
MANO DE OBRA DIRECTA S 16,200
Costo mano de obra ensamble Minutos 810| S 20| S 16,200
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 35,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30| S 200 | $ 6,000
Patronaje Minutos 120( $ 150 | S 18,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES S 6,000
Tinturacion proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso 300| S 20| S 6,000
OTROS S 35,800
Acriltela ud 2l s 2,800 | $ 5,600
Transporte ud 2l s 2,500 | $§ 5,000
Sesidn Fotografica ud 1|$ 25,200 | S 25,200

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 126,700

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 171,045




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 6/28/2021
NOMBRE DE
po LI e TEMPORADA Ot-Inv 21-22 s
ngl;gg:loc»‘oslANo -
REFERENCIA UNIVERSO
TIPO DE PRENDA  [KeYo]'@¥4 RFO04

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD. DE CONSUMO COSTO
DETALLE
MEDIDA  ESTIMADO  UNITARIO - o'OAL TOTAL

MATERIA PRIMA
Principales S 57,800
Tull mts 2| S 3,300 | $ 6,600
MicroDril mts 2l s 25,600 | $ 51,200
Secundarios S -
mts S -
mts S -
mts S -
INSUMOS S 5,700
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Cremallera ud. 1| S 3,200 | $ 3,200
Ojaletes ud. S -
Broches ud. 1| S 2,500 | $ 2,500
Sesgo mts S -
Caucho mts S -
MANO DE OBRA DIRECTA S 6,000
Costo mano de obra ensamble Minutos 300| S 20| S 6,000
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 26,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30( S 200 | S 6,000
Patronaje Minutos 60| S 150 | S 9,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES S 34,100
Plisado proceso 420( S 80 1|S 33,600
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso 10| S 50| S 500
OTROS S 35,200
Pintura en Aerosol ud 1| S 7,500 | $§ 7,500
Transporte ud 1| S 2,500 | $ 2,500
Sesidn Fotografica ud 1| S 25,200 | $ 25,200

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 164,800

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 222,480




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA

uni sex

6/28/2021

NOMBRE DE
p 0 L I COLECCION Mashiro TEMPORADA Ot-Inv21-22 |oues
nglrzgg:locuosmrlo Chaqueta
REFERENCIA UNIVERSO
A5 W Look 3 RF0O05

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

DETALLE UD. DE CONSUMO COSTO SUBTOTAL

MEDIDA ESTIMADO UNITARIO

MATERIA PRIMA
Principales S 50,000
Orion mts 2l s 25,000 [ $ 50,000
mts $ -
Secundarios S 24,000
Miami mts 2| S 12,000 | S 24,000
mts S -
mts S -
INSUMOS S 3,200
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Cremallera ud. 1| S 3,200 | $ 3,200
Ojaletes ud. S -
Broches ud. S -
Sesgo mts S -
Caucho mts S -
MANO DE OBRA DIRECTA S 9,600
Costo mano de obra ensamble Minutos 480( S 20| S 9,600
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 26,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30| S 200 | S 6,000
Patronaje Minutos 60| S 150 | S 9,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES $ -
Plisado proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso S -
OTROS S 50,200
S -
Transporte ud 2| S 2,500 | S 5,000
Sesidn Fotografica ud 1 s 25,200 | $ 25,200
Cinturdn ud 1| $ 20,000 | $ 20,000

COSTO TOTAL DE FABRICACION $

MARGEN DE UTILIDAD
PVP $

163,000
35%
220,050




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 6/28/2021
NOMBRE DE
po LI COLECCION TEMPORADA Ot-lnv 21-22 LA
Z%:‘J;EE:IOCMOBIANO -
REFERENCIA UNIVERSO
TIPO DE PRENDA [eYe]'&’! RFO06

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD. DE CONSUMO COSTO
DETALLE
MEDIDA ESTIMADO UNITARIO SUBTOTAL TOTAL

MATERIA PRIMA
Principales S 42,200
Hindu mts 2| S 13,600 | $ 27,200
Cuerina mts 1| $ 15,000 | S 15,000
Secundarios S 2,600
Entretela mts 0.4|s 6,500 | $ 2,600
mts S -
mts S -
INSUMOS S 10,400
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Argollas ud. 4| S 800 (S 3,200
Ojaletes ud. S -
Broches ud. S -
Cuerda de cuerina Roja mts 6| S 600 | S 3,600
Cuerda de cuerina Negra mts 6| S 600 | S 3,600
MANO DE OBRA DIRECTA S 9,600
Costo mano de obra ensamble Minutos 480( S 20| S 9,600
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 26,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30| S 200 | $ 6,000
Patronaje Minutos 60| S 150 | S 9,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES S 21,600
Plisado proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso 720| S 30| S 21,600
OTROS S 55,600
Acriltela ud 2l s 2,700 | $§ 5,400
Transporte ud 2l s 2,500 | $ 5,000
Sesidn Fotografica ud 1|$ 25,200 | S 25,200
Cinturdn ud 1/$ 20,000 |S 20,000

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 168,000

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 226,800




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 6/28/2021
NOMBRE DE
po LI COLECCION TEMPORADA Ot-inv 21-22 s
e Crop top -
REFERENCIA UNIVERSO
TIPO DE PRENDA  [KeYo]'&} RFO07

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD.DE  CONSUMO  COSTO
DETALLE
MEDIDA  ESTIMADO UNITARIO - CTOTAL UL

MATERIA PRIMA
Principales S 14,400
Dril Blanco mts 1.5/$ 9,600 | S 14,400
mts $ -
Secundarios S 2,600
Entretela mts 04|S 6,500 ]S 2,600
mts S -
mts S -
INSUMOS S 33,200
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Argollas ud. 4| S 800 [ $ 3,200
Ojaletes ud. S -
Broches ud. S -
Cuerda de cuerina Roja mts S -
Cuerda de cuerina Negra mts 50| S 600 | S 30,000
MANO DE OBRA DIRECTA S 9,600
Costo mano de obra ensamble Minutos 480( S 20| S 9,600
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 26,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30( S 200 | S 6,000
Patronaje Minutos 60| S 150 | S 9,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES S 3,600
Plisado proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso 120 $ 30| S 3,600
OTROS S 32,900
Acriltela ud 118 2,700 | S 2,700
Transporte ud 2[S 2,500 | S 5,000
Sesidn Fotografica ud 1/ $ 25,200 (S 25,200
S -

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 122,300

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 165,105




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 06/28/2021
NOMBRE DE
po LI COLECCION TEMPORADA Ot-inv 21-22 s
e Short Look -
REFERENCIA UNIVERSO
TIPO DE PRENDA [} RFO08

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD. DE CONSUMO COSTO
DETALLE
MEDIDA ESTIMADO UNITARIO SUBTOTAL TOTAL

MATERIA PRIMA
Principales S 9,600
Dril Blanco mts 1| S 9,600 | $ 9,600
mts $ -
Secundarios S -
mts $ -
mts S -
mts S -
INSUMOS S 150
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Argollas ud. S -
Ojaletes ud. S -
Broches ud. S -
Caucho mts 03[ S 500 [ $ 150
Cuerda de cuerina Negra mts S -
MANO DE OBRA DIRECTA S 7,200
Costo mano de obra ensamble Minutos 360| S 20| S 7,200
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 26,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30| S 200 | S 6,000
Patronaje Minutos 60| S 150 | S 9,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES S 3,600
Plisado proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso 120 $ 30| S 3,600
OTROS S 32,900
Acriltela ud 1| S 2,700 | $§ 2,700
Transporte ud 2l s 2,500 | $ 5,000
Sesidn Fotografica ud 1|$ 25,200 $ 25,200
S -

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 79,450

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 107,258




| FICHA TECNICA DE COSTOS POR PRENDA FECHA 6/28/2021
NOMBRE DE
po LI COLECCION TEMPORADA Ot-lnv 21-22 LA
Z%:‘J;EE:IOCMOBIANO -
REFERENCIA UNIVERSO
TIPO DE PRENDA [eYo]' &) RFO09

NOMBRE DEL DISENADOR Maria Fernanda Alvarado Martinez

uni sex

* Los datos que acontinuacidn se encuentran pueden cambiarse de acuerdo a las necesidades del disefio.

UD. DE CONSUMO  COSTO
DETALLE
MEDIDA  ESTIMADO  UNITARIO L BlOTAb UL

MATERIA PRIMA
Principales S 54,250
Dril Pesado Negro mts 258 15,700 | S 39,250
Cuerina mts 1/$ 15,000 | $ 15,000
Secundarios S 17,850
Liencillo mts 1.5($ 11,900 | S 17,850
mts S -
mts S -
INSUMOS S 150
Marquillas ud. S -
Botones ud. S -
Argollas ud. S -
Ojaletes ud. S -
Broches ud. S -
Caucho mts 03[ S 500 | $ 150
Cuerda de cuerina Negra mts S -
MANO DE OBRA DIRECTA S 6,000
Costo mano de obra ensamble Minutos 300| S 20| S 6,000
OTROS COSTOS DE FABRICACION S 26,000
Disefio Minutos 20| S 400 | S 8,000
Dibujo a plano Minutos 30| S 200 | $ 6,000
Patronaje Minutos 60| S 150 | S 9,000
Control de calidad Minutos 10| S 300 (S 3,000
Empaque Minutos S -
PROCESOS TEXTILES S 10,800
Plisado proceso S -
Prelavado proceso S -
Bordado puntada S -
Pintura a mano proceso 360| S 30| S 10,800
OTROS S 52,900
Acriltela ud 1| S 2,700 | $§ 2,700
Transporte ud 2l s 2,500 | $ 5,000
Sesidn Fotografica ud 1§ 25,200 (S 25,200
Cinturdn ud 1| $ 20,000 | $ 20,000

COSTO TOTAL DE FABRICACION $ 167,950

MARGEN DE UTILIDAD 35%
PVP $ 226,733




POLITECNICO

Tela Base
Ne1

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

MASHIRO

TEMPORADA

POR PR

ENDA
Ot-Inv 21-
22

30-06-21
FECHA

UNISEX Casual

UNIVERSO

TIPO DE
PRENDA

Composicion: 100% algodc'm

BLUSA

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Tela Base
N22

Composicion: 100% PVC

NOMBRE
DISENADOR

Maria Fernanda Alvarado
Martinez

Composicion:

Tela Base
Ne3

INSUMOS

Nombre Nombre cuerina Nombre
Cantidad 2 Umda_d de | Mts Cantidad 0,3 Umdaf:! de | Mts Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color crudo Proveedor Casa textil Color Negro Proveedor :\tlg;/apel Color Color
ol:{:{e Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. Material Composicion: 100% Material Composicion
Cantidad Ne1 algodon N22
Unidad de "
medida
Color
Proveedor
Composicion:
OTRO
Nombre Nombre Entretela Nombre
Cantidad Cantidad 1 mt Cantidad
Unidad de Unidad de Mts Unidad de
medida medida medida
Color Color blanco Color
Proveedor Proveedor Facol Proveedor

Tipo de proceso

Pintura a mano

Proveedor

PROCESO TEXTIL

Hilo para Ensamble  Hilo para pespunte Hilazas
Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Cuerina
0, 0/ 0/
Composicién 1006, Composicién 100% , Composicién 100% , Ud. De medida | MtS
algodén algoddn algoddn
Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad 1
Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color negro
Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor Novapel ltda
medida medida medida P
Color crudo Color crudo Color crudo
Proveedor Proveedor Proveedor

Ud. De medida unidad &

Cantidad 2 Q \/
—

Color Niquel

Proveedor Mil herrajes

Textil antes del proceso Textil después del proceso Nombre Acritela
Descripcién del proceso Ud.Demedida | unidad
Cantidad 1
OBSERVACIONES: Color gris
Proveedor acritela

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



Tela Base

Ne1

POLI

POLITECNICO
GRANCOLOMBIAND

NOMBRE DE
COLECCION

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS
POR PRENDA

MASHIRO

TEMPORADA

Ot-Inv 21-
22

UNISEX

FECHA

30-06-21

UNIVERSO

Casual

TIPO DE
PRENDA

Composicion: 100% poliéster

Pantalén

Ne2

REFERENCIA

MATERIA PRIMA
Tela Base

Composicion:

NOMBRE
DISENADOR

Tela Base
Ne3

Maria Fernanda Alvarado
Martinez

Composicion:

INSUMOS

Tipo de proceso

Proveedor

Textil antes del

PROCESO TEXTIL

proceso

Textil después del proceso

Hilo para Ensamble Hilo para Hilazas INSUMO N22

Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Broche
0, 0/ 0/
Composicién 100% . Composicién 100% . Composicién 100% . Ud. De medida 1
algoddn algoddn algoddn

Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad unidad
Cantidad 9vyarda Cantidad 3yarda Cantidad 1yarda Color m’que|
Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor InSUMOs
medida medida medida
Color Negro Color Negro Color Negro INSUMO N23
Proveedor Proveedor Proveedor Nombre

Nombre Microdrill Nombre Nombre
Cantidad 1,3 Umdafi de | Mts Cantidad Umdaf:i de Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color Neg ro Proveedor La fayette Color Proveedor Color Color
ORRO Nombre Popelina ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. 05 Material Composicion: Material Composicion
Cantidad ] Ne1 N2
Unidad de mts
medida
Color negro
Proveedor facol
Composicion: 65% algodén —35%
poliester
OTRO
Nombre Nombre Nombre
Cantidad Cantidad Cantidad
Unidad de Unidad de Unidad de
medida medida medida
Color Color Color
Proveedor Proveedor Proveedor

Ud. De medida

Cantidad

Color

Proveedor

Nombre

INSUMO N24

Descripcion del proceso Ud. De medida
Cantidad

OBSERVACIONES: Color
Proveedor

X Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



POLITECNICO

Tela Base
Ne1

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

MASHIRO

POR PRENDA

TEMPORADA

22

Ot-Inv 21-

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

UNISEX

FECHA

UNIVERSO

TIPO DE
PRENDA

Composicion: 100% algodc'm

KIMONO

Tela Base
N22

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Composicion:

NOMBRE
DISENADOR

Ne3

Tela Base

Maria Fernanda Alvarado

Martinez

Composicion:

Composicion:

OTRO

Nombre Nombre Nombre
Cantidad 2 Umda_d de | Mts Cantidad Umdaf:i de Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color crudo Proveedor Casa textil Color Proveedor Color Color
0]:{:{e Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. Material Composicion: 100% Material Composicion
Cantidad algodon N22
Unidad de
medida
Color
Proveedor

Nombre Nombre Entretela Nombre
Cantidad Cantidad 1 Cantidad
Unidad de Unidad de Mts Unidad de
medida medida medida
Color Color blanco Color
Proveedor Proveedor Facol Proveedor

INSUMOS

Tipo de proceso

Pintura a mano

Proveedor

PROCESO TEXTIL

Textil antes del

proceso

Textil después del proceso

Hilo para Ensamble Hilo para IEVTEY INSUMO N22

Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Drill
0, 0/ 10/
Composicion 100% . Composicién 100% . Composicién 100% ) Ud. De medida mts
algodén algodén algodén

Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad 1
Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color negro
Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor Novapel Itda
medida medida medida P
Color Crudoyy negro Color crudo Color crudo INSUMO N23
Proveedor Proveedor Proveedor Nombre Hebilla

Nombre

INSUMO N24

ud.Demedida | unidad
Cantidad 2

Color Niquel
Proveedor Mil herrajes

Acritela

Descripcion del proceso Ud. De medida unidad
Pintura de forma automadtica sobre la prenda. Cantidad 2
OBSERVACIONES: Color Verdey
aguamarina
Proveedor acritela

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion

30-06-21

Casual




POLITECNICO

Tela Base
Ne1

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS
POR PRENDA

MASHIRO

TEMPORADA

Ot-Inv 21-

22

UNISEX

FECHA

UNIVERSO

TIPO DE
PRENDA

Falda

REFERENCIA

NOMBRE
DISENADOR

Composicion: 100% poliéster

MATERIA PRIMA

Tela Base
N22

Composicion: 100% poliéster

Maria Fernanda Alvarado
Martinez

Tela Base
Ne3

Composicion:

Nombre Microdrill Nombre | Tull Nombre
Cantidad 4 Umda_d de | Mts Cantidad 4 Umdaf:! de | Mts Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color Negro Proveedor La fayette Color Esmeralda Proveedor ::Xiﬁsa Color Color
ol:{:{e Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. Material Composicion: Material Composicion
Cantidad N1 NE2
Unidad de
medida
Color
Proveedor
Composicion:
OTRO
Nombre Nombre Nombre
Cantidad Cantidad Cantidad
Unidad de Unidad de Unidad de
medida medida medida
Color Color Color
Proveedor Proveedor Proveedor

30-06-21

Casual

INSUMOS

Tipo de proceso

Proveedor

Textil antes del

PROCESO TEXTIL

proceso

Textil después del proceso

Hilo para Ensamble  Hilo para pespunte Hilazas

Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre cremallera
0, 0/ 0/

Composicion 1006, Composicion 100% , Composicion 100% , Ud. De medida 1

algodén algoddn algoddn

Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad unidad

Cantidad 3 yarda Cantidad yarda Cantidad 1yarda Color Negro

Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts

medida medida medida Proveedor Insumos

Color Negro Color Negro Color Negro INSUMO N23

Proveedor Proveedor Proveedor Nombre

Ud. De medida

Cantidad

Color

Proveedor

Nombre

INSUMO N24

Descripcion del proceso Ud. De medida
Cantidad

OBSERVACIONES: Color
Proveedor

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



POLITECNICO

Tela Base

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

MASHIRO

POR PRENDA

TEMPORADA

22

Ot-Inv 21-

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

FECHA

30-06-21

UNISEX

UNIVERSO

Casual

TIPO DE
PRENDA

Composicién: 100% poliéster

Chaqueta

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Tela Base

Composicion: 100% PVC

NOMBRE
DISENADOR

Tela Base

Maria Fernanda Alvarado
Martinez

Composicion:

N2l N22 N23
Nombre Oridn Nombre | cuerina Nombre
Cantidad 2 Umda_d de | Mts Cantidad 0,5 Umdaf:i de | Mts Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color Negro Proveedor La fayette Color Negro Proveedor Il\tlg;/apel Color Color
ol:{:{e Nombre Miami ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
Cantidad 2 Material Composicion: MT::;aI Composicion
Unidad de mts
medida
Color Negro
Proveedor | La fayette
Composicion: 100% poliéster
OTRO
Nombre Nombre Nombre
Cantidad Cantidad Cantidad
Unidad de Unidad de Unidad de
medida medida medida
Color Color Color
Proveedor Proveedor Proveedor

INSUMOS

Tipo de proceso

Proveedor

PROCESO TEXTIL

Textil antes del proceso

Textil después del proceso

Hilo para Ensamble  Hilo para pespunte Hilazas
Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Cuerina
0, 0/ 0/
Composicién 100% , Composicién 100% , Composicién 100% , Ud. De medida | MtS
algodén algoddn algoddn
Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad 1
Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color negro
Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor Novapel ltda
medida medida medida P
Color crudo Color crudo Color crudo
Proveedor Proveedor Proveedor

Nombre

Ud. De medida unidad 3 ; 1

Cantidad 2 Q/“ \\;
—

Color Niquel

Proveedor Mil herrajes

Cremallera

Descripcion del proceso Ud. De medida unidad
Cantidad 1-30cm

OBSERVACIONES: Color negro
Proveedor Insumos

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



POLITECNICO

Tela Base
Ne1

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

MASHIRO

POR PRENDA

TEMPORADA

Ot-Inv 21-

22

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

UNISEX

30-06-21
FECHA

Casual
UNIVERSO

TIPO DE
PRENDA

Composicion: 100% algodc'm

VESTIDO

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Tela Base
N22

Composicion: 100% PVC

NOMBRE
DISENADOR

Tela Base

Ne3

Maria Fernanda Alvarado
Martinez

Composicion:

OTRO

Nombre Nombre cuerina Nombre
Cantidad 2 Umda_d de | Mts Cantidad 1 Umdaf:i de | Mts Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color crudo Proveedor Casa textil Color Negro Proveedor Il\tlg;/apel Color Color
ol:{:{e Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. Material Composicion: 100% Material Composicion
Cantidad Ne1 algodon N22
Unidad de
medida
Color
Proveedor
Composicion:

Nombre cuerdas de cuerina Nombre Entretela Nombre
Cantidad 6,6 Cantidad 0,3mt Cantidad
Unidad de mts Unidad de Mts Unidad de
medida medida medida
Color Rojo y negro Color blanco Color
Proveedor | jnsumos Proveedor | Facol Proveedor

INSUMOS

Hilo para Ensamble Hilo para IEVTEY INSUMO N22
Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Drill
0, 0/ 0/
Composicion 100% . Composicién 100% . Composicién 100% ) Ud. De medida mts
algodén algodén algodén

Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad 1
Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color negro

Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor Novapel Itda
medida medida medida P
Color Crudoyy negro Color crudo Color crudo INSUMO N23

Proveedor Proveedor Proveedor Nombre Hebilla

PROCESO TEXTIL Ud. Demedida | unidad C N

Tipo de proceso 3 Cantidad 2 < \J
Pintura a mano Color Niquel
Tinturacion Iris Proveedor Mil herrajes

Proveedor

Textil antes del proceso

Textil después del proceso

Nombre

INSUMO N24

Acritela

Descripcion del proceso Ud. De medida unidad

Primero se tinturo y después se afiaden los detalles con la pintura Cantidad 2

OBSERVACIONES: Contiene argollas claves para sostener una de las | cojor Blanco, rojo
R . negro
iezas con las cuerdas de cuerina .

p Proveedor acrltela

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



POLITECNICO

Tela Base
Ne1

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

MASHIRO

POR PR

TEMPORADA

ENDA
Ot-Inv 21-
22

UNISEX

FECHA

30-06-21

UNIVERSO

Casual

TIPO DE
PRENDA

Composicion: 10

Top

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Tela Base
N22

Composicion:

NOMBRE
DISENADOR

Tela Base

Ne3

Maria Fernanda Alvarado

Martinez

Composicion:

INSUMOS

Tipo de proceso

Proveedor

PROCESO TEXTIL

Hilo para Ensamble Hilo para IEVTEY INSUMO N22

Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre
0, 0/ 10/
Composicién 100% . Composicién 100% . Composicién 100% . Ud. De medida
algodén algodén algodén

Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad
Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color

Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor
medida medida medida
Color Blanco Color Blanco Color Blanco INSUMO N23
Proveedor Proveedor Proveedor Nombre

Nombre Drill Nombre Nombre
Cantidad 0,5 Umda_d de | Mts Cantidad Umdafj de Cantidad Unlda.d de
medida medida medida
Color Blanco Proveedor facol Color Proveedor Color Color
0]:{:{e Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. Material Composicion: 100% Material Composicion
Cantidad Ne1 algodon N22
Unidad de
medida \
Color
Proveedor n
i / \
Composicion: ﬁ.j
FET———— 4"'{ /
OTRO i 4
Nombre Nombre Entretela Nombre
Cantidad Cantidad 0,5 Cantidad
Unidad de Unidad de mts Unidad de
medida medida medida
Color Color Blanco Color
Proveedor Proveedor | facol Proveedor

Ud. De medida

Cantidad

Color

Proveedor

INSUMO N24

Textil antes del proceso Textil después del proceso Nombre
Descripcion del proceso Ud. De medida
Cantidad
OBSERVACIONES: Color
Proveedor

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion




POLI

POLITECNICO
GRANCOLOMBIAND

NOMBRE DE
COLECCION

MASHIRO

TEMPORADA

POR PRENDA

Ot-Inv 21-

22

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

FECHA

30-06-21

UNISEX

UNIVERSO

Casual

Tela Base
Ne1

TIPO DE
PRENDA

Composicién: 94% poliéster —

6% algododn

Short

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Tela Base
N22

Composicion:

NOMBRE
DISENADOR

Tela Base
Ne3

Maria Fernanda Alvarado

Martinez

Composicion:

Nombre Drill Nombre Nombre
Cantidad 0;5 Unlda.d de Mts Cantidad Unlda.d de Cantidad Unlda_d de
medida medida medida
Color Blanco Proveedor | facol Color Proveedor Color Color
ORRO Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
. Material Composicion: 100% Material Composicion
Cantidad N1 algodén ‘ N22
Unidad de
medida
Color
Proveedor
Composicion:
OTRO
Nombre Acritela Nombre Entretela Nombre
| Cantidad 1 Cantidad 0,3 Cantidad
Unidad de : Unidad de mts Unidad de
g »*E medida Unidad medida medida
ROSETA Color Naranja Color Blanco Color
Proveedor | |nsumos Proveedor | facol Proveedor

INSUMOS

Hilo para Ensamble  Hilo para pespunte Hilazas
Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Caucho
0, 0/ 0/
Composicién 100% X Composicién 100% , Composicién 100% i Ud. De medida | MtS
algodén algodén algodén
Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad 0,36 —1cm
Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color Blanco
Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor InSUMOS
medida medida medida
Color Blanco Color Blanco Color Blanco
Proveedor Proveedor Proveedor

Tipo de proceso

Pintura a mano

Proveedor

PROCESO TEXTIL

Ud. De medida

Cantidad

Color

Proveedor

Textil antes del proceso Textil después del proceso Nombre
Descripcion del proceso Ud. De medida
Cantidad
OBSERVACIONES: Color
Proveedor

X Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



POLITECNICO

Tela Base

POLI

GRANCOLOMBIANG

NOMBRE DE
COLECCION

FICHA TECNICA DE MATERIALES TEXTILES E INSUMOS

MASHIRO

POR PRENDA

TEMPORADA
22

Ot-Inv 21-

FECHA

30-06-21

UNISEX

UNIVERSO

Casual

TIPO DE
PRENDA

Composicion: 94% poliester -

Kimono

REFERENCIA

MATERIA PRIMA

Tela Base

Composicion: 100% PVC

NOMBRE
DISENADOR

Tela Base

Maria Fernanda Alvarado

Composicién: 100% algodén

Martinez

N1 6% algoddn N22 Ne3
Nombre | Drill Nombre | cuerina Nombre | Liencillo
Cantidad 2 Unidad de | Mts Cantidad 1 Unidad de | Mts Cantidad 1,20 Unidad de | Mts
medida medida medida
Color Negro Proveedor | Facol Color Negro Proveedor Il\tlg;/apel Color Crudo Proveedor La fayette
ol:{:{e Nombre ENTRETELAS O TELAS DE REFUERZO
Cantidad Material Composicion: MT::;aI Composicion
Unidad de
medida
Color
Proveedor
Composicion:
OTRO
Nombre Acritela Nombre Nombre
Cantidad 1 Cantidad Cantidad
E Unidad de Unidad Unidad de Unidad de
i o & medida medida medida
RﬁsETA. Color Blanco Color Color
Proveedor Insumos Proveedor Proveedor

INSUMOS

Tipo de proceso

Pintura a

mano

Proveedor

PROCESO TEXTIL

Textil antes del

proceso

Textil después del proceso

Hilo para Ensamble  Hilo para pespunte Hilazas
Marca Coats Marca Coats Marca Coats Nombre Cuerina
0, 0/ 0/

Composicién 100% , Composicién 100% , Composicién 100% , Ud. De medida | MtS
algodén algoddn algoddn

Titulo 90 Titulo 90 Titulo 90 Cantidad 1

Cantidad 3 yarda Cantidad 1yarda Cantidad 1yarda Color negro

Ud. De Mts Ud. De Mts Ud. De Mts Proveedor Novapel ltda

medida medida medida P

Color Negroy Color Negro Color Negro INSUMO N23
crudo

Proveedor Proveedor Proveedor Nombre Hebilla

Nombre

Ud. De medida unidad
Cantidad 2

Color Niquel
Proveedor Mil herrajes

INSUMO N24

Descripcion del proceso Ud. De medida

Pintura automatica Cantidad

OBSERVACIONES: Color
Proveedor

. Si existen mas insumos anexar hoja con la respectiva informacion



FICHA TECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

TEMPORADA ~ OT-IN | INEA  yNISEX UNIVERSO  casuaL

NOMBRE'DE MASHIRO
COLECCION 21-22

TIPO DE NOMBRE MARIA FERNANDA
PRENDA BLUSA REFERENCIA 001 TALLA 8 DISENADOR  ALVARADO

/ 3% em 3
7 S
X LN
lvo Falso Oe\arlero
ta V\,_\ § LooK. 1
tobon 8560 Delancterod 5} o g e
S ookt | L,
Talla 8 X S
/ ‘\%v — D Pkon bérsico delordero
+ Byum ],
£ X4 Pq\foﬂ MGV\\'Q(OL‘
o look A
(\(\)) Talla ¢ Tg 8 °

" . %

K5 Curoon Ny %

LookA, 2,34 36

OBSERVACIONES:

Falso entretelado




FICHATECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

NOMBREDE yaspiro  TEMPORADA  OTIN | INEA  nisEx UNIVERSO  casuas
COLECCION 21-22

TIPO DE NOMBRE MARIA FERNANDA
PRENDA PANTALON  RepepeNciA 002 TALLA 8 DiSERADOR  ALVARADO

*Z eowllo 4 |
P$§$d¢ b X4 prefma ookt

X2

X2
PGMO(OY\ PO\ V\J(O\\O\(L
Delanlero Posterior
YooK 4 \Lo 0\('\
Talla 8 Talla 3
¥ Vo
'Xz%ol&“o
LooK 1
T3 M

OBSERVACIONES:

Contiene un broche invisible




FICHA TECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

NOMBREDE piasHiro  TEMPORADA  OT-IN ) \INEA  NISEX UNIVERSO  casua
COLECCION 21-22

TIPO DE NOMBRE MARIA FERNANDA
PRENDA FALDA REFERENCIA oo4  TALLA 8 DISENADOR  ALVARADO
X4 Prehing Palda ook 9-T78
e
“ A8 cm+ dem CL& dobladillo - 13cm Ly (3em ,+
X2 TFalda Rofonda
ook 2 <

Talla 8

OBSERVACIONES:

Falda Rotonda para base de la falda, para el resto de las capas fueron ajustadas en el momento de la confeccién.




FICHATECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

TEMPORADA  OT-IN' | INEA NISSEX UNIVERSO  casuaL

NOMBRE,DE MASHIRO
COLECCION 21-22
TIPO DE NOMBRE MARIA FERNANDA
PRENDA KIMONO " RerereNciA 003 TALLA 8 DiSERADOR  ALVARADO
A7 m
¢ ; ™
: 2
2 1 [ —+— \aV3o= medida de los ?Gl'vor\eb
5 X2 So X1 delonteros + Cuello de
Ida +
:\T Mange / Dedanteco expe Zem
S | Kimono P\
€ Lookz ! Y
& ;{n hero o +
Kimono o _
3 Look 2 o i
i S T N
) / \‘%V <3
o Xe
S | f
QL |
£
‘/‘\ J
’ N
I XA 2
Copolda /
Kimono G
ook 2
— T8
$ \%(;ZD OOD
3 o
b
H 5
L |52
NI
$hf |
4R = = . ‘
OBSERVACIONES:

Patron delantero kimono entretelado




FICHATECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA

TEMPORADA  OT-IN

NOMBRE DE

! MASHIRO LINEA  UNI-SEX UNIVERSO
COLECCION 21-22
TIPO DE CHAQUETA REFERENCIA 005  TALLA 8  NOMBRE
PRENDA
. 101 cm
Wt
\30“
A ’bh faben Codlo %1
T8 (ks y“ o
X1 X1
Paton . Patcon
Delontero «* Egpalda
TE Look 5 TE Look >
M bz
L4
2.5 e 23em
‘J 10w
, 73+10Cw ‘i I' .
I I L= g
kpA falda KDA pal&a
Delanteso o Posleniof .
T8 X1 loks 0o T X{ ok s 00
/ A

Y

Y

OBSERVACIONES:

Con el patron basico se saca el forro, restando el falso del patron -1cm
Acolchado en el cuello para dar forma.

FECHA 30/06/2021

L MARIA FERNANDA
DISENADOR  ALVARADO




FICHATECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

NOMBREDE piasqiro  TEMPORADA  OTIN ) \NEA  yNisEX UNIVERSO  casuac

COLECCION 21-22
TIPO DE NOMBRE MARIA FERNANDA
VESTIDO .
PRENDA REFERENCIA 006 TALLA 8 SERADOR ALVARADO
—p&\\so &KAAO
de ? on B
4ov\ dobladillo
1y
(0]
8
X2
v
lﬁ“
4
X1§:15° v#do B
£ A
N
g
2 pqlwon
o / Qﬂ (0
X TS e Posterior
e Pakon. \_OOY\ 4
Preza Sore T3
)\ hombro
L,CX)L “ __?Tlrd. %/
T3 w_, ean
Yy C,\v\’c\xon Mo %
v \,oou 2,54%6
e - 102 cm ¥ % Patron Bosico
OBSERVACIONES:

En el patron pieza sobre el hombro 2 de las 4 piezas va entretelada.
Patron B en cuerina




FICHATECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

NOMBREDE paspiro ~ TEMPORADA  OTIN | \NEA  NiisEX UNIVERSO  casuaL

COLECCION 21-22
TIPO DE REFERENCIA NOMBRE MARIA FERNANDA
PRENDA ;CH)E)ET ¢ 882 TALLA 8  DISENADOR ALARADO
23\ 32 L\
E-l x1_ Coello Top (1 w2, Uniédn cke
2 LookS 1Y i 19 cello ytorP (QOKS‘),I{V £
0 . £ S 1oo
|9 33 cm
_ *2 Podron Top ’
£} ph e Loog;f ?
n
H:/ E
] /
¢ 1 ¢ om
g
S / X2
®)
~ look S / X2 Pabron
(/) X')/ S‘ Tirer
~ | boks
Palion Po>tertor TS
Delonteio Short Y
Sk0f+ \% H L ook 0
— U\
C(C/V\ 3@ dOb\%((\O 06 '®Y Pq-\—(Of\, Tra Shor+4
é 1/0 Hoviontal T¥ %
20Lw
OBSERVACIONES:

El Top va entreteladoz




FICHATECNICA DE PATRONAJE POR PRENDA FECHA 30/06/2021

NOMBREDE paspiro  TEMPORADA  OTIN | \NEA  NisEx UNIVERSO  casuaL

COLECCION 21-22
TIPO DE NOMBRE  MARIA FERNAN-
pRENDA  UMONO  perereNciA 009 TALLA 8 iSERADOR DA

ALVARADO

T
o
RY

Bdsco 4ol 3

+ A% cm > fdda con Acm
de dobladilo

"yoo
G\

¢/
N

/
\

9% b
~f\ UOIORM

wd 70l

e}

OBSERVACIONES:




ENCUESTAS 2021 SOBRE COSPLAY Y ARTE ABSTRACTO

Nombre

Lina Valero

Jennifer
Palma
Danna
Sanchez
Samantha
Buitrago

Nicolas
Ramirez
Matilde
Montoya
Steven Castro

Pedro
Patarroyo
Maria
Castillo
Joshua
Valero

Alexander
Lozano
Viviana
Mendez
Laura
Avendafio
Mariana
suarez
Laura
Urbina
Sara
Cifuentes
Paula Rios

Ginna
Castillo

Maria
Bermudez
Karen Tejas

Nicol Parra

Natalia
Martinez

Edad

22

21

20

22

24

46

23
24

16

20

19

25

28

15

18

18

21
21

17

27
25
24

¢En qué medio de
transporte te
movilizas?

Transporte publico

Carro particular
Carro particular

Transporte publico

bicicleta
Transporte publico

Carro particular
Carro particular

Transporte publico

bicicleta

patineta
bicicleta

Carro particular
Caminando
Caminando
Carro particular

Transporte publico
Carro particular

Caminando

bicicleta
Carro particular
Transporte publico

¢Qué Haces en
tu tiempo Libre?

ver contenido
multimedia

Ejercicio
ver contenido

multimedia
Escuchar musica

ver contenido
multimedia
Ejercicio
Ejercicio

ver contenido
multimedia
ver contenido

multimedia
Ejercicio

Escuchar musica
Escuchar musica
Escuchar musica
Cocinar
Escuchar musica
Ejercicio

Escuchar musica
Escuchar musica

Cocinar

Cocinar
Ejercicio

ver contenido
multimedia

¢ De estas
opciones que te
gusta mas?

Series

peliculas
Series

Manga

peliculas
Series

peliculas
peliculas

Series

Series

Video juegos
Series
Comics
Manga
anime

anime

peliculas
anime

peliculas

Manga
Manga
peliculas

¢ Sabes
qué es el
cosplay?

si

No
si

si

No
No

No
si

No

si

No
Si
No
Si
No
Si
No
Si
No

No
No
No

¢Para ti que es
el Cosplay?

Disfraz o
interpretar un
personaje

n/a

Cultura
japonesa
disfrazarse de
un personaje de
ficcion

Disfraz de un
personaje

Personificacion
de un personaje
ficticio

Vestirse como
un personaje

Disfrazarte de
un personaje

Disfraz de un
personaje de
serie

¢Has
realizado
algun tipo
de
Cosplay?
No
No
No

No

No
No

No
No

No

No

No
No
No
Si
No
Si

No
No

No

No
No
No



Nombre

Lina Valero
Jennifer Palma
Danna Sanchez

Samantha
Buitrago

Nicolas Ramirez
Matilde Montoya
Steven Castro
Pedro Patarroyo
Maria Castillo
Joshua Valero
Alexander Lozano
Viviana Mendez
Laura Avendario
Mariana suarez

Laura
Urbina
Sara Cifuentes

Paula Rios
Ginna Castillo
Maria Bermudez
Karen Tejas
Nicol Parra
Natalia Martinez

En que tiendas
sueles comprar
mayormente tu
ropa?

Koaj

Forever 21
Kenzo

Chicas bonitas

Koaj
Seven Seven
Gef
LecLee
facol
Color Blue
H&M
Zara

H&M
H&M
KOAJ

Zara

Forever 21
Arequipe

San Andresito
H&M
Stradivarius
H&M

¢Piensa que
el cosplay
puede ser
una fuente
de
inspiracién
para crear
un coleccion
de Moda?
Si

w un

e
i
e

wn

wn wn

-
I
.
I
S
I
-
I

Puedes
considerar
prendas de
cosplay
para usar
en tu vida
cotidiana?

Si
Si
Si
Si

Si
Si
No
Si
No
Si
No
Si
Si
Si
Si

Si
No
Si
No
Si
Si
Si

¢ Sabes
que es el
arte

abstracto
?

Si
Si
No
Si

Si
No
No
No
No
Si
No
Si
No
Si
Si

No
No
Si
No
Si
No
Si

¢ Si sabes que es

el arte abstracto,

conoces algun
artista referente
de este
movimiento?

Mondrian
Mark Rothko
n/a

Pollock

Kandinsky

Malevich

Kandinsky

Mark Rothko

Willem de
Kooning

Robert Delaunay

Kandinsky

Kandinsky

¢ qué tipo de
prendas te
gustan mas?

casual
casual
casual
casual

casual
casual
casual
formal
casual
casual
casual
casual
casual
casual
casual

casual
casual
casual
casual
casual
casual
casual



Analisis de encuesta:

Edad aproximada de los encuestados oscila entre los 15 y 28 afios de edad

El 36, 4 % del utiliza carro particular, 27,3 % transporte publico,18,2 % bicicleta, 13,6 %
caminando y el 4,5% patineta ( la mayoria de los encuestados se transportan en carro particular)
El 31,8% escucha musica, el 27,3% ejercicio, el otro 27,3% ve contenido multimedia 'y el 13,6%

cocina ( la mayoria de los encuestados escucha musica en su tiempo libre

El 31,8% mira peliculas, el 27,3% series, el 18,2% manga, el 13,6% anime, el 4,5 comicsy 4,5
videojuegos (la mayoria de los encuestados les gusta mas ver peliculas)

El 59,1% no conoce es cosplay y el 40,9% si conoce el cosplay ( la mayoria de los encuestados no
sabe que es el cosplay).

El 90.9% de los encuestados no ha realizado ningun cosplay y el 9,1% si ha realizado algln
cosplay.
El 77,3% si piensa el cosplay como fuente de inspiracion para crear una coleccion y el 22,7% no lo

cree posible.

El 77,3% de la personas encuestadas puede considerar prendas de cosplay para usar en su vida
cotidiana y el 22,7% no lo considera posible.

El 50% de los encuestados conoce sobre arte abstracto y el otro 50% no saben sobre el arte
abstracto.

El 95,5% les gusta las prendas formales y el 4,5% les gusta las prendas formales.

De las personas encuestadas que respondieron si 4 de ellas conocen a Kandinsky, 2 a Mark Rothko,

1 Malevich, 1 Pollock, 1 Willem de Kooning y 1 Robert Delaunay.

En esta encuesta se puede evidenciar el conocimiento en cuanto al arte abstracto y el cosplay,
teniendo en la mayoria de los encuestados desconocimiento del cosplay, un 50% de conocimiento y
desconocimiento sobre arte abstracto.
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ORDEN COLECCION



Mashiro Otofo - Invierno / 2021 -2022

Coleccion que combina el cosplay en formas y arte
abstracto en pintura, siluetas que contienen su
propio significado inspirado en cada una de las
series de anime, video juegos, peliculas, etc. Asi
mismo cada atuendo se convierte en un lienzo
nuevo de obras e ilustraciones que son generadas
por sentimientos provocados al disfrutar cada
soundtrack, imagen y emocién del momento.

Detalles:
llustraciones y grafias hechas a mano con pintura,
presentes en los accesorios y complementos.

2 o
@L@%ﬁ// 2539

predominante de la coleccién

Materiales
Principales:
Telas:
-Hindu
-cuerina
-Drill

-Siluetas amplias y ajustadas
en la cintura
-Cuellos altos




Conclusion:

En cuanto al proyecto la facilidad de incursionar con las formas y el
mundo del cosplay se convierte en una experiencia que cambia tu en-
torno al momento de disefar, los trazos y figuras se toman con mas
fuerza, se crea una dindmica al momento de crear un producto de
moda, siendo atractivo por sus siluetas exdticas y poco comunes, sin
embargo, al momento de integrar una figura artistica tan impresio-
nante del arte abstracto como lo es Hilma af klint, combinar su pensa-
miento artistico se convierte en un reto dificil de realizar, ya que sus
ideas son poco convecionales y se aplican a un plano mas alla de nues-
tra mente, esto se convierte en un motivo mas que impulsa buscar
otro tipo de dinamicas que ayuden a complementar y realzar sus obras
en su sentido mas asrtistico, es posible generar un equilibrio que no
interrumpa con el flujo creativo y lleve una armonia con conceptos
ricos e inimaginables, para esto se necesita incursionar un poco mas
en su vida y pensamiento mas alld de los documentos ya existentes, es
necesario mirar desde otro punto de vista, perspectiva e ingenio la
mejor manera de integrar esos conocimientos en una obra para conec-
tar ese camino a un futuro curioso a movimientos como cosplay y arte
abstracto.



Maria F. Alvarado

Hilma Af klint
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