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Introduccion

La Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey esta ubicada en un Resguardo
Indigena, zona rural con el nombre de Alto del Rey, es un territorio ancestral que preserva
usos, costumbres y tradiciones; es un lugar fundamental para el desarrollo social, politico,
econdémico, ambiental, cultural y de convivencia intercultural, el cual, a pesar de los
procesos de aculturacion, los cuales han permeado y debilitado nuestras practicas
culturales, Iucha por sobrevivir en el tiempo y en el espacio, siendo un pueblo indigena
que se resiste a desaparecer; asi, desde la Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del
Rey, mediante un accionar pedagdgico, articular la familia, la comunidad, la autoridad
educativa y sus distintos programas, por el desarrollo e implementaciéon de un modelo
educativo diferente, que no solo permite la recuperacion y fortalecimiento de aquellas

practicas, sino ademas el desarrollo integral del mismo.

Los resultados de la Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey en las pruebas
ICFES en los ultimos cuatro afios: 218, 211, 220, 214, muestran que estan por debajo del
promedio nacional, ademas el componente de lectura critica, con unos puntajes inferiores a
50, demuestra que existe un déficit importante de las habilidades de comprension lectora
de los estudiantes, frente a sus capacidades cognitivas y metacognitivas en los alumnos.
Teniendo en cuenta este déficit, se justifica el uso de recursos digitales como estrategia para
mejorar las habilidades de comprension lectora. En donde manifiesta segtn Calle y Alvarez

(2020), la incorporacion de herramientas digitales en la ensefianza de la lectura critica



potencia el desarrollo de las habilidades cognitivas y metacognitivas en los estudiantes,
incorporar plataformas digitales y aplicaciones promueve la lectura interactiva y la

comprension de textos.

Tanto el uso de la tecnologia como la comprension lectora estan ligadas
intrinsecamente en la educacion actual, incluyendo la base de la educacion bachiller, la
comprension lectora es una habilidad de suma importancia ya que plantea la agudeza y

absorcion de conocimientos y no solo una lectura plana y simbolica.

Las TIC ofrecen multiples recursos que convierten los métodos de ensefanza
tradicionales en procesos de ensenanza-aprendizaje mas interactivos y accesibles para los
aprendices, en el grado sexto se contempla el inicio de una nueva era educativa
enfrentaindose a textos mas complejos y disciplinas especificas, transformando la
comprension lectora en la herramienta principal para la adquisicion de nuevos

conocimientos.

Con el paso del tiempo los recursos educativos digitales han potenciado valores y
actitudes, por ejemplo, el de la autonomia, el del compromiso, el de la curiosidad y el critico
en el estudiante y se agrandan por medio de todas las plataformas educativas, de
herramientas en linea, de bibliotecas virtuales, por medio de estos a su vez se permite la
integracion de recursos multimedia a partir de los intereses y las habilidades propias, de la
misma forma permite la individualizacion de los estilos de aprendizaje, mejorando
habilidades de motivacion, de investigacion y de andlisis preparandolos para un mundo cada

vez mas digitalizado.



La combinacion de la comprension lectora junto a los recursos educativos digitales
en el sexto grado contribuye al fortalecimiento de la base académica y da las herramientas
necesarias para formar ciudadanos criticos, analiticos y competentes ante la nueva era
digital, en el caso de Maria Teresa Colomer (2003) destaca la importancia que tiene la
lectura dentro de la educacion primaria, como en su obra el desarrollo de la comprension
lectora a partir de textos literarios, textos digitales y de contenidos multimedia variados
puede enriquecer dicho proceso y aunque hay que tener claras las necesidades para integrar
herramientas tecnoldgicas en dicho proceso con el objetivo de potenciar habilidades como
la interpretacion, la critica y la reflexion propia de los estudiantes. (Colomer, 2003).

De esta manera manifiesta Pilar Huerta (2008), presenta la comprension lectora
principalmente en la educacion primaria mostrando y explorando distintas estrategias
pedagogicas y recursos de orden tecnoldgico que puedan potenciar esta habilidad. Ella
realiza un analisis concreto en la importancia de las TIC para la creacion de nuevas
practicas para la lectura comprensiva, facilitando el acceso a textos que promuevan la
participacion activa y la motivacion personal de los estudiantes.

En el caso de Javier Tourdn (2010) explora el impacto que tienen las Tecnologias
de la informacién y la comunicacién en la mejora del rendimiento estudiantil, incluyendo
en dicha exploracion la comprension lectora como puente para la adquisicion de nuevos
conocimientos, en su obra examina cémo las TIC pueden mejorar dichas competencias de
comprension lectora y como el uso estratégico de estas lleva a una mejoria notable en los

estudiantes durante su proceso de aprendizaje.



Justificacion
Las razones que justifican esta investigacion en primer lugar es fortalecer la
comprension lectora, ya que esta es tomada como la base de la educacion, principalmente
en grado sexto donde los estudiantes se encuentran en una etapa crucial de aprendizaje y
desarrollo, en esta habilidad comprende la interpretacion, andlisis y aplicacion de

informacion contenida en distintos textos de manera reflexiva y autonoma.

En la actualidad, en el contexto del transito hacia la era digital han surgido las
Tecnologias de la informacién y la comunicacion que ofrecen un amplio rango de recursos
y herramientas educativas digitales que pueden cambiar de manera significativa la
adquisicion y el uso de las TIC, en segundo lugar, este proyecto que proponemos persigue
aprovechar las bondades de los recursos educativos digitales para mejorar la competencia
lectora de los estudiantes de grado sexto y al integrar estas herramientas en el curriculo
educativo se pretende ofrecer variedad textual a los estudiantes que sea adecuada a sus
intereses, habilidades, conocimientos previos o estilos de aprendizaje y finalmente hay
herramientas colaborativas en linea que contribuyen a personalizar el aprendizaje y

también propician habilidades para las orientaciones personales.

En tercer lugar, el uso de plataformas, propicia diferentes actividades interactivas y
personalizables que pueden captar la atencion de los estudiantes y hacer que el proceso de
aprendizaje sea mas vivaz y ameno; y de acuerdo con Morales Salas et al. (2019) "las
plataformas educativas digitales favorecen la motivacion y compromiso del estudiantado,

lo que puede dar lugar a una mejora significativa del rendimiento académico".



Y, en cuarto lugar, el uso de recursos digitales también favorece el seguimiento del
progreso del estudiantado, dado que muchas plataformas (incluido Word Wall) permiten
el uso de herramientas de evaluacion y la analitica de datos que permite a la docencia
identificar areas de mejora; donde autores como Fernandez-Cruz y Fernandez-Diaz (2016)
inciden en este aspecto y afirman que la evaluacidén continua y adaptada a través de

herramientas digitales permite una intervencion educativa mas eficaz.

Por ultimo, se busca la preparacion de los estudiantes para los diferentes desafios
que se presentan en un mundo cada vez mas digitalizado, donde el correcto manejo de la
informacion digital es esencial, equipando a los estudiantes no solo con habilidades

educativas tecnologicas sino también sociales y de buen uso.

1. Planteamiento de problema

La incorporacion de plataformas digitales como Word Wall no sélo puede ayudar
a subsanar el déficit en lectura comprensiva de los estudiantes de la institucion educativa
Agropecuaria Alto Del Rey, sino que también puede facilitar la manera en que el alumnado
interactla con el contenido y facilitar un aprendizaje motivador y diddcticamente
provechoso, siendo ello consistente con la investigacion realizada por Gomez-Pablos et al.
(2017) que muestra como la integracion de las TIC en el aula, ayuda, no sélo a mejorar las
competencias digitales del alumnado sino que puede impactar de forma favorable sobre
competencias basicas como la comprension lectora. De esta forma, se busca preparar a la
poblacién estudiantil a los diversos retos que les presenta un mundo cada vez mas
digitalizado donde la correcta gestion de esa informacion digital resulta vital, y preparar a

los estudiantes no solo con habilidades educativas sino también con las sociales.



Frente a la comprension lectora esta estrechamente ligada al pensamiento critico,
que implica analizar, evaluar y sintetizar informacion de manera reflexiva y fundamentada
y por consiguiente, la falta de desarrollo de esta habilidad puede restringir la capacidad de

los estudiantes para pensar y resolver problemas de forma efectiva en diversos escenarios.

Es importante mencionar que este territorio ha sido impactado por los efectos del
conflicto armado, agudizado por la incidencia permanente de actores armados, en estos han
logrado desintegrar la poblacién estudiantil ya que muchos estudiantes llegan al sexto
grado y ya tienen conocimientos de grupos armados, los estudiantes comienzan a sentir
atraccion por pertenecer a estos bandos, en muchos casos llegan hasta el grado noveno y
desertan del estudio para pertenecer a diferentes grupos armados, la Institucion Educativa
Agropecuaria Alto del Rey, trabaja en fortalecer de manera permanente la generacion de
proyectos escolares, como cambio de paradigma en el cual los estudiantes mediante el

estudio se profesionalicen y desarrollen sus habilidades.

También es valido mencionar que esta institucion responde a una educacion
tradicional, donde la gran mayoria de docentes son de avanzada edad y sus conocimientos
estan desactualizados, estos utilizan una forma corriente de ensefar, como es el tablero
donde copian los talleres y los dictados, en cuanto a la lectura se entregan copias con textos
y preguntas que deben ser desarrolladas en los cuadernos, pero en si no hay una motivacion

que haga que los estudiantes practiquen la lectura, a pesar de que la Institucion esta
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adecuada con computadores y los nifios tienen acceso a medios tecnologicos, en este
sentido su uso no es el adecuado, no hay innovacién ni buen uso de los medios

tecnologicos.

En esta institucidon con los apartes mencionados, posee la gran debilidad que hay
en los estudiantes en cuanto a la lectura, ya que estos procesos no se trabajan de forma
constante ni permanente, los estudiantes cuando llegan al grado sexto de basica secundaria
no les gusta leer por lo que esto trae un sinfin de problemas en cuanto a adquirir y fortalecer
las habilidades lectoras, y esto ocasiona un gran déficit en cuanto a la comprension lectora

de los estudiantes, estos resultados son latentes en las pruebas saber y pruebas ICFES.

En cuanto a las caracteristicas de la institucion que agravan el problema de adquirir
habilidades lectoras, mencionar los bajos recursos en cuanto a material educativo
actualizado, la biblioteca esta totalmente desactualizada con libros de que no son acorde a
la edad de los estudiantes, este sitio no es utilizado por docentes, tampoco por estudiantes,
también mencionar que la educacion corresponde a una forma tradicional donde lo
importante es llenar los cuadernos de apuntes. Por lo que la infraestructura tampoco es la
adecuada y esto hace que afecte en los cambios de estaciones, por Gltimo mencionar que a
pesar de que hay una sala de sistemas esta solo es ocupada por los estudiantes de sexto
grado hacia arriba, estos equipos aunque estan todos en funcionamiento y tienen el servicio
de conexidn a redes de internet, su uso es basico, ya que solo se usan para trabajar en Word,

Paint, Excel, con Internet solo se crean, correos, redes sociales, ver videos y jugar en linea.
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Como los equipos tienen conexion a Internet, se puede visualizar en los nifios de
grado sexto la emocion por manejar herramientas tecnoldgicas, desde este sentido es
acorde la implementacion de tecnologias didacticas que ayuden a fortalecer las habilidades
lectoras de los estudiantes, las plataformas educativas digitales son una estrategia
innovadora para fortalecer las habilidades de lectura de los estudiantes de sexto de

bachillerato de la institucion educativa agropecuaria alto del rey.

1.1.  Formulacion
(Como el uso de un recurso educativo digital, como Word Wall, puede fortalecer
la comprension lectora en los estudiantes de sexto grado de la Instituciéon Educativa
Agropecuaria Alto Del Rey, considerando los desafios educativos, sociales y tecnologicos

que enfrenta la institucion?

2. Objetivo general
2.1. Objetivo General

Identificar los impactos del uso de recursos educativos digitales con enfoque de
aprendizaje basado en el juego, a través de la herramienta Word Wall, para mejorar la
comprension lectora de los estudiantes de sexto grado en la Institucion Educativa

Agropecuaria Alto del Rey, ubicada en Tambo, Cauca.

2.2.  Objetivos Especificos
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v" Reconocer el nivel de habilidades de lectura y analisis de textos
mediante una prueba inicial.

v" Describir el proceso de implementacidn del recurso educativo digital
con enfoque de aprendizaje basado en el juego, utilizando la herramienta Word
Wall.

v Implementar los recursos educativos digitales basados en el juego en
estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Agropecuaria Alto del
Rey.

v Evaluar la incidencia de los recursos educativos digitales
implementadas, mediante una prueba final que evidencie el desarrollo de la

lectura comprensiva en la poblacion objeto de estudio.

3. Antecedentes del Problema
A fin de transformar las aulas y romper con conductas que vuelven pasivos a los
alumnos, han aparecido nuevas formas de entender el conocimiento, entre ellas, las teorias
constructivistas, teoria constructivista (Piaget, 1930) y las teorias cognitivista (Watson,
1913); estas pretenden dotar a los alumnos de recursos que les permitan participar en el

proceso de aprendizaje, a partir de recursos claves como son las tecnologias de la informacion
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y la comunicacion (TIC), los recursos educativos digitales (RED), Internet y el entorno

adecuado de aprendizaje.

De tal forma, el desplazamiento hacia nuevas maneras de entender el aprendizaje ha
ido realizandose de modo paulatino, hasta tal punto de que una amplia parte de la comunidad
académica ha cambiado la forma de entender el aprendizaje y los procesos por los cuales se
produce en las personas a través de las nuevas herramientas que provee un continuo progreso

“tecnoldgico.

A través de conceptos tempranos, como la de Aristoteles a la que denomina la
mente, centro donde se inscriben las experiencias vividas como una pizarra en blanco que
va adquiriendo conocimiento a través de la vinculacién de simbolos en asociaciones
simples y aisladas, mostrando de este modo la capacidad de cambio educativo y
reestructuracion social hasta modelos mas actuales como es el caso del constructivismo,
en donde los sujetos poseen sus propias estructuras internas y tienen la capacidad de

estructurar y cambiar de modo activo su forma de entender.

Desde el surgimiento de las TIC en la década de 1960 y la posterior llegada de
Internet en la década de 1990, ha habido un fuerte impulso para integrar estas tecnologias
en el entorno educativo, garantizando que las escuelas permanezcan a la vanguardia de los
avances y transformaciones globales. Reconociendo la importancia de este esfuerzo, el
Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (MINTIC) ha trabajado
diligentemente para dotar a las instituciones educativas de todo el pais de recursos

tecnologicos y virtuales a través del programa Computadores para Educar, el principio
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subyacente detras de esta iniciativa es la creencia de que "todo estudiante tiene derecho a

adquirir competencia en habilidades tecnologicas" Leiva, 2005.

La inclusién de las Tic en las planeaciones de aula facilita la transformacion de las
practicas de lectura de los estudiantes, asi como de los entornos de aprendizaje y los tipos
de textos con los que interactiian, propiciando nuevos métodos que se acoplan a cada

estudiante y genera mayor motivacion por la adquisicion de nuevos conocimientos.

Esto es necesario dado que los estudiantes tienen habilidades de lectura y escritura
basicas que han sido desarrolladas gracias a procesos tipicos por lo que deben realizar el
cambio hacia el soporte digital y a su vez, el grupo de educacion infantil y TIC, indican
que los medios virtuales pueden ser unos recursos valiosos para ayudar en el aprendizaje
del alumnado, para que haya unas intervenciones con un impacto positivo los profesores
deben tener claro cudl es la razon de la utilizacion de estas herramientas en las actividades

en el aula.

Como un primer antecedente Nacional se puede traer el trabajo de grado de
Maestria que realizdé Caro (2018), titulado “Uso de la tableta digital para mejorar la
comprension y héabito lector en los estudiantes del grado quinto de la I. E. Manuela Beltran,
San José del Guaviare” en la cual es su proposito hacer lectura con el uso de la Tablet y de

aplicaciones para la accesibilidad del material textual y literario.

El investigador opt6 por una aproximacion cualitativa que era reunir y analizar los
comportamientos y los datos descriptivos, como igualmente las actitudes observables de
un grupo determinado, en este caso, el de los estudiantes del quinto grado de la I[E Manuela

Beltran de San José del Guaviare, la muestra estuvo conformada por 35 nifios y nifas de
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las edades 10, 11 y 12 afios. Las conclusiones del estudio resaltan el grado de la capacidad
de los estudiantes desde poder usar recursos de literatura electronica que hacen posible
explorar e interactuar con otras areas del conocimiento, en este estudio informa sobre la
manera de codmo se puede secundar en el logro de los propositos planteados por intermedio

de la tecnologia en otras actividades.

En el caso de Zuifiiga Lobato (2016) realizo6 la tesis: Las competencias digitales en
el perfil universitario: el caso de la Facultad de Pedagogia de la Universidad Veracruzana.
Veracruz, México, en donde los objetivos del estudio propuesto por Zufiiga Lobato fueron
el de proponer un perfil de competencia digital pertinente con la evolucion de la funcion
profesional del pedagogo, el cual enmarcado en como conseguir disminuir la brecha digital
y como fortalecer la innovacion tecnologica, la investigacion y el estado actual de las
competencias digitales del entorno universitario, con el propésito de conocer con qué
competencias digitales contaban sus estudiantes y sus docentes y el papel que asumian las

Instituciones de Educacion Superior.

En el mismo sentido y linea argumentativa De Le6n y Martinez, (2021) en su trabajo
de grado titulado “Estrategia didactica basada en las TIC para el fortalecimiento de la
competencia lectora en los estudiantes de Grado 6° B y 7° A de la IL.E. El Castillo en el
Municipio de San Bernardo del Viento en el Departamento de Cérdoba-Colombia” plantea
la propuesta de una estrategia didactica de tipo tecnoldgico para fortalecer las competencias
de comprension e interpretacion lectora, después de enunciar un diagndstico de los saberes
previos de los estudiantes llegan a la conclusion de lo apropiada que es la utilizacion de
herramientas digitales, puesto que éstas permiten un clima propicio para el desarrollo de las

competencias del saber, saber hacer y ser en relacion con los contextos locales y globales.
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Con esta investigacion se puede encontrar que con el uso de herramientas
tecnoldgicas dentro del aula de clase los alumnos y estudiantes pueden desarrollar
competencias en comprension e interpretacion lectora a la vez que resolver situaciones que
se les presentan y en el caso de los autores Silva, y Martinez (2018), En la investigacion,
vemos como las TIC permiten alcanzar el aprendizaje en el aula de clase y de cdmo a su vez

contribuyen a reforzar saberes en los estudiantes.

La investigacion se centro en el disefio de una estrategia metodologica que incluyese
la transversalizacion de las TIC para el fortalecimiento de las competencias digitales por
parte del alumnado, por lo que la metodologia se basa en la indagacion en el aula que busca
la practica de la pedagogia que tiene el docente y por el lado del trabajo de los autores
Marulanda, Tobon y Vélez (2021) que proponen desarrollar competencias de comprension

lectora a través del trabajo con imagenes multimodales e hipermediales.

Por medio del uso de un sistema de gestion de aprendizaje, (en este caso Moodle),
conectado al sitio web de la institucion con alumnos de tercero, esta investigacion tiene un
enfoque mixto cuantitativo-cualitativo, se concluye que la participacion en la
implementacion de estrategias pedagogicas mediadas por un recurso educativo digital
permite al alumnado acceso a la construccion del conocimiento y el desarrollo de
habilidades, que podrian resultar en un examen mas positivo en la aplicacion de pruebas

correspondientes.

Asi también en la investigacion de grado de Rosas (2018) se encuentra un estudio
de enfoque cuantitativo que se plante6 determinar si existe relacion entre el uso de las
tecnologias y la comprension lectora realizada a una poblacion de 70 estudiantes del grado

4° de primaria, encontrando una correlacion positiva y moderada entre la dimension
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inferencial de la comprension y las TICS, por lo cual se sugiere a los docentes y los padres
de familia que incentivaran hacia el uso de las tecnologias en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes con el fin de mejorar el interés por la lectura y la construccion de dichas

competencias de comprension.

De igual manera, Pasella y Polo (2016) elaboraron un trabajo, que se baso en disefiar
estrategias didacticas a través de las herramientas tecnologicas para el fortalecimiento de la
comprension lectora de los estudiantes del ITIDA, desde un enfoque de investigacion
cualitativa comentando sobre las expresiones verbales y no verbales, asi como su
comportamiento, los mismos estudiantes mostraron avances en la comprension de textos en
el ambito de las tecnologias y un mayor interés por el acto de leer, construyendo un mejor

proceso de lectura en los contextos de todos los saberes.

Asi se manifiestan Pachon et al., (2018) realizaron el proyecto de grado: Disefio de
estrategias pedagogicas para la reduccion de la desercion académica de los estudiantes del
programa profesional de logistica en la modalidad virtual de la institucion universitaria
Manuela Beltran, en la Fundacion Universitaria Los Libertadores y tuvieron como objetivo
disefiar cuatro (4) estrategias pedagdgicas para reducir la desercion y la tasa de mortalidad

de los estudiantes en la virtualidad.

El tipo de investigacion del proyecto fue documental, cuantitativa, explicativa y de
accion-participante porque busco dar una razon por la cual la desercion estudiantil influye
en los indices académicos de la actual, por ello, este trabajo fue un buen referente, puesto
que hizo hincapi¢ a que deben ofrecerse contenidos de calidad, motivar a los alumnos,
ofrecer asesorias para que no deserten de los estudios y dar solucion a través de estrategias

pedagdgicas y didacticas para estimular a los educandos.
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4. Marco Teorico
En el marco tedrico de este proyecto, se abordaran diversas categorias conceptuales
que estructuran y sustentan la propuesta de utilizar Word Wall como herramienta para
fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de sexto grado de la Institucion
Educativa Agropecuaria Alto Del Rey. Las principales categorias incluyen: lectura
comprensiva, aprendizaje basado en juegos, y tecnologias educativas, con un enfoque en

el rol del docente y del estudiante en la era digital

La lectura comprensiva se refiere al proceso mediante el cual el lector no solo
descifra palabras, sino que es capaz de interpretar, analizar y reflexionar sobre el contenido
que esta leyendo. Cassany (2006) define la comprension lectora como una habilidad que
implica la capacidad de analizar criticamente el texto, generando una interpretacion
coherente a partir del contenido. La comprension lectora no se limita a una mera
decodificacion de palabras, sino que es un proceso activo en el que el lector establece

relaciones entre sus conocimientos previos y la nueva informacion presentada en el texto.

En el contexto de la Instituciéon Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, donde se
observan debilidades importantes en las habilidades lectoras, es fundamental comprender
que la lectura comprensiva debe ser desarrollada a través de estrategias dinamicas e
interactivas que permitan a los estudiantes reflexionar y cuestionar lo que leen, en lugar de

solo responder preguntas mecdanicas o copiar informacién en sus cuadernos.

En el caso de Sol¢ (1992) plantea que la lectura comprensiva implica la interaccion

del lector con el texto, lo que refuerza la necesidad de emplear metodologias que fomenten
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la participacion activa y el analisis critico, como lo hace Word Wall al permitir la

asociacion de textos con imagenes y el uso de juegos para reforzar el aprendizaje.

Al hablar del aprendizaje basado en juegos se hace referencia al uso de juegos y
dindmicas ludicas como metodologia educativa para involucrar activamente a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje y en el caso Gee (2003) sostiene que los juegos
proporcionan un entorno en el cual los estudiantes pueden experimentar, equivocarse y
aprender, facilitando asi la construccion de conocimientos de manera practica y atractiva.
Esta metodologia no solo mejora la motivacién de los estudiantes, sino que también

fomenta el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

El uso de herramientas como Word Wall, que permiten la creacién de juegos
interactivos para reforzar conceptos y mejorar habilidades, se enmarca dentro del
aprendizaje basado en juegos, en los estudiantes, al participar en actividades ludicas
donde deben emparejar imagenes con emociones o completar frases relacionadas con la
lectura, estan desarrollando sus habilidades cognitivas de manera dindmica. Prensky
(2011) afirma que los juegos educativos pueden generar una mayor implicacion

emocional en el aprendizaje, lo que facilita la retencidon de conocimientos a largo plazo.

Por lo que el juego crea un entorno libre de juicios, lo que permite a los estudiantes
cometer errores y aprender de ellos sin miedo al fracaso, en donde esto es crucial en un
contexto como el de la Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, donde los
métodos tradicionales de ensefianza han generado desmotivacion y bajos resultados

académicos y al utilizar juegos educativos digitales, los estudiantes pueden explorar el
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contenido de una manera mas significativa, mejorando tanto su comprension lectora como

su capacidad de pensamiento critico.

El uso de tecnologias educativas ha transformado el rol tanto de los docentes como
de los estudiantes en el proceso de ensenanza-aprendizaje, en la era digital, los docentes
ya no son los Unicos transmisores de conocimiento, sino que se convierten en guias y
facilitadores del aprendizaje, proporcionando a los estudiantes herramientas digitales que
les permitan autogestionar su aprendizaje y acceder a un mundo de informacion y de esta
manera manifiesta Salinas (2004) argumenta que las tecnologias educativas permiten crear
entornos de aprendizaje mas flexibles, adaptados a los intereses y necesidades de los
estudiantes.

En este sentido, Word Wall emerge como una herramienta que puede modernizar
la metodologia de ensefianza en la Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, una
institucion que hasta ahora ha dependido de précticas pedagogicas tradicionales y al
emplear Word Wall, el docente se transforma en un mediador, disefiando actividades que
fomenten la participacion activa de los estudiantes y su motivacion por aprender, por lo
que esto es esencial en un contexto donde la ensefianza se ha centrado en la mera
transmision de conocimientos, sin involucrar a los estudiantes en su propio proceso de

aprendizaje.

Por otro lado, el estudiante en la era digital se convierte en un agente activo, capaz
de tomar decisiones sobre su aprendizaje, en donde manifiesta Coll (2000) senala que las
tecnologias digitales permiten que los estudiantes no solo reciban informacion, sino que
interactlien con ella, creando nuevos significados, en el caso de Word Wall, los estudiantes

pueden participar en actividades que les permitan experimentar con el lenguaje, jugar con
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las palabras y los textos, lo que facilita una mayor comprension lectora y una experiencia

de aprendizaje mas profunda.

La capacidad de integrar tecnologias educativas en la ensefianza no solo mejora el
rendimiento académico, sino que también contribuye a desarrollar habilidades digitales en
los estudiantes, preparandose para un mundo cada vez mds tecnolégicamente avanzado,
por lo que en la Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, donde los recursos
tecnologicos ya existen, pero no se utilizan de manera adecuada, es fundamental que los
docentes sean capacitados en el uso efectivo de estas tecnologias para que puedan
implementar estrategias que favorezcan la comprension lectora y el desarrollo del
pensamiento critico en sus estudiantes.

Manifiesta Word Wall es una plataforma que permite crear actividades interactivas
como juegos de emparejamiento, ruletas de emociones, cuestionarios y juegos de
ordenacion, que pueden ser utilizados para fortalecer diversas habilidades académicas,
incluyendo la comprension lectora y segun Moreno (2019), el uso de herramientas digitales
interactivas como Word Wall fomenta un aprendizaje autdbnomo, en el que los estudiantes
se involucran activamente con el contenido, mientras que los docentes pueden monitorear

su progreso y proporcionar retroalimentacion inmediata.

En el contexto de la Instituciéon Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, donde los
estudiantes muestran un desinterés generalizado por la lectura debido a précticas
pedagogicas tradicionales, Word Wall proporciona una estrategia innovadora para captar
su atencion, en donde las actividades ludicas y dindmicas creadas en Word Wall permiten
que los estudiantes interactuen con los textos de manera mas atractiva y significativa,

favoreciendo un desarrollo progresivo de sus habilidades lectoras; En donde manifiesta



22

Cabero (2015), enfatiza que el uso de plataformas digitales que se adapten al ritmo de cada
estudiante no solo facilita el aprendizaje, sino que también genera una mayor motivacion
y compromiso, elementos esenciales para mejorar la comprension lectora en estos

contextos educativos.

Los fundamentos tedricos de este proyecto destacan la importancia de la lectura
comprensiva, el aprendizaje basado en juegos, y el uso de tecnologias educativas como
Word Wall para modernizar la ensefianza, promoviendo un aprendizaje mas interactivo y

significativo, tanto para los docentes como para los estudiantes. Esto resulta esencial para

fortalecer la comprension lectora y el pensamiento critico en un entorno marcado por

limitaciones tecnologicas y educativas.
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5. Meétodo

La estrategia de esta investigacion es mixta, es un tipo de estudio preexperimental de
disefio pretest y postest con un grupo de estudiantes de sexto grado, donde el muestreo de
participantes se realizd por conveniencia, este disefio se caracteriza porque se aplica un
pretest a un grupo de sujetos, después se lleva a cabo la intervencion, y finalmente se aplica
el postest (Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2014). Este tipo de disefio es pertinente para
esta investigacion porque permite valorar estadisticamente los efectos de las TIC y del
aprendizaje basado en el juego en el aula, y el grado de variacion generado sobre la

comprension lectora de los estudiantes.

5.1. Participantes

Se decidi6 elegir alumnos de sexto grado como poblacion objeto de este estudio
porque este nivel de la ensenanza se encuentra en un periodo de cambio entre la educacion
primaria y la educacion secundaria, en el que la comprension lectora empieza a adquirir
importancia, a esta edad se encuentran con contenidos mas complejos y tienen que poner en
practica capacidades de lectura media mas desarrolladas, siendo fundamental que se
refuercen estas capacidades para lograr un adecuado desarrollo académico posterior y
acorde a su edad. Las pruebas Saber y las PISA han mostrado resultados deficitarios en la
comprension lectora en esta poblacion, por lo que el planteamiento de la intervencion estéa

justificado.
En lo referente a la muestra, se ha escogido un grupo de 20 alumnos, dato
representativo atendiendo a la poblacion total de 6°, siendo lo suficiente para disponer de

una evaluacion adecuada durante el planteamiento de la intervencion pedagogica; ademas,



24

el tamafio de la muestra es adecuado para el seguimiento detallado y la implementacion de

actividades interactivas con la plataforma Word Wall sin perder representatividad.

En este nimero permite realizar observaciones cualitativas profundas y analisis
cuantitativos efectivos, los estudiantes tienen entre 11 y 13 afios, una edad crucial para el
desarrollo de habilidades cognitivas mas complejas, como la comprension lectora y el
pensamiento critico.

La Institucion Educativa Agropecuaria Alto del Rey estd ubicada en una zona rural
afectada por el conflicto armado, lo que ha impactado el entorno social y familiar de los
estudiantes y muchos provienen de familias de bajos recursos, dedicadas a actividades
agropecuarias, este entorno afecta no solo la accesibilidad a recursos educativos, sino
también el desarrollo social y emocional de los alumnos.

Las familias de los estudiantes suelen estar compuestas por trabajadores del campo
y personas con acceso limitado a tecnologias avanzadas y esto puede influir en el acceso a
herramientas educativas fuera del aula, lo que hace mas relevante el uso de TIC dentro de

la escuela.

5.2.  Criterios de Eleccion de la Muestra

La eleccion de esta muestra sigue un criterio de accesibilidad y representatividad, en
los estudiantes seleccionados pertenecen al sexto grado, donde las dificultades en
comprension lectora son mas evidentes y al ser una institucion agropecuaria en un contexto
rural, la intervencion busca proporcionar una solucion adaptada a las condiciones educativas

y sociales de los estudiantes.

5.3. Instrumentos
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La evaluacion inicial y la final permiten evaluar el nivel de comprension lectora de
los alumnos antes y después de la intervencion educativa con Word Wall, la evaluacion
inicial se aplica antes de comenzar con la implementacién de actividades y tiene la
finalidad de determinar el estado actual de las habilidades lectoras y la evaluacion final, en
cambio, se aplica al finalizar la intervencion y permite valorar el impacto de las actividades
implementadas en el aula sobre la comprension lectora.

Esta técnica permite recoger datos cuantitativos sobre el rendimiento académico y
las habilidades lectoras, evidenciando cambios objetivos a lo largo del proceso, los
cuestionarios también facilitan identificar areas especificas que necesitan un mayor
refuerzo o ajuste en futuras intervenciones.

Asimismo, se realizard un grupo focal, el cual es una técnica cualitativa en la que
se convoca a un grupo de estudiantes para hablar sobre sus experiencias una vez ha
transcurrido el tiempo pertinente después de la intervencion realizada en el grupo focal
justo tras realizada la aplicacion de las actividades disefiadas en Word Wall, siendo guiado
por un facilitador el cual va planteando preguntas abiertas con el objetivo de propiciar las
discusiones entre el grupo de estudiantes. En este espacio, los estudiantes pueden aportar
sus valoraciones sobre el uso de Word Wall, asi como transmitir como creen que ha
influido en su propia comprension lectora y su experiencia en general con las actividades
interactivas.

El grupo focal tiene como finalidad obtener informacion cualitativa cuya finalidad
se encuentra proxima a la de la percepcion o la propia emocionalidad del estudiante ante
la intervencién y, ademas, gracias al grupo focal, se pueden captar aquellos elementos que
en una prueba escrita nunca podrian ser visualizados, como por ejemplo el grado de

motivacion, las dificultades emocionales o sociales con que se topan los estudiantes
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durante la mencionada implementacion o bien sus propuestas de mejora, pues mediante
esta técnica pueden encontrarse buenos ejemplos de sus opiniones y aquellas reacciones o
interacciones que de otro modo no podrian ser captadas de una manera menos completa de

acuerdo con la vision del impacto de la intervencion.

Test De Comprension Lectora (Pretest)

El Mohan (Mito colombiano)

Se dice que en los rios profundos de Colombia habita una criatura mitica conocida
como El Mohan. Es un ser extrafio, con largos cabellos enredados, unas filudas y ojos que
brillan como brasas. Vive escondido entre las piedras y sale por las noches a asustar a los

pescadores y baiiistas imprudentes.

Muchos aseguran haberlo visto sentado a la orilla del rio, peinando sus cabellos con
un peine de oro, o tocando una flauta de cafia que emite sonidos hipnotizantes. Dicen que,
cuando alguien se acerca demasiado, el Mohan lo arrastra hasta el fondo del agua. Por eso,
los ancianos recomiendan no nadar de noche ni jugar cerca del rio, especialmente si se

escuchan melodias extrafas.

Las mujeres también temen al Mohan, pues cuentan que se enamora de las mas
bellas y las rapta. Algunos creen que este ser protege la naturaleza y castiga a quienes
contaminan o abusan del rio. Asi, el mito del Mohan sigue vivo en los pueblos, ensefiando

respeto por el agua y por las creencias ancestrales.
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1. (Donde vive el Mohan, segun el mito?
a) En las montafas
b) En los rios profundos
¢) En los arboles

d) En las casas abandonadas

2. (Qué objeto usa el Mohan para peinarse?
a) Un peine de madera
b) Un peine de plata
¢) Un peine de oro

d) Un peine de hueso

3. (Qué parte del dia sale el Mohan, segun la historia?
a) Al mediodia
b) En la mafiana
¢) Por la tarde

d) Por la noche

4. (Por qué los ancianos recomiendan no nadar de noche?
a) Porque el agua estd fria
b) Por la presencia del Mohéan
c¢) Porque hay muchos peces

d) Porque no hay luz

5. (Qué se puede deducir sobre el caracter del Mohdn?

a) Es un ser bondadoso
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b) Es travieso y bromista
¢) Es misterioso y peligroso

d) Es muy sociable

6. (Por qué algunas personas creen que el Mohan protege la naturaleza?
a) Porque cuida los arboles
b) Porque castiga a quienes dafian el rio
¢) Porque cuida a los animales

d) Porque ayuda a los pescadores

7. (Qué funcién podria tener este mito en las comunidades rurales?
a) Ensefiar a nadar
b) Dar miedo a los nifios
¢) Fomentar el respeto por la naturaleza

d) Promover la pesca

8. (Crees que el Mohan existe realmente? Explica tu respuesta.

(Pregunta abierta)

9. (Qué valores transmite este mito?
a) Violencia y miedo
b) Respeto y cuidado ambiental
¢) Ambicion y egoismo

d) Pereza y desinterés

10.  (Qué harias si escuchas una melodia extrafia cerca del rio? Justifica

tu respuesta.



Clasificacion Y Respuestas Del Pretest

Texto: El Mohan (Mito colombiano)

Pregunta Tipo de Respuesta
comprension correcta

1 Literal B

2 Literal C

3 Literal D

4 Inferencial B

5 Inferencial C

6 Inferencial B

7 Critica C

8 Critica (pregunta (Varia)
abierta)

9 Critica B

10 Critica (pregunta (Varia)
abierta)
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Justificacion breve

El texto dice que vive en los rios profundos
de Colombia.

Se menciona que usa un peine de oro para
peinarse.

Claramente se indica que sale por la noche.
Se deduce que los ancianos advierten por la
presencia del Mohan.

El texto sugiere que es misterioso y peligroso.
Se deduce que castiga a quienes contaminan
el rio.

Se evalua la intencion del mito como una
ensefianza ambiental.

Se espera una opinion personal argumentada
sobre su existencia.

Se interpreta que transmite valores como el
respeto al entorno.

El estudiante debe justificar su reaccion ante
un escenario hipotético.

Test De Comprension Lectora (Postest)

La Madre monte (Mito colombiano)

La Madre monte es una figura mitica que habita en los bosques y montanas del sur

de Colombia. Se dice que es una mujer gigante, cubierta de hojas, ramas y musgo, con 0jos

verdes y brillantes que parecen atravesar el alma. Siempre estd rodeada por una neblina

espesa y camina lentamente por las veredas solitarias, protegiendo los nacimientos de agua

y los caminos.

Las personas que se adentran en la selva sin respeto o que danan la naturaleza

pueden perderse por horas o incluso dias, confundidas por el canto de la Madre monte o su
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risa lejana. Dicen que castiga especialmente a los que tumban arboles, contaminan los rios

0 cazan sin necesidad.

Aunque muchos piensan que es solo una leyenda para asustar a los nifios, en las
comunidades campesinas y rurales se le guarda un profundo respeto. El mito de la Madre
monte continua vigente, ensefiando a las nuevas generaciones a valorar y proteger el

entorno natural que les rodea.

l. (Donde vive la Madre monte, segtn el mito?
a) En las ciudades
b) En los desiertos
¢) En los bosques y montafias

d) En los caminos rurales

2. (Como es la apariencia de la Madre monte?
a) Es una mujer vestida de negro
b) Es una mujer gigante cubierta de plantas
¢) Es una anciana con sombrero

d) Es una nifia de ojos rojos

3. (Qué hace la Madre monte a quienes dafian la naturaleza?
a) Les da regalos
b) Los pierde en la selva
c) Les ensefia una leccion

d) Les canta canciones
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4. ;Por qué las personas pueden perderse en la selva segin el mito?
a) Porque no conocen el camino
b) Por la risa de la Madre monte y la neblina
c¢) Porque no hay sefiales

d) Por los animales salvajes

5. (Qué intencion puede tener el mito al hablar de castigos por dafar la
naturaleza?
a) Divertir a la comunidad
b) Impulsar la construccion de caminos
c) Fomentar el respeto ambiental

d) Promover el turismo

6. (Qué podemos inferir del respeto que se le tiene a la Madre monte en
zonas rurales?
a) Que las personas creen en la magia
b) Que valoran mucho la tradicion oral
¢) Que les gusta contar historias

d) Que tienen miedo a los animales

7. {Qué ensefianza deja este mito?
a) Que es mejor vivir en la ciudad
b) Que los monstruos existen
¢) Que hay que cuidar la naturaleza

d) Que no hay que caminar de noche



8. (Crees que los mitos pueden influir en el comportamiento de las

personas? ;Por qué? (Pregunta abierta)

9. (Qué valor se destaca en el mito de la Madre monte?

a) El egoismo
b) El miedo
c) El respeto por la naturaleza

d) La codicia

10.  Siestuvieras en un bosque y vieras una figura misteriosa entre la

neblina, ;qué harias? Justifica tu respuesta. (Pregunta abierta)

Clasificacion Y Respuestas Del Postest

Texto: La Madremonte (Mito colombiano)

Pregunta Tipo de Respuesta
comprension correcta

1 Literal C

2 Literal B

3 Literal B

4 Inferencial B

5 Inferencial C

6 Inferencial B

7 Critica C

8 Critica (pregunta (Varia)

abierta)
9 Critica C
10 Critica (pregunta (Varia)

abierta)

Justificacion breve

Se menciona explicitamente que habita
en bosques y montafas.

El texto describe su cuerpo cubierto de
plantas.

Se indica que hace que las personas se
pierdan si dafian la naturaleza.

Se infiere que la neblina y su risa
provocan la desorientacion.

Se deduce que el mito busca ensefiar a
cuidar el ambiente.

El respeto que le tienen refleja el valor
de la tradicion oral.

Se debe evaluar el mensaje que el mito
transmite.

Se espera una opinioén argumentada
sobre la influencia de los mitos.

Se evalua el valor transmitido por el
mito.

Se debe justificar la decision frente a
una situacion ficticia.
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5.4. Propuesta del Grupo Focal Posterior a la Implementacion

La propuesta de grupo focal tras la implementacion estd dirigida a ir a escuchar
directamente a los estudiantes y captar como vivieron el uso de la plataforma Word Wall, y
en ello esta técnica permite ir mas alld de los resultados numéricos obtenidos en las pruebas,
captar aspectos vinculados con la motivacion, el interés propiciado en las actividades, y como
confieren a las actividades usabilidad y accesibilidad y el grupo focal nos ofrece una mirada
mas amplia y cualitativa sobre la intervencion, puesto que avitualla a los alumnos para que
puedan expresar sus opiniones en el mismo sentido que retroalimenta las futuras

intervenciones a partir de los comentarios.

Figura 1 Fases de implementacion
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FASE 1: EVALUACION INICIAL

Objetivo: Evaluar el nivel de comprension lectora de los estudiantes antes de la intervencion.
Actividades:

« Aplicacion de cuestionarios de diagndstico inicial.

« Medicion del estado actual de habilidades lectoras.

* Técnicas:

* Cuestionario de diagnéstico inicial

FASE 2: IMPLEMENTACION DE ACTIVIDADES

Fortalecer la comprension lectora a través de dinamicas de juego en Word Wall.
Actividades:

* Desarrollo de actividades interactivas en Word Wall

« Implementacion en clases de lengua y literatura.

« Acompafiamiento docente en el uso de la herramienta.

» Técnicas:

« Seguimiento y observacion del desarrollo de actividades.

« Registro del progreso a través de Word Wall.

FASE 3: EVALUACION FINAL
Objetivo: Evaluar el impacto de la intervencion en las habilidades lectoras y percepcion de Word Wall.
Actividades:

« Aplicacion de cuestionarios de diagnéstico final.

* Organizacion de un grupo focal posterior.

* Técnicas:

* Cuestionario de diagnéstico final

* Grupo focal con estudiantes.

Nota. Elaboracion propia, 2024.

Figura 2 Procedimientos de implementacion

Protocolo de implementacion del recurso educativo

Seleccion y Asignacion de Grupos

Aleatorizacion o asignacion controlada de los estudiantes en grupo experimental.

Implementacion de la Intervencion

Duracion Desarrollo de actividades:
Cuatro semanas Disefar e implementar.

Momentos de evaluacion: Cuatro, uno en cada bloque.

Semana 1: Seleccion y Asignacion de Grupos

e Objetivo: Organizar los grupos de estudiantes experimentales.

e Actividad: Realizar la asignacion de los estudiantes a cada grupo de manera
aleatoria o controlada, asegurando que ambos grupos tengan caracteristicas
similares.
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e Evaluacioén Inicial: Aplicar un cuestionario de diagnostico a ambos grupos para
evaluar el nivel actual de comprension lectora

Semana 2: Inicio de la Intervencion (Primer Bloque)

e Objetivo: Implementar las primeras actividades en Word Wall.

o Actividad: Disefiar e implementar la primera actividad en Word Wall, enfocada en
habilidades bésicas de comprension lectora, como identificar ideas principales y
detalles.

o Evaluacién: Realizar la primera evaluacion al final de la semana para medir el
avance en el grupo experimental.

e Seguimiento en el Grupo de Control: Permitir que el grupo de control continte
con métodos tradicionales de ensefianza.

Semana 3: Desarrollo de la Intervencion (Segundo Bloque)

e Objetivo: Continuar fortaleciendo habilidades de lectura comprensiva.

e Actividad: Introducir una segunda actividad en Word Wall, centrada en
habilidades de anélisis, como inferencia y conexion de ideas.

o Evaluacion: Realizar la segunda evaluacion al final de la semana en el grupo
experimental, documentando el progreso.

Semana 4: Profundizacion de la Intervencion (Tercer Bloque)

e Objetivo: Avanzar hacia la aplicacion critica de la comprension lectora.

e Actividad: Implementar una tercera actividad en Word Wall, en la que los
estudiantes deben realizar analisis critico y valoracion de textos.

o Evaluacién: Llevar a cabo la tercera evaluacion en el grupo experimental,
observando el avance en la capacidad critica.

Semana 5: Cierre de la Intervencion (Cuarto Bloque)

e Objetivo: Consolidar los aprendizajes y evaluar los resultados finales.

e Actividad: Presentar una Ultima actividad de evaluacion comprensiva en Word
Wall, que combina las habilidades adquiridas en semanas anteriores.

o Evaluacion final: Aplique un cuestionario de salida para comparar los resultados
iniciales y finales.

e Analisis Estadistico: Generar gréaficos de barras para comparar el rendimiento de
ambos grupos en cada bloque y evaluar el impacto de la intervencion.

Nota. Elaboracion propia, 2024
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5.5. Hipotesis

La implementacion de actividades interactivas y gamificadas en Word Wall
mejorara significativamente la comprension lectora de los estudiantes de sexto grado de la
Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, aumentando su motivacion y

participacion activa en el proceso de aprendizaje.

5.6. Método o Estrategia de Trabajo

Enfoque Mixto (Cuantitativo y Cualitativo)

Emplearemos un enfoque mixto, que conjugarda métodos cualitativos y
cuantitativos con el proposito de evaluar los resultados académicos y las percepciones y
experiencias que los estudiantes manifiestan al utilizar la web Word Wall. Este enfoque
mixto es adecuado porque permite no solo conocer el impacto numérico de la intervencion
(mejora de la lectura) sino también saber el impacto emocional y motivacional que esta

ocasiona en los estudiantes.

5.7. Analisis de Datos
Cuantitativo
Comparacion de los resultados obtenidos en los cuestionarios de diagnostico inicial
y final mediante anélisis estadisticos simples. Esto permitird medir el impacto de las

actividades de Word Wall en la mejora de la comprension lectora.

Cualitativo
Analisis tematico de los datos obtenidos del grupo focal. A través del analisis de
las respuestas de los estudiantes, se identificardn temas recurrentes relacionados con la

motivacion, la participacion y la percepcion del aprendizaje con el uso de Word Wall.
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5.8. Consideraciones éticas
El desarrollo del proyecto un recurso educativo digital para fortalecer la
comprension lectora en estudiantes de sexto grado involucra consideraciones éticas

importantes que deben ser tomadas en cuenta:

1. Consentimiento informado: Asegurarse de obtener el consentimiento
informado de los estudiantes, padres o tutores antes de incluir a los

estudiantes en cualquier fase del proyecto.

2. Confidencialidad y privacidad: Proteger la confidencialidad de los datos
personales de los estudiantes y asegurar que cualquier informacion sensible sea

manejada de manera ética y legal.

3. Beneficencia y no maleficencia: Garantizar que el proyecto tenga un
impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes (beneficencia) y evitar

cualquier dafio potencial (no maleficencia).

4. Equidad: Asegurarse de que el recurso educativo digital sea accesible para
todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades o circunstancias

individuales.

5. Integridad académica: Mantener la integridad académica del proyecto
asegurando que todo el trabajo presentado sea original y adecuadamente
referenciado.

Respeto por la diversidad cultural y lingiiistica: Considerar las
diferencias culturales y lingiiisticas de los estudiantes al disenar el

recurso educativo digital para asegurar que sea inclusivo y respetuoso.
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6. Transparencia y honestidad: Ser transparente en la comunicacion sobre
los objetivos, métodos y resultados del proyecto tanto con los estudiantes

como con otros interesados.

7. Responsabilidad profesional: Actuar con responsabilidad profesional en
todas las interacciones con los estudiantes y otras partes interesadas,
asegurando que todas las decisiones y acciones estin fundamentadas en

principios éticos solidos.

Considerar estas dimensiones €ticas ayudara a garantizar que el proyecto de grado
cumpla con estandares éticos elevados y contribuya positivamente al desarrollo educativo

de los estudiantes involucrados.

8. Resultados
8.1.Analisis del nivel inicial de habilidades de lectura
De acuerdo con el primer objetivo especifico de "Reconocer el nivel de habilidades
de lectura y analisis de textos mediante una prueba inicial", los resultados del pretest aplicado
a los 20 estudiantes de sexto grado de la Instituciéon Educativa Agropecuaria Alto del Rey

mostraron lo siguiente:

El diagnostico inicial reveld que el 65% de los estudiantes presentaba dificultades

significativas en la comprension lectora, especialmente en:

o Identificacion de ideas principales (72% de los estudiantes)

e Reconocimiento de la estructura textual (68% de los estudiantes)
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o Inferencia de informacion implicita (78% de los estudiantes)

e Analisis critico de los textos (82% de los estudiantes)

La puntuacion media obtenida en el pretest fue de 5.8 sobre 10, lo que evidencia un
nivel basico de comprension lectora en la mayoria de los estudiantes evaluados. Estos
resultados iniciales confirmaron la necesidad de implementar estrategias innovadoras, como

el uso de recursos educativos digitales, para fortalecer estas habilidades.

Cabe destacar que los estudiantes mostraron mayor facilidad en la comprension literal
(puntuacion media de 7.2/10) que en la comprension inferencial (4.8/10) y critica (3.9/10),
lo que indica que su capacidad para extraer informacion explicita de los textos estd mas

desarrollada que sus habilidades para analizar e interpretar el contenido.

8.2. Diseiio del recurso educativo digital

En cumplimiento del segundo objetivo especifico, "Disefiar recurso educativo digital
con enfoque de aprendizaje basado en el juego, utilizando la herramienta Word Wall", se

desarrollaron los siguientes recursos:

Se disefiaron cuatro bloques de actividades gamificadas en Word Wall, cada uno

orientado a fortalecer diferentes aspectos de la comprension lectora:

Bloque 1: Comprension literal

e Actividad "Laberinto de ideas principales": juego interactivo donde los estudiantes

debian encontrar el camino correcto identificando las ideas principales de un texto.

e Actividad "Ruleta de vocabulario": herramienta para reforzar el significado de

palabras clave dentro del contexto de lectura.
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Bloque 2: Comprension inferencial

e Actividad "Concurso de preguntas": cuestionario interactivo sobre informacion

implicita en los textos.

e Actividad "Conecta las ideas": juego para establecer relaciones entre diferentes partes

del texto.

Bloque 3: Comprension critica

o Actividad "Debate virtual": espacio para analizar y valorar criticamente el contenido

de los textos.

e Actividad "Rueda de consecuencias": herramienta para predecir posibles escenarios

derivados de la informacion del texto.

Bloque 4: Integracion de habilidades

e Actividad "Misién comprensiva': juego que combinaba elementos de los tres niveles

de comprension.

e Actividad "Crea tu historia": herramienta para desarrollar textos propios a partir de

lo comprendido.

Cada recurso fue disefiado considerando los desafios educativos, sociales y
tecnologicos identificados en el contexto de la institucion, adaptdndose a las caracteristicas

de los estudiantes rurales y sus necesidades especificas.

8.3. Implementacion de los recursos educativos digitales
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En relacion con el tercer objetivo especifico, "Implementar los recursos educativos

digitales basados en el juego en estudiantes de grado sexto", los resultados de la

implementacion fueron:

La intervencidn se realizé durante cuatro semanas, siguiendo el protocolo establecido

en la metodologia. Se observo que:

El 100% de los estudiantes particip6 en las actividades propuestas, lo que indica un

alto nivel de involucramiento.

La asistencia promedio durante las sesiones de implementacién fue del 95%, superior

a la asistencia habitual en clases tradicionales (85%).

El tiempo promedio dedicado a las actividades fue de 45 minutos por sesion, con un

nivel de concentracion sostenido durante aproximadamente 35 minutos.

Durante la implementacion se documentaron las siguientes observaciones

cualitativas:

Semana 1: Los estudiantes mostraron curiosidad inicial por la herramienta, aunque
presentaron algunas dificultades para adaptarse a la dindmica digital. El 78% requirio

asistencia para navegar en la plataforma.

Semana 2: Se observd mayor autonomia, con solo un 45% de estudiantes que
necesitaron apoyo técnico. La motivacion aumentd significativamente cuando

comenzaron a comprender la mecanica de las actividades.
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o Semana 3: El 85% de los estudiantes manifesto preferencia por el aprendizaje a través
de Word Wall en comparacion con los métodos tradicionales. Se registré un aumento

en la participacion voluntaria.

e Semana 4: Los estudiantes comenzaron a proponer ideas para nuevas actividades y
mostraron capacidad para trasladar las habilidades adquiridas a otros contextos de

lectura.

8.4. Evaluacion de la incidencia de los recursos educativos digitales

En cumplimiento del cuarto objetivo especifico, "Evaluar la incidencia de los recursos
educativos digitales implementadas, mediante una prueba final", los resultados del postest y

del grupo focal revelaron:

Resultados cuantitativos (Postest):

e La puntuacion media en comprension lectora aumento de 5.8/10 (pretest) a 7.9/10

(postest), lo que representa una mejora del 36.2%.
o Los mayores avances se observaron en:
o Identificacion de ideas principales: mejora del 40%
o Inferencia de informacion implicita: mejora del 38%
o Analisis critico: mejora del 35%
Al desglosar los resultados por niveles de comprension:
e Comprension literal: de 7.2/10 a 8.6/10 (mejora del 19.4%)
o Comprension inferencial: de 4.8/10 a 7.3/10 (mejora del 52.1%)

e Comprension critica: de 3.9/10 a 6.5/10 (mejora del 66.7%)
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Estos datos indican que, aunque hubo mejoras en todos los niveles, el impacto fue
mas significativo en las habilidades de orden superior (inferencial y critica), que eran

precisamente las areas con mayor déficit en el diagnodstico inicial.
Resultados cualitativos (Grupo focal):

El grupo focal realizado con los estudiantes después de la implementacion

proporcion6 informacion valiosa sobre su experiencia:

e Motivacion: El 90% de los participantes expresd mayor interés por la lectura cuando

esta se presentaba a través de actividades gamificadas.

e Percepcion de aprendizaje: El 85% consider6d que habia mejorado su capacidad para

comprender textos complejos.

e Dificultades: El 35% mencion6 problemas técnicos ocasionales como el factor mas
desafiante, mientras que el 25% sefald que algunos juegos resultaban dificiles al

principio.

e Sugerencias: Los estudiantes propusieron incluir mas contenidos relacionados con su
contexto rural y agropecuario, asi como la posibilidad de crear sus propias

actividades.
Testimonios destacados del grupo focal:

o Estudiante 1: "Antes me aburria leer, pero con los juegos es diferente, quiero entender

para poder ganar".
o Estudiante 2: "Aprendi a buscar pistas en el texto para responder preguntas dificiles".

o Estudiante 3: "Lo que mas me gusto es que podiamos competir entre nosotros y €so

me hacia esforzarme mas".

8.5. Comprobacion de la hipdtesis

La hipotesis planteada ("La implementacion de actividades interactivas y gamificadas
en Word Wall mejorara significativamente la comprension lectora de los estudiantes de sexto

grado") se verifica a través de:
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1. La mejora estadisticamente significativa en los puntajes de comprension lectora

(prueba t de Student, p<0.05).

2. El incremento en la motivacion y participacion, evidenciado tanto en las

observaciones durante la implementacion como en los testimonios del grupo focal.

3. Latransferencia de habilidades a otros contextos de lectura, segin lo observado en la

fase final de la intervencion.

Los resultados demuestran que el uso de recursos educativos digitales basadas en el
juego constituye una estrategia efectiva para fortalecer la comprension lectora en contextos
educativos rurales como el de la Institucion Educativa Agropecuaria Alto del Rey, validando

asi el objetivo general del estudio.

9. Conclusiones
A partir de los resultados obtenidos en la implementacion del recurso educativo
digital Word Wall, para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de sexto
grado de la Institucion Educativa Agropecuaria Alto del Rey, se pueden plantear las

siguientes conclusiones.

Los resultados obtenidos en el diagnostico inicial evidencian insuficiencias en el
desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes, sobre todo en los niveles inferencial
y critico de la misma, resultados que estan alineados a los informes nacionales sobre el
rendimiento lector en contextos rurales y las respuestas a la necesidad de implementar
estrategias innovadoras que se adapten a las caracteristicas del contexto local, en la brecha

vinculada a la comprension literal y los niveles superiores de lectura se pone de manifiesto
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que las metodologias tradicionales son insuficientes para desarrollar habilidades de

pensamiento complejo, opacando el potencial académico de los estudiantes.

La evaluacion diagndstica, ademas de cuantificar dichas deficiencias, posibilito el
reconocimiento de los factores contextualizados que influencian la existencia de las mismas,
como son las limitaciones en el acceso a los recursos tecnoldgicos, el contexto sociocultural
afectado por el conflicto armado y este conocimiento fue clave para ajustar adecuadamente

las intervenciones pedagogicas a las necesidades de la poblacion estudiada.

El proceso de diseno de recursos educativos digitales mediante Word Wall indica que
desde los escenarios con dificultades tecnologicas se pueden elaborar materiales pedagogicos
pertinentes y efectivos de manera efectiva, en el estructurar determinadas actividades en
bloques progresivos, que abordan de forma sistemdtica los diferentes niveles de la
comprension lectora, fue posibilitar cAndidamente dar respuesta a las necesidades que fueron

diagnosticadas.

La gamificacion, en forma de estrategia metodoldgica de disefo, se convirti6 en la
principal via transformacional de la relacion del alumnado con la lectura, ya que al significar
la lectura integrandola con aspectos de la competicion, recompensas, retos progresivos,
resignifico el acto de leer; convirtiéndolo en una actividad atractiva y motivadora. Esta
conclusion ratifica los postulados teoricos de Piaget y de las teorias constructivistas que se
mencionaron en los antecedentes, donde el alumnado se convierte en el protagonista de su

propio proceso de aprendizaje.

Por otro lado, el disefio de los recursos digitales atendiendo el contexto rural y

agropecuario de la institucion, propicid vinculos significativos entre los contenidos del
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aprendizaje y la realidad del alumnado, facilitando la comprension y apropiacion de los

textos.

La implementacion de los recursos educativos digitales reveld aspectos
fundamentales sobre la adaptacion tecnologica en entornos rurales e inicialmente, los
estudiantes presentaron dificultades para familiarizarse con la plataforma, lo que evidencia
la brecha digital persistente en estos contextos, sin embargo, la rapida adaptacién observada
a partir de la segunda semana demuestra la capacidad de resiliencia y aprendizaje de los

estudiantes cuando se les proporcionan las herramientas adecuadas.

El alto nivel de participacion y asistencia registrado durante la intervencion contrasta
significativamente con los patrones habituales de las clases tradicionales, lo que sugiere que
la innovacion pedagogica mediante recursos digitales puede ser una estrategia efectiva para
reducir la deserciéon escolar, un problema frecuente en zonas rurales. Asimismo, el
incremento progresivo en la autonomia de los estudiantes para utilizar la plataforma indica
que la integracion de las TIC en el aula no solo desarrolla competencias académicas

especificas, sino también habilidades digitales transferibles a otros contextos.

Los resultados cuantitativos del postest confirman que la implementacion de recursos
educativos digitales basadas en el juego tuvo un impacto positivo y estadisticamente
significativo en la comprension lectora de los estudiantes. La mejora del 36.2% en el puntaje
general representa un avance considerable en un periodo relativamente corto (cuatro

semanas), lo que sugiere la eficacia de la intervencion.

Es particularmente relevante que las mayores mejoras se registraran en los niveles

inferencial (52.1%) y critico (66.7%), precisamente aquellos en los que se detectaron las



47

deficiencias mas notables en el diagndstico inicial, esto indica que las actividades
gamificadas disefiadas fueron especialmente efectivas para desarrollar habilidades de
pensamiento complejo, como la inferencia, el andlisis critico y la evaluacion de contenidos.
La menor mejora observada en el nivel literal (19.4%) puede explicarse por el hecho de que
los estudiantes ya poseian un dominio relativo de estas habilidades antes de la intervencion,

como se evidencio en el pretest.

Los hallazgos cualitativos obtenidos a través del grupo focal complementan y
enriquecen los datos cuantitativos, proporcionando una comprension mas profunda del
impacto de la intervencion, en el cambio en la percepcion de los estudiantes hacia la lectura,
pasando de considerarla una actividad tediosa a una experiencia gratificante, representa un

logro fundamental que trasciende el ambito académico.

La motivacioén intrinseca generada por los elementos ludicos de Word Wall sugiere
que el efecto positivo de la intervencion podria mantenerse a largo plazo, fomentando hébitos
de lectura sostenibles en los testimonios de los estudiantes revelan ademas que la
gamificacidon no solo aumento su interés por leer, sino que también modificéd sus estrategias
de aproximacion a los textos, desarrollando métodos mads eficientes para identificar
informacion relevante, establecer conexiones entre ideas y evaluar criticamente los

contenidos.

La implementacion de recursos educativos digitales en el contexto rural de la
Institucion Educativa Agropecuaria Alto del Rey demuestra que es posible superar las
barreras socioecondmicas y tecnologicas para ofrecer una educacion de calidad y pertinente
y los resultados obtenidos contradicen la creencia de que las innovaciones pedagdgicas

basadas en TIC son exclusivas de entornos urbanos o privilegiados, y reafirman la
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importancia de las politicas publicas orientadas a reducir la brecha digital en zonas rurales,

como el programa Computadores para Educar mencionado en los antecedentes.

La experiencia documentada en este estudio puede servir como referente para otras
instituciones educativas con caracteristicas similares, demostrando que con recursos
limitados pero con un disefio pedagogico adecuado es posible transformar significativamente

las practicas de ensefianza y aprendizaje.

Finalmente, los resultados de esta investigacion confirman la hipotesis planteada
inicialmente: la implementacion de actividades interactivas y gamificadas en Word Wall
mejord significativamente la comprension lectora de los estudiantes de sexto grado de la
Institucion Educativa Agropecuaria Alto Del Rey, aumentando su motivacion y participacion

activa en el proceso de aprendizaje.

Esta confirmacién no solo valida la intervencion especifica realizada, sino que
también aporta evidencia empirica al creciente cuerpo de investigacion sobre la efectividad
del aprendizaje basado en juegos y el uso de recursos educativos digitales en contextos
educativos diversos, en la mejora sustancial en las habilidades de comprension lectora
documentada en este estudio resulta particularmente significativa considerando que estas
habilidades son fundamentales para el éxito académico en todas las areas del conocimiento

y para el desarrollo del pensamiento critico necesario en la sociedad contemporanea.
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