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INTRODUCCION

En la actualidad se observa que dentro de las aulas de clases siguen el
paradigma tradicional en la ensefianza aprendizaje dentro de la primera infancia, lo cual no
le permite al nifio aprender a partir de la experiencia y asi darle significacion a todo lo que
lo rodea, por esta razdn se realiza esta investigacion con el propdésito de implementar
escenarios educativos significativos donde el juego es el fundamento de los mismos y asi
lograr que los nifios aprendan a parir de espacios que despierten sus intereses y necesidad
por explorar, indagar e investigar.

Se encontr6 que estos escenarios educativos propician nuevas formas de generar
aprendizajes dentro de la primera infancia, debido a que los nifios interactGan con cada una
de las acciones que estos contienen, logrando que cada uno de ellos sean participes de la
experiencia educativa, por lo tanto estos espacios logran integrar los diferentes desarrollos
como lo son el afectivo, el emocional, el cognitivo, el comunicativo, el corporal desde una
puesta integral basado en los intereses y necesidades de cada uno de ellos.

El propdsito de esta investigacion es estudiar cbmo el juego permite el desarrollo de
las habilidades corporales y el lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios, para este se realiza
un estudio del problema que permite tener una vision del contexto actual del tema en
estudio, para luego encontrar el marco tedrico el cual tiene la sustentacion de autores que
establecen algunos parametros sobre la importancia del juego en los procesos de
aprendizajes. siguiendo con la metodologia de investigacion la cual encuadra en cualitativa
con enfoque descriptivo y a partir de este se lleva a cabo la propuesta pedagdgica
direccionada en la implementacion de escenarios educativos, para finalizar con la

aplicacion de instrumentos y analisis de estos.
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Durante este proyecto se plantearon una serie de escenarios educativos
significativos y dentro ellos unas acciones creadas por las docentes de la academia Jugando

Aprendo en Grande.

El escenario “un dia soleado en la playa” se present6 la mesa de luz con la finalidad
de crear un espacio multisensorial a partir
de la luz, las pastas de colores y los
animales para pescar y fomentar en los

nifos atencion, concentracion,

estimulacion sensorial, coordinacion L
6culo manual, entre otras. Esta mesa fue elaborada con madera, 2 luces blancas y un
acrilico forrado para opacar un poco el brillo. La mesa tiene un largo de 96 cm, 70 cm de

ancho y 62 cm de alto.

El escenario “juego, exploro y descubro las figuras geométricas en diferentes
contextos” se present6 el encajable grande en madera
con las de figuras geométricas en foamy, con la
finalidad de que el nifio reconozca las figuras
geométricas y las encaje de manera correcta, con este
se desarrolla procesos de atencion, atencion,
memoria, coordinacion éculo-manual y procesos
I6gicos, entre otros. Este fue elaborado en madera,

forrado con papel adesivo blanco y decorado con
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ancho, 123 cm de alto.

El escenario “juego, construyo, conozco y aprendo los nlimeros” se present6 una serie
de objetos elaborados a mano y son las paletas de los nimeros, busca desarrollar procesos
de creacion cantidad y namero. Este fue elaborado con palos de pinchos, carton paja,
icopor, papel dorado, numeros hechos en foamy, tiene unas medidas de 29 de largo, 20 de

ancho y 19 de alto.

Juego ubica el nimero y cuentan las
manzanas, este busca desarrollar procesos
de conteo, de reconocimiento, asociacion de

namero con cantidades, desarrollo

cognitivo y habilidades en el lenguaje oral.
Este fue elaborado en foamy en su totalidad y lo conforman la representacion del 1 al 9,

tienen unas medidas de 15 cm de ancho por 17 cm de alto.

Juego encuentra la prenda adecuada,
este busca que el nifio relacione el nimero
con la cantidad, por ende, que haga
procesos de conteo, asociacion y resolucién

de conflictos. Este fue elaborado con carton

cartulina, las camisas con foamy de varios colores y con estrellas plasticas, tienen una

medida de 56 cm de ancho por 14 cm de alto.
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Los rompecabezas de los nUmeros

pretenden desarrollar la habilidades cognitivas, corporales y

aumento del lenguaje oral. Estos

tienen una medida el primero de 21 cm de largo por 12 de ancho y el segundo 13.5 cm de

alto por 13.5 cm de ancho.

El escenario “juego lleva a los
gusanos a su casita de acuerdo con el color
pompones de papel” busca que los nifios
hagan procesos de asociacion, desarrollen el

lenguaje oral tanto en espafiol como en

inglés, motricidad 6culo-manual y manejo de pinza. Fue hecho con carton, foamy de
colores, un colador de pastas, cordon cola raton, tapas de gaseosas y pompones de colores,

tienen una medida de 40 cm por 40 cm .

2. Planteamiento del problema y pregunta de investigacion

Hoy en dia a nivel mundial el juego es considerado como una estrategia ltdica y
recreativa dentro de la primera infancia, es importante resaltar que los docentes en su
quehacer aun desconocen su valor, su significado y lo que este desarrolla. Dentro del aula
de clase el juego, es considerado como un espacio donde los nifios disfrutan junto a sus
pares momentos enriquecedores, agradables y de disfrute que fomenta el aprendizaje tanto

individual como social.
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primera infancia se puede observar que no siguen los lineamientos propuestos
por Ministerio de Educacion Nacional donde establecen la importancia de los pilares, es por
ello que es necesario conocerlos (Ministerio de Educacion Nacional, 2015) “el lenguaje
artistico, el juego, la literatura y la exploracion del medio, los cuales se convierten en ejes
transversales para establecer estrategias didacticas, por lo tanto se adaptan a las
caracteristicas de los nifos y las nifias en edad inicial”. Es por lo anterior que es importante
partir de los lineamientos para desarrollar en los nifios habilidades y destrezas a partir del
juego para fomentar el lenguaje oral. A la vez se evidencia que dentro de la primera
infancia se ensefia a los nifios una serie de tematicas sin secuencia, lo que desfavorece el
desarrollo social e individual lo que hace que se tenga una mirada hacia lo importante de
retomar los cuatro pilares, que son el juego, el arte, la exploracion del medio y la literatura.
Al igual existe un rechazo del docente por implementar el juego como actividad
generadora de aprendizaje, lo que hace necesario conocer lo que sostienen Llorcay
Navarro afirman “es conveniente proporcionar experiencias de goce hacia el movimiento
expresivo y exploratorio, permitiendo a los nifios y nifias en primer lugar ganar seguridad
afectiva, asi como iniciativa y confianza en si mismos, base de la construccion de su
identidad, respetando de esta manera las posibilidades individuales y brindando elementos
que favorezcan la simbolizacién, como: telas, mufiecos, aros, cajas, cojines u otros objetos
que los nifios y nifias puedan explorar por su cuenta y en compaiiia de otros” (Llorga, M.y
Navarro, A. , 1998, pag. 115), es indispensable fortalecer los aprendizajes de los nifios, a

partir de la significacion y donde sea este el que explore el entorno que lo rodea a partir del
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(( POLI
dimensiones para la construccion de su identidad y la de su par.

Es por ello que el municipio de Ocafia Norte de Santander no es ajeno a la
problematica dado que existe un pensamiento erréneo sobre la importancia del juego como
actividad generadora de aprendizaje, como también al desarrollo de habilidades
linguisticas, los docentes se centran en que el nifio debe estar cuatro horas sentado solo

desarrollando procesos cognitivos y siguiendo una rutina para que se adapte al nuevo

guehacer estudiantil.

A partir de la anterior problematica se plantea la siguiente pregunta de investigacion
¢Como la estrategia del juego permite el desarrollo de las habilidades motrices y el lenguaje

oral en los nifos de 3 a 4 afios?

3. Objetivos
3.1 Objetivo general
Caracterizar el juego como estrategia que le permite el desarrollo de las habilidades

motrices y el lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios.

3.2 Objetivos especificos

e Identificar las principales problematicas que se presentan durante el aprendizaje del
lenguaje oral y las habilidades motrices.

e Indagar sobre las diferentes estrategias ludico-pedagogicas que ayuden a desarrollar
el lenguaje oral a través de la estimulacién de las habilidades motrices.

e Disefar estrategias ltdico-pedagdgicas que permitan determinar como el juego

permite desarrollar las habilidades motrices y el lenguaje oral.
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e Implementar el juego como estrategia didactica en las

practicas educativas de los docentes que ensefian en la educacion infantil.

4. Justificacion

(Vygotsky L. S., 1979) sostenia que “el juego surge como necesidad de reproducir el
contacto con lo demas, es el factor basico del desarrollo del nifio y es una actividad
consciente” (p. 133) partiendo de la anterior definicion se puede afirmar que el juego
incentiva tanto del desarrollo social, cognitivo, corporal entre otras, logrando desarrollar en
los nifios intereses por construir, crear, indagar e investigar su entorno cercano y a partir de

este lograr aprendizajes significativos para la vida.

Es necesario la implementacion de este proyecto de investigacion porque en la
academia Jugando Aprendo en Grande se detecto que en las diferentes instituciones
educativas y centros de primera infancia se dedica a desarrollar solo los procesos cognitivos
de los nifios y nifias a través de clases magistradas. Debido a lo anterior se observo que lo
nifios tienen habilidades en los procesos memoristicos, pero en las habilidades motrices
como son el rasgado, arrugado, cortado, entre otras presentan dificultades para manejar la
pinza, como también la coordinacion y motricidad 6culo-manual, al igual en las habilidades
corporales como en el saltado, manejo de espacio, lateralidad, direccionalidad y
desplazamiento se evidencia algunas barreras para desarrollarlas; adicionalmente en el
lenguaje oral se aprecia que los nifios dentro de las edades de 3 a 4 afios presentan algunas
inconsistencias al pronunciar ciertos fonemas y se les hace dificil hablar claro. También fue

notable que para los nifios y nifias eran nuevos estos escenarios educativos, mostrando
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mismas, por lo tanto, pedian a la docente acompariante que les diera

instrucciones sobre lo que debian hacer.

Con la anterior problematica se puede ver claramente que se olvida la importancia
que tienen los pilares de la educacion inicial como son el juego, el arte, la literatura y
exploracién del medio y es por ello que esté se enfoca en el juego como estrategia para
estimular el desarrollo de habilidades corporales y el lenguaje oral, fundamentales para el
desarrollo de todas las dimensiones del desarrollo humano en la etapa de la primera

infancia.

Este proyecto se enfoca en desarrollar habilidades corporales y el lenguaje oral para
que el nifio tenga diferentes competencias indispensables para la edad escolar, dado que
estas permiten que cada uno tenga manejo de espacio, lateralidad, direccionalidad,
coordinacion, motricidad fina y gruesa, como también desarrollo del lenguaje oral, que son
fundamentales dentro de los procesos de lectura, escritura, matematicos, resolucion de

conflictos, entre otros, para toda la vida.

5. Antecedentes
Es importante mencionar que se hizo necesario realizar una revision bibliogréafica
sobre el estado del arte del juego como estrategia para desarrollar la motricidad y el
lenguaje oral en la primera infancia, este &mbito se explor6 a nivel internacional, nacional y
por ultimo a nivel institucional. Se hizo un hallazgo de trabajos importantes que bien vale la
pena mencionar aqui. En primera instancia se partio de los estudios internacionales, donde

aparece referenciado el trabajo realizado por (Campafia, V., & del Carmen, M. , 2012) con
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el titulo “la estimulacion temprana en el Desarrollo del ,
Lenguaje Oral, de los nifios y nifias del primer afio de educacion basica, de la

Escuela Heredia Bustamante de la Ciudad de Quito durante el afio lectivo 2010-2011” El
presente trabajo investigativo realizado en la Universidad Central del Ecuador, con el
objetivo de determinar la influencia de la Estimulacién Temprana para el Desarrollo del
Lenguaje Oral de los nifios y nifias en dicha escuela, la metodologia tuvo un caracter
descriptivo, con enfoque cualitativo, donde aplicaron instrumentos como | observacion a
los nifios y nifias del Primer Afio, la entrevista al plantel administrativo de la institucion y
la encuesta a docentes.

Donde los principales fundamentos tedricos en esta investigacion fueron la
estimulacion temprana, donde esta ayuda desarrollar y potencializar las posibilidades
fisicas e intelectuales de los nifios, otra base fundamental que va de la mano la estimulacion
temprana son las areas en las que esta se enfoca: &rea cognitiva, motriz, lenguaje y socio
emocional.

También abarcaron temas como el lenguaje y el pensamiento, donde consultar cémo
se adquiere el lenguaje, cuéles son sus componentes y las destrezas que este logra para
desarrollar el pensamiento. Dentro de sus resultados se encuentra que lograron identificar
que existe una falta de estimulacion temprana en el desarrollo del lenguaje oral de los
nifios/as del primer afio, debido a que los nifios de la institucion educativa presentaban
dificultad para formar oraciones, asi que si conciencia sintactica no esta apta para su edad;
por otro lado, no comprenden los mensajes encomendados, lo que nos demuestra que su

atencion y comprension verbal necesita ser estimula.



(POLI

POLITECHICOD
GRANCOLOMBIAND

S (Campanfa, V., & del Carmen, M. , 2012) Conocer
la influencia que genera notablemente una correcta estimulacion en los
infantes, que permite fortalecer las falencias en todos los ambitos de aprendizaje, en este
caso en el desarrollo del lenguaje oral, ya que el mismo es una herramienta de
comunicacion muy importante para el desenvolvimiento de los nifios y nifias con sus pares

dentro y fuera del contexto que los rodea.

Pasando al plano nacional se encuentran trabajos como el de (Castro M., Cabrera M.,
y Trujeque M., 2014) reconocieron que: A través del juego se potencia el aprendizaje y
desarrollo de los nifos (...). Mediante el juego, exploran y ejercitan sus competencias
fisicas, e idean y reconstruyen situaciones de la vida social en que actlan e intercambian
papeles, también ejercen su imaginacion al dar a los objetos comunes una realidad
simbolica distinta de la cotidiana y ensayan libremente sus posibilidades de expresion oral,
gréafica y estética (p.128). Uno de los hallazgos relevantes, sugiere el incentivo de
ambientes de aula imaginativos y curiosos, que promuevan el progreso de capacidades
fundamentales para el afianzamiento del aprendizaje. Por consiguiente, se obtienen
resultados significativos a partir de la estimulacion relacionada con el desarrollo

psicomotriz e intelectuales a partir del lenguaje, la comunicacion entre otros aspectos.

En el contexto nacional se apoyé con el trabajo de tesis titulado la lGdica: una apuesta
para el aprendizaje significativo y el mejoramiento del desempefio académico en el area de
lengua castellana de los estudiantes de ciclo IV de la jornada nocturna de la Institucion
Educativa John f. Kennedy de Cartagena, el cual tiene como objetivo general: implementar

la ludica como apuesta de aprendizaje significativo a fin de mejorar el desempefio
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Educativa John F. Kennedy de Cartagena, donde realizaron un proceso de
investigacion planeado, sistematico y continuo, de tipo cualitativa, usando observacién

directa.

6. Referentes tedricos y literarios
Las teorias que aportan a esta investigacion son la cognitiva, el método Montessori, el

aprendizaje social y el aprendizaje significativo.

e La teoria del desarrollo cognitivo

Piaget establece que el desarrollo cognitivo se da a partir de cuatro estadios, el
primero es el sensoriomotriz, el segundo el preoperacional, el tercero las operaciones
concretas y el cuarto operaciones formales. Al hablar de la etapa sensoriomotriz hace
referencia de la edad comprendida de los 0 a 2 afios. Para Piaget “la evolucion de la
aprehension del espacio por parte del nifio sigue muy estrechamente al de los objetos. En un
principio el espacio del infante parece realmente una coleccion de espacios separados, cada
uno de los cuales esta por completo concentrado en la actividad del nifio. Por otra parte, al
terminar el desarrollo sensoriomotor el nifio aprende un espacio Unico, objetivo dentro del
cual todos los objetos, incluso el sujeto percipiente, estan contenidos e interrelacionados”
(Piaget, J., 1988, pag. 63) es decir, que en este estadio el nifio aprende imitando, asociando
y a partir del juego, siendo este una actividad rectora que le permite a los infantes adaptarse

a la realidad, a partir de experiencias significativas.

La etapa preoperacional comprende las edades de 2 a 7 afios segun Piaget el nifio

muestra mayor habilidad en emplear gestos, imagenes, simbolos y palabras, con las que
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puede representar el entorno que le rodea, dentro de este

estadio el nifio presenta limitaciones para representar algunas operaciones

I6gicas. Su mayor interés es el juego es por ello por lo que (Piaget, J., 1983) lo define como
“el juego una forma de actividad inicial con muchas facetas destinadas a crear un
aprendizaje y reforzarlo” (p. 39) por lo tanto, en esta se evidencia que el nifio juega de
manera simbdlica, donde interpretan hechos reales, historias de superhéroes o de fantasias
los cuales ayudan al desarrollo del lenguaje, las habilidades sociales y cognoscitivas, al

igual ayudan a fomentar en los nifios la creatividad e imaginacion.

La etapa de operaciones concretas parte desde los 7 a 11 afios, dentro de esta el nifio
ya logra pensar l6gicamente dentro de algin problema, pero se le dificulta realizar
operaciones abstractas porque aun tiene pensamiento egocéntrico. (Piaget, J., 1988) afirma
“al final queda arreglada toda la serie, pero mediante un método de agrupacion empirico,
esto es, con algunos errores que se corrigen despues. Por otra parte, el sujeto aun no domina
el problema de la transilividad” (p. 131) a partir de esta afirmacidn Piaget sostenia que si el
nifio presenta falencias en como explicar una serie y por lo cual necesita de material
concreto para poder dar su contextualizacion lo que hace que este lo exponga a partir de
una pantalla visual, por lo tanto, le permite ordenar mentalmente y asi lograr éxitos en la

operacion realizada.

La etapa de las operaciones formales va desde los 12 afios en adelante, dentro este
estadio las estructuras cognoscitivistas alcanzan la madurez. Piaget afirma que dentro de
este estadio (Piaget, La evolucion intelectual entre la adolescencia y la edad adulta, en
Delval, J. comp., 1970) “estas velocidades diferentes dependerian de la cualidad o de la

frecuencia de las incitaciones intelectuales debidas a los adultos o las posibilidades de



(POLI

POLITECHICOD

G

RA
e

HCOLOMBIAND
S actividades espontaneas del nifio caracteristicas de los

distintos medios considerados” (pag. 210) se puede afirmar que a pesar de
que los nifios estén entre este rango de edad se evidencia que se encontraran diferencias

individuales cuando llegan a la adolescencia.
e Meétodo Montessori

Este método es una base solida para trabajar en la primera infancia, dado que dentro
de esté la vida de los nifios puede adquirir una cantidad de competencias corporales,
cognitivas, sociales y afectivas, que se dan de manera individual para desarrollar las
habilidades en cada uno para convertirlas en destrezas. (Montessori, M., 1986) afirma “el
nifio que ha aumentado su propia independencia con la adquisicion de nuevas capacidades,
solo puede desarrollarse normalmente si tiene libertad de accion” (pag. 43); es decir, que, Si
se le ensefia al nifio dentro de la primera infancia a partir de nuevas metodologias, que le
permitan ser el centro del aprendizaje de manera activa, fomenta el aprendizaje

significativo por medio de su propia experiencia.

La pedagogia montessoriana sesta conformada por unos principios que se basan de la
independencia, concentracion, autonomia, orden, respeto por el otro y por si mismo,
iniciativa, disciplina capacidad por elegir; que le permite a los nifios desarrollar las areas de
conocimientos como lo son la vida practica, la educacion de los sentidos, habilidades de
lectura y escritura, iniciacion en las matematicas y el cosmos, todo esto se logra a partir del
material concreto que se usa en el método, con el fin de dar la oportunidad de que cada uno

aprenda a temprana edad a ser libre, espontaneo, ordenado con sus materiales, autbnomo y
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corporales, cognitivos, comunicativos, sociales y afectivos indispensable

dentro de la primera infancia.

La primera area es de la vida préctica, que ayudan al nifio a conocer el entorno, a
manejarlo, y aprender al orden para realizar cualquiera tarea asignada. (Hainstock, 1971)
afirmaba que “los ejercicios para la vida practica estan ideados para ensefiar al nifio a actuar
en su propio medio, instruyéndolo respecto a como hacer frente a las cosas que le rodean”
(p.16), por lo tanto, que aprender a partir de la vida practica le ayuda al nifio a ser
auténomos, a ser observadores, a tener las habilidades corporales y a resolver los conflictos,
a ser ordenados, limpios, como también a cuidar los materiales de trabajo.

La segunda &rea es la educacion sensorial donde Montessori trabajaba con aulas
multisensoriales para que los nifios dentro de la primera infancia a partir de sus sentidos los
nifios obtuvieran una sensibilizacion para conocer su yo interno y el mundo que lo rodea.
(Montessori, M, 2003), afirmaba que "en muchos casos la inteligencia resulta inutil por
falta de practica, y esta préctica es casi siempre una educacion sensorial. Todos tenemos
necesidad en la vida practica de poder apreciar con exactitud los estimulos del ambiente™
(p- 245) es por ello que esta area del conocimiento es importante porque le permite percibir
a los nifios los diferentes contextos en el cual se desenvuelve a partir de diferentes
herramientas para su desarrollo integral y estos potencializan sus habilidades.

Dentro de la educacién sensorial se pueden trabajar los escenarios educativos
sensoriales para que el nifio tenga varias posibilidades para observar, indagar, experimentar
y moverse, logrando en ellos habilidades corporales, sociales, de lenguaje, emocionales y

afectivos fundamentales para su desarrollo.
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La tercera es el area de la habilidad de lectura y escritura,

son importantes en la primera infancia, porque en esta etapa se fomenta el

lenguaje por medio de la fonética de las letras con los sonidos, a través de ldminas con
palabras, como también a través de la gramatica, estas laminas tienen un color especifico
segun la serie y los colores son rosa, blanco, azul y verde; también con estas se incita a la
escritura.

La cuarta es el area de iniciacion a las matematicas y la introduccién a los nimeros se
da en este método por medio del reconocimiento de los nimeros y las cantidades, dentro de
esta se trabaja con material concreto, pero estos inician de manera facil y van aumentando
la dificultad segun los avances de cada nifio. Dentro este proceso los nifios inician
aprendiendo exactamente la cantidad que un nimero simbdlico representan, por ejemplo,
cuando el nifio sabe cuantos objetos hacen falta para representar el 3 o el 4.

La quinta es el area Cdsmica es divertida y la mas completa, esta se debe ensefiar al
final, puesto que en esta area se abarcan gran cantidad de contenidos y se debe ensefiar
desde la construccion para que el nifio le de significacion, lo que permite aprender desde su
experiencia, dado que esta por ser parte de la ciencia necesita el interés del nifio para
investigar, observar, indagar sobre el estudio cdsmico, la geografia, el arte, el idioma, la
masica, la boténica, etc.

Dentro del método Montessori los docentes tienen un rol, es por ello que Montessori
sostenia que “la maestra debe permanecer silenciosa y pasiva en una paciente expectativa,
casi reprimiéndose para anular su propia personalidad, a fin de que el espiritu del nifio
pueda expansionarse libremente. Ha puesto a disposicién de los nifios una cantidad de

material, casi todo el material, y se encuentra con que, no obstante, no disminuye el
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desorden que incluso llega a alcanzar proporciones
alarmantes” (Montessori, El nifio el secreto de la infancia, 1986, pag. 170), es
decir, que el papel del docente es importante, dado que este debe tener la habilidad de
observar a cada nifio a partir de un ser individual dentro de los espacios creados para lograr
aprendizajes.

e Teoria del aprendizaje social

De acuerdo con el enfoque sociocultural (Vygostky, 1978) plantea “primera y
segunda etapa del proceso propiciard un ambiente socializado y dialégico, de mutua
comprension. La actividad ha de instrumentalizar el lenguaje como herramienta eficaz de
aprendizaje, de caracter interpsicologico” 1o que demuestra que las relaciones sociales
aportan significativamente en los nifios porque a partir de estas desarrollan el lenguaje y a

su vez les ayuda a entender los principios morales, las normas y a vivir en comunidad.

Los entornos sociales son importantes para desarrollar aprendizajes, uno de esos y de
gran importancia es el lenguaje que dentro de la primera infancia se le llama la adquisicion
de la lengua materna, dado que este es el primer contacto que tiene los nifios y a través de
este aprende el lenguaje oral por sus padres. (Vygotsky L., 1978) indica “el signo siempre
es inicialmente un medio de vinculacion social, un medio de accion sobre los otros y solo
luego se convierte en un medio de accion sobre si mismo” (pag. 141), por lo tanto, las
relaciones sociales ayudan a fomentar aprendizajes comunes para luego interiorizar estos de
manera individual, por ejemplo, el lenguaje oral se aprende desde lo social y cada persona

le da el significado a cada una de las palabras segun lo aprendido.
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los padres en los primeros afios de vida en el primer contexto social, es por

ello que (Vygotsky L., 1978) afirmaba que “el material a partir del cual se elabora el
concepto y la palabra con cuya ayuda se forma” (pag. 119) partiendo de lo anterior se
evidencia la importancia que tiene el lenguaje y méas aun dentro de la primera infancia,
porque el nifio inicia este proceso con el lenguaje oral en compafiia de padres, docentes y
pares, cuando habla con el transcurso del tiempo ya estas las podréa escribir. Todo lo
anterior es fundamental porque los nifios pueden relacionarse con el otro por medio de
simbolos y letras, logrando asi relacionarse con su medio social como forma de actividad

linguistica para expresar sentimientos, expresiones y un sinfin de argumentos.
e Teoria del aprendizaje significativo

Esta teoria es fundamental en todo proceso de ensefianza aprendizaje porque si los
nifios aprenden desde la construccidn les otorgan a los nuevos saberes el significado
correspondiente. Ausubel describe el del aprendizaje significativo de la siguiente manera
“la esencia del proceso del aprendizaje significativo es que nuevas ideas expresadas de
forma simbodlica (la tarea de aprendizaje) se relacionan de manera no arbitraria y no literal
con aquello que ya sabe el estudiante (su estructura cognitiva en relacién con un campo
particular) y que el producto de esta interaccion activa e integradora es la aparicion de un
nuevo significado que refleja la naturaleza sustancial y denotativa de este proceso

interactivo” (Ausubel, 2002, pag. 122)

El nifio si no tiene el interés y la motivacion para aprender puede carecer de la

relevancia de sus conocimientos como lo expone (Ausubel., Novak., Hanesian., 1983) "el
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necesarios para hacer que la tarea de aprendizaje sea potencialmente
significativa" (independientemente de la cantidad de significado potencial que la tarea

tenga)” (pag. 37).

Dentro de este proyecto de investigacion se tienen como conceptos literarios el juego,
habilidades corporales y el lenguaje oral dentro de los 3 y 4 afios. Donde el juego es de
suma importancia dentro de la educacion inicial, dado que este hace parte de las actividades
rectoras, el cual permite desarrollar habilidades en las diversas dimensiones al igual que en
el lenguaje oral, es necesario aclarar que para ciertas instituciones que trabajan dentro de la
atencidn en la primera infancia han dejado atras el juego para dedicarse solamente a
escolarizar a los nifios de manera tradicional y es por esto que el tema sea hace relevante
retomar esta actividad dentro de las aulas de la primera infancia como los establecieron
Castro, Cabrera y Trujeque al afirmar “a través del juego se potencia el aprendizaje y
desarrollo de los nifos (...). Mediante el juego, exploran y ejercitan sus competencias
fisicas, e idean y reconstruyen situaciones de la vida social en que actlan e intercambian
papeles, también ejercen su imaginacion al dar a los objetos comunes una realidad
simbolica distinta de la cotidiana y ensayan libremente sus posibilidades de expresion oral,

grafica y estética” (Castro M., Cabrera M., y Trujeque M., 2014)

Al igual el juego en las aulas de clases dentro de la primera infancia es importante,
como lo establece (Winnicott, 1982) “el juego es una experiencia siempre creadora, y es
una rutina en el continuo espacio-tiempo. Una forma basica de vida” (p. 14) es decir, el
juego apoya el desarrollo de las diferentes dimensiones y este beneficia primordialmente a

los nifios dentro de su proceso de pensamiento y su aprendizaje, cuando se habla del juego
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autonomia y la investigacion de los nifios dentro de su contexto lo que le

permite comprender el mundo, al igual le ayuda a pensar, a comunicarse, a tomar
decisiones y a mostrar habilidades como destrezas. Por lo tanto, el juego fomenta en los
nifios la exploracion, el lenguaje, la expresidn de sentimientos, emociones y deseos.
Cuando los nifios comienzan a hablar les gusta jugar con este, en algunos casos cambian
sonidos, repiten palabras, imitan animales y a sus padres, donde se demuestra que el juego
ayuda a la adquisicion del lenguaje oral porque este permite que el nifio sea libre y

espontaneo.

Para (Viciana, V.y Conde, J. L., 2002) el juego es un “medio de expresion y
comunicacion de primer orden, de desarrollo motor, cognitivo, afectivo, sexual, y
socializador por excelencia” (p. 83) es por ello, que el juego es fundamental para el
desarrollo de habilidades motrices y a su vez en el lenguaje porque por medio de este se
logra una integracion del nifio con sus pares y asi lograr el desarrollo un conjunto de

habilidades que le potencializan sus presaberes.

El juego permite desarrollar las habilidades corporales y por ende este depende de los
movimientos que realice el cuerpo, para (Villasmil, 2001) el cuerpo al moverse permite
que “el sentido cinestésico (movimiento) y tactil (piel) constituyen otra modalidad para
el aprendizaje, ellos representan unos de los principales canales para la asimilacion y
retencion de informacion” (Pag. 295-296) por lo tanto el cuerpo necesita moverse
espontaneamente para lograr el conocimiento de él mismo y a partir de este lograr el

desarrollo de habilidades corporales.
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corporal, la cual es definida por (Ortiz, 2002) asi “la expresion corporal, es el

conjunto de técnicas que utilizan el cuerpo y el movimiento” (p. 111) por lo tanto esta es
indispensable la expresidn corporal porque esta libera movimiento, al igual se muestra
como el mismo, se desarrolla y se comunica con el mundo que lo rodea. Para (Stokoe,
1990) determina “el cuerpo es él mismo, todo lo que se refiere a él como persona, su
actividad psiquica, su sensibilidad, sus afectos, su motricidad, su creatividad y su
necesidad de comunicacion existen” (p.145) es decir, que el cuerpo a partir de la
expresion corporal comunica y a partir de estas desarrollan habilidades corporales por
medio del juego, la imaginacion y las simulaciones de roles donde el cuerpo siente, habla

y entiende el mundo que lo rodea.

Es por ello por lo que a partir de lo sensorial se desarrollan habilidades corporales que
por medio de la sensopercepcion la cual es conocida como técnica que logra acercar a las
personas a la realidad. (Stokoe, 1990) “el desarrollo sensoperceptivo es la unidad de la
Expresion Corporal, de aqui parten los caminos del desarrollo de técnicas adecuadas para
el despliegue del movimiento, la creatividad y la comunicacion, los tres materiales que
se encuentran en la Expresion Corporal” (p. 40) por lo tanto estas permiten desarrollar
movimientos por medio de los sentidos, como son tocar, oler, ver, gustar, oir, los cuales
permiten tener una mejor percepcion a partir de la exploracion y estos desarrollan
conocimiento, dandole la oportunidad a los nifios de crear nuevos espacios para fomentar
creatividad, imaginacion, espontaneidad, manejo de espacio, desarrollo motriz y

lenguaje.
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A conocer que tanto el juego como la expresién
corporal desarrollan el lenguaje dentro de los nifios como lo expone Herrera,
Gutierrez & Rodriguez afirman que “el lenguaje es una de las funciones del ser humano
gue presenta una evolucion mas compleja en su adquisicion y desarrollo, debido a la
interaccion de un enorme numero de variables, tales como la madurez neuropsicologica,
la afectividad, el desarrollo cognitivo, la maduracién de los drganos periféricos del
lenguaje o los contextos en los que el nifio esta inmerso, entre otras” (Herrera M., 2008,
pag. 9) por consiguiente el lenguaje es la forma como cada persona se comunica ya sea

verbal como no verbal.

Dentro del lenguaje esta el oral el cual es conocido como la forma de comunicarse
verbalmente con otras personas. Segun Monfort y Suarez el “lenguaje oral es una
funcion y una destreza que se aprende naturalmente, por una serie de intercambios con el
entorno social, sin que en dicho entorno exista un programa conscientemente
premeditado para su ensefianza sistematica”. (Monfort, M. & Juarez, A., 2002, pag. 25)
partiendo de la anterior afirmacion los nifios dentro de la primera infancia logran
desarrollar esta habilidad a partir de los diferentes contextos en donde se desenvuelve lo
que le permite socializar e interactuar con su par o con la persona que esta en su entorno

inmediato.

Al respecto Brunner expresa “el lenguaje no “crece” de un conocimiento previo
protofonoldgico, protosintactico o protopragmatico. Requiere de una sensibilidad

especial a un sistema pautado de sonido, o compulsiones gramaticales, a requerimientos
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transacciones donde se pueda producir “hipotesis lingiiisticas” (Bruner, 1994,
pag. 5)

Al conocer la importancia del juego para desarrollar habilidades corporales y el
lenguaje oral se hace necesario conocer el aporte que tienen los escenarios educativos para
implementar el juego dentro de estos a partir de acciones. (Iglesias, 1996a) sostiene que
“los espacios de aprendizaje se refieren al conjunto del espacio fisico y las relaciones que
se establecen en él (los afectos, las relaciones interindividuales entre los nifios, entre nifios
y adultos, entre nifios y sociedad en conjunto)” (p. 235) es decir que estos espacios
potencializan la interaccion social donde se promueve dentro del juego la aceptacion del
otro con todas aquellas diferencias individuales. Por ejemplo, mientras los nifios juegan
dentro del escenario aprenden las competencias sociales como lo son el compartir los
juguetes o ponerse de acuerdo acerca de como trabajar juntos con los materiales, que les
ayuda aprender a resolver sus conflictos de manera pacifica.

A su vez estos escenarios educativos fomentan la interaccion del nifio con el medio
inmediato lo que permite potencializar las habilidades corporales porque a partir de su
movimiento le permite conocer su cuerpo, dado que al explorar y reconocer su cuerpo por
medio de todo lo que le rodea le permite confiar en si mismo, (Fairstein, G. y Carretero, M.,
2002) afirman que en los nifos es necesario “estimularlos a que exploren por si mismos,
tomen sus propias decisiones y adquieran confianza en sus propias ideas, considerando el
error como parte de la actividad constructiva (p. 190) es decir la exploracion del medio y el

juego le permiten los nifios la potencializacion de todas las habilidades corporales que le
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generan aprendizajes a partir de la construccion que le seran significativos
para la vida.

Es decir, que estos escenarios educativos potencializan el desarrollo integral de los
nifios dentro de la primera infancia como lo establece el MEN afirman que “potenciar el
desarrollo integral de los nifios y las nifias en la educacién inicial, genera retos en la manera
de organizar curricular y pedagégicamente los procesos que se llevan a cabo en los
escenarios educativos. Dicha organizacidn se convierte en el horizonte de trabajo para las
maestras en su cotidianidad, y constituye un marco de referencia amplio y flexible, que
reconoce la singularidad de los nifios y las nifias, su diversidad cultural, étnica, social y
territorial” (Ministerio de Educacion Nacional, 2015, pag. 41)

Por lo tanto, los escenarios educativos son ambientes de aprendizaje que
potencializan todas las dimensiones del desarrollo humano en los nifios dentro de la
primera infancia como lo establece Porras “los ambientes de aprendizaje es la conjuncion
de los aspectos fisicos (la materialidad, luz, el disefio, la ventilacién, dimensiones con los
aspectos organizacionales, funcionales y estéticos (la distribucién, de equipamientos, la
disposicion de materiales) propios del ambiente de aprendizaje” (Porras, 2013, p. 24).

“Un espacio educativo resulta significativo para el desarrollo en la infancia cuando el
conjunto de situaciones relacionadas entre si, favorecen la construccién de nuevo
conocimiento y permiten el crecimiento de formas de pensamiento méas avanzadas y
modalidades mas complejas de interaccion”. (Otalora, 2007, pag. 71). A partir de lo
anterior, es necesario la implementacion de espacios educativos en la primera infancia con

el fin de promover en los nifios la autonomia sobre sus procesos de aprendizajes que les
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permita pensar, descubrir, construir y resolver los

problemas por si mismos, al igual puedan tomar decisiones a partir del

fracaso, del error y estos puedan originar formas para resolver nuevos problemas en
contextos diferentes. Por lo tanto, los ambientes de aprendizaje permiten que los nifios sean
protagonistas de su propio proceso de aprendizaje, el cual es rico porque estimula en los
nifios la creatividad, la investigacion, la exploracion y por ende la participacién en donde
los nifios toman una posicion activa dentro de diferentes procesos como la comunicacion, la

socializacion y el desarrollo cognitivo.

7. Metodologia

El tipo de investigacion es resolucion de problema y asesoramiento donde se pretende
conocer cOmo se puede caracterizar el juego como estrategia que le permite el desarrollo de
las habilidades motrices y el lenguaje oral dentro de la primera infancia. Dentro de la
investigacion los investigadores obtienen la informacion del tema en estudio, Para (Arias,
2006 ) las técnicas de recoleccion de datos “son las distintas formas o maneras de obtener la
informacion” (p. 53) por lo tanto, dentro de esta investigacion se recoge los datos a partir de
la observacion detallada y el diario de campo, por ser una observacién detallada se parte de
la afirmacion de (Taylor, S. J. y Bogdan, R., 1987 ) la investigacion cualitativa como
“aquella que produce datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o
escritas, y la conducta observable” (p. 20) es decir, que dentro de la investigacion
cualitativa se trata de entender el comportamiento de las personas dentro de su contexto, los
cuales son recogidos, registrados para luego comprender e interpretar la realidad dentro de

un contexto natural.
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Al considerar el tipo de investigacién, se consideran

como técnicas a utilizar las siguientes:

La observacion detallada es definida por (Orozco, 2013) “la observacion exige que
aprendamos a describir los comportamientos, actividades, hechos o situaciones que
observamos” (p.38) por lo tanto esta observacion permite hacer un analisis descriptivo de
todos los aspectos relevantes de la misma que cumplen con cada uno de los objetivos

propuestos dentro del escenario educativo significativo.

El diario de campo es un instrumento que permite registrar lo observado de manera
detallada y para luego realizar el andlisis ofreciendo los insumos para la construccion del
documento compilador del proceso metodoldgico e investigativo. Segun Bonilla y
Rodriguez “el diario de campo debe permitirle al investigador un monitoreo permanente del
proceso de observacion. Puede ser especialmente (til [...] al investigador en él se toma nota
de aspectos que considere importantes para organizar, analizar e interpretar la informacion

que esta recogiendo” (Bonilla, E., & Rodriguez, P. 2000b, pag. 129)

Partiendo de las anteriores definiciones dentro de esta investigacion se realizara una
observacion detallada la cual sera registrada en el diario de campo, para luego hacer un
analisis descriptivo de lo observado en el escenario educativo significativo con el propdsito

de observar como el juego incentivo al nifio y la nifia en la educacién inicial.

El andlisis cualitativo es un proceso dindmico y creativo que se alimenta,
fundamentalmente, de la experiencia directa de los investigadores en los escenarios

estudiados, por lo que esta etapa no se puede delegar.
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escogieron diferentes categorias atendiendo los temas principales planteados

en la investigacion, el juego, la motricidad y el lenguaje oral. En cada categoria se
describen los indicadores aportados por los participantes

tal y como se detalla en las tablas que se requieren para hacer la interpretacion y analisis de

la informacidn en funcién de los objetivos.

8. Proceso de creacion

INSTRUMENTO NUMERO 1. OBSERVACION DIRECTA

Fecha de aplicacion: octubre 4 de 2021 Tiempo: 1 horas

Lugar: Academia “Jugando Aprendo en Grande” Ocaia Norte de Santander

Tema: escenario educativo significativo, sensorial “un dia soleado en la playa”

Nifios observados: Maria José Lobo | Edad: 3 afios
Huérfano, Juan José Lobo Huérfano
y Ana Victoria Caicedo Castrillon

Maestros Investigadores: Gloria Yineth Castaiio Castafo
Yureidy Pardo Montagut
Aydali Torres Villalba

Objetivo: estimular las habilidades corporales, el lenguaje oral y los sentidos en los nifios
a partir del juego, el arte, la exploracion del medio y su interaccion social mediante un
escenario educativo significativo sensorial.

Recursos: Humanos: estudiantes, maestras investigadoras y docente.

Institucionales: aula de clase.

Materiales: arena, baldes, palas, pelota de playa, mesa luz, espaguetis de colo-
res, resbalador, animales acuaticos para pescar, piscina, orbits, tinel de ula ula, sillas pla-
yeras, conos y un espacio alusivo al tema central.

MOMENTO 1.

Los nifios exploraran el escenario educativo, relacionando e identificando los

diferentes materiales que encuentren en este.
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MOMENTO 2.

Desarrollo de las acciones propuestas:

1. En la piscina de orbits se pretende identificar por medio de los sentidos la textura,
el tamafio y la forma.

2. Por medio del arenero se busca que el nifio entre en contacto y pierda el temor a
engrudarse, en otras palabras, para luego construyan su conseccion del mundo.

3. El uso del resbalador fue encaminado hacia la creacion de espacio, en el sentido
que cuando se lance por el tenga cuidado de no ocupar el espacio de su compafiero.

4. Los obstaculos de los tuneles de ula ula busca reforzar la habilidad de gatear, pero
con limites.

5. Con la ayuda de la mesa de luz se busca el desarrollo 6culo-manual por medio de
pescar diferentes animales marinos, los cuales se encontraban escondidos debajo de los

espaguetis tinturados, para atraparlos lo hacen a través de la estrategia de la pinza.
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MOMENTO 3

En este momento los nifios comparten su experiencia y socializan de una manera

individual la accion que més les gusto.
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Metodologia
e [a exploracion del medio, mediante el trabajo colaborativo y el juego.

Criterios de evaluacion: formativa, participativa, demostrativa, trabajo grupal e

individual.
INDICADORES DE OBSERVACION
N ) 7 N\
SIEMPRE s A VECES \9;!;’“ NUNCA | ® °
FRECUENCIA REALIDAD OB-
CATEGORIA ASPECTOS A OBSERVAR ¥ - N SERVADA
o~ Ce W/
Muestra interés por el contexto
Momento | creado.
1 Toma iniciativa para acercarse a los
elementos presentados.
Momento | Construye castillos de arena.
JUEGO 2
Atrapa los orbist sin dificultad.
Se inclina por una accion determi-
nada e invita a su compafiero a que
Momento | . .
3 jueguen juntos. N
Socializa con el compafiero la ac-
cién que le gusto.
Se desplaza con facilidad en el es-
Momento | cenario.
1 Muestra seguridad y determinacion
dentro del escenario.
HABILIDADES Gatea con facilidad.
Momento
CORPORALES 2 Atrapa usando los dedos como su
pinza.
Muestra seguridad para lanzarse
Momento | por el reshalador.
3 Es cuidadoso al lanzarse por el res-
balador.
Usa expresiones de sorpresa ante el
LENGUAJE Momento | escenario.
1 Hace preguntas de los elementos
ORAL que observa.
Momento | Cuenta como ejecutar la accién.
2
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Nombra los objetos que observa.

Momento
3

Mantiene una conversacién con
compafieros sobre la accién prefe-
rida.

Escucha con atencion y es respe-
tuoso en el desarrollo de las accio-
nes.

Realidad observada
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INSTRUMENTO NUMERO 2. OBSERVACION DIRECTA

Fecha de aplicacion: octubre 19 de 2021 | Tiempo: 1 horas

Lugar: Academia “Jugando Aprendo en Grande” Ocana Norte de Santander

Tema: escenario educativo significativo, “juego, exploro y descubro las figuras geométri-
cas en diferentes contextos”

Nifios observados: Annaliz P4ez Niz | Edad: 4 afios
y Manuel Fernando Trillos San-
guino

Maestros Investigadores: Gloria Yineth Castaiio Castafio
Yureidy Pardo Montagut
Aydali Torres Villalba

Obijetivo: estimular las habilidades corporales, el lenguaje oral y el desarrollo cognitivo
en los nifios a partir del juego, el arte, la exploracion del medio y su interaccion social
mediante un escenario educativo significativo de figuras geométricas.

Recursos: Humanos: estudiantes, maestras investigadoras y docente

Institucionales: aula de clase.

Materiales: Enhebrado con figuras geométricas y el gusano del silencio, figu-
ras geométricas de diferentes tamaros, colores y espesores en foamy segin Montessori,
pelotas de colores, twister, ula ula con forma de figuras geométricas, encajable en madera
grande de figuras geométricas y un espacio alusivo al tema central.

MOMENTO 1.

Los nifios exploraran el escenario educativo, relacionando e identificando los

diferentes materiales que encuentren en este.
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Desarrollo de las acciones propuestas:

1. Con el ensartado de figuras geometricas y el gusno del silencio se pretende
desarrollar la coordinacion 6culo-manual, la motricidad 6culo-manual, la atencién,
concentracion y manejo de pinza.

2. Por medio del twister se busca que el nifio desarrolle habilidades corporales al
igual fomente el lenguaje oral.

3. El uso del encajable en madera grande de figuras geométricas fue encaminado
hacia la estimulacion sensorial, también para desarrollar habilidades corporales y mejorar la
confianza en si mismos y aumentar la autoestima, al igual permite el trabajo cooperativo
para fomentar el lenguaje oral.

4. Los diferentes ula ulas con forma de figura geométricas inicia a los nifios en las
matematicas y en los diferentes procesos cognitivos.

5. Con la ayuda de las figuras geométricas de diferentes colores, tamafios y

espesores busca desarrollar procesos de asociacién, conceptos matematicos, del lenguaje,

de conocimiento de colores, de habilidades éculo-manual.
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MOMENTO 3

En este momento los nifios comparten su experiencia y socializan de una manera

individual la accion que més les gusto.

Metodologia
e La exploracion del medio, mediante el trabajo colaborativo y el juego.
Criterios de evaluacion: formativa, participativa, demostrativa, trabajo grupal e

individual.
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~ Ce / \c/
Muestra interés por el contexto
Momento | creado.
1 Toma iniciativa para acercarse a los
elementos presentados.
oo E1CHE e el g
JUEGO 2 A
gusano del silencio.
Se inclina por una accion determi-
Momento _nada e invita a su compafiero a que
3 jueguen juntos.
Socializa con el compafiero la accion
que le gusto.
Se desplaza con facilidad en el esce-
Momento | nario.
1 Muestra seguridad y determinacion
dentro del escenario.
Sigue la secuencia de las lineas para
llevar las figuras geométricas.
HABILIDADES Momento Ensarta utilizando los dedos de la
CORPORALES 2 ; . L
pinza, manejando  coordinacion
6culo-manual.
Muestra seguridad al encajar las figu-
Momento | ras geométricas correctamente.
3 Es cuidadoso al lanzar las pelotas en
cada figura geométrica.
Usa expresiones de sorpresa ante el
Momento | escenario.
1 Hace preguntas de los elementos que
observa.
LENGUAJE | Momento | Cuenta como ejecutar la accion.
ORAL 2 Nombra los objetos que observa.
Mantiene una conversacién con com-
Momento | pafieros sobre la accion preferida.
3 Escucha con atencidn y es respetuoso
en el desarrollo de las acciones.

Realidad Observada
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INSTRUMENTO NUMERO 3. OBSERVACION DIRECTA

Fecha de aplicacion: octubre 20 de 2021 | Tiempo: 1 horas

Lugar: Academia “Jugando Aprendo en Grande” Ocafia Norte de Santander

Tema: escenario educativo significativo, “juego, construyo, conozco y aprendo los nime-
ros”

Nifios observados: Ariadna Valen- Edad: 4 afios
tina Santiago Acufia y Yiseth Valen-
tina Arévalo Garcia

Maestros Investigadores: Gloria Yineth Castaiio Castafo
Yureidy Pardo Montagut
Aydali Torres Villalba

Objetivo: estimular las habilidades corporales, el lenguaje oral y el razonamiento l6gico
en los nifios a partir del juego, el arte, la exploracion del medio y su interaccion social
mediante un escenario educativo significativo Idgico.

Recursos: Humanos: estudiantes, maestras investigadoras y docente

Institucionales: aula de clase.

Materiales: casa multifuncional de nimeros y figuras geométricas, rompecabe-
zas de los nimeros, paletas de los numeros, conteo y ubicacion del nimero con las man-
zanas, encuentra la prenda adecuada, encaja los nimeros, nimeros inflables, tapete de los
nimeros y un espacio alusivo al tema central.

MOMENTO 1.

Los nifios exploraran el escenario educativo, relacionando e identificando los

diferentes materiales que encuentren en este.
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Desarrollo de las acciones propuestas:

1. Con los rompecabezas de los niumeros se pretende desarrollar la habilidades
cognitivas, corporales y aumento del lenguaje oral a partir de la experiencia.

2. Por medio de la casa multifuncional de nimeros y figuras geométricas se busca
que el nifio desarrolle habilidades motrices, corporales, coordinacion éculo-manual,
atencion y concentracion.

3. Encuentra la prendas fue encaminado hacia la asociacion, el conteo,
reconocimiento de numeros y resolucion de problemas.

4. En ubica el nimero segun la cantidad de manzanas invita al nifio a desarrollar
habilidades cognitivas y del lenguaje oral.

5. Con la ayuda de las paletas de los niUmeros busca desarrollar procesos de areacion
cantidad y nimero.

6. El tape de los nifios busca que los nifios hagan conteo, asociacion y secuencia.
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MOMENTO 3

En este momento los nifios comparten su experiencia y socializan de una manera

individual la accion que més les gusto.

Metodologia
e La exploracion del medio, mediante el trabajo colaborativo y el juego.
Criterios de evaluacion: formativa, participativa, demostrativa, trabajo grupal e

individual.
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INDICADORES DE OBSERVACION
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CATEGORIA

ASPECTOS A OBSERVAR

o

®))

FRECUENCIA

5.0}
:@/

REALIDAD OB-
SERVADA

JUEGO

Momento

Muestra interés por el contexto
creado.

Toma iniciativa para acercarse a los
elementos presentados.

Momento

Arma correctamente los rompeca-
bezas de los nimeros.

Ensarta los nimeros en la casa mul-
tidimensional.

Momento

Se inclina por una accion determi-
nada e invita a su compafiero a que
jueguen juntos.

Socializa con el compariero la ac-
cidén que le gusto.

HABILIDADES
CORPORALES

Momento

Se desplaza con facilidad en el es-
cenario.

Muestra seguridad y determinacion
dentro del escenario.

Momento

Sigue la secuencia de los nimeros
desplazandose sobre el escenario.

Cuenta los pompones y utiliza los
dedos de la pinza, manejando coor-
dinacion o6culo-manual, para aso-
ciarlo con el ndmero.

Momento

Muestra seguridad al corresponder
el nimero con la cantidad en el
rompecabezas.

Es cuidadoso al saltar en el tapete
de los nlimeros.

LENGUAJE
ORAL

Momento

Usa expresiones de sorpresa ante el
escenario.

Hace preguntas de los elementos
gue observa.

Momento

Cuenta como ejecutar la accion.

Nombra los objetos que observa.

Momento

Mantiene una conversacion con
compafieros sobre la accion prefe-
rida.

Escucha con atencion y es respe-
tuoso en el desarrollo de las accio-
nes.

Realidad Observada




POLI

POLITECHICOD
GRANCOLOMBIAND
HETITUCION UMIVERSITARIA

ESCURELA DE

INSTRUMENTO NUMERO 4. OBSERVACION DIRECTA

Fecha de aplicacion: octubre 21 de 2021 | Tiempo: 1 horas

Lugar: Academia “Jugando Aprendo en Grande” Ocafia Norte de Santander

Tema: escenario educativo significativo, “conozcamos y aprendamos los colores prima-
rios y secundarios en espaiiol e inglés”

Nifios observados: Juan Miguel San- | Edad: 3 afios
guino Ariza y Julieta Restrepo Ver-

gel.

Maestros Investigadores: Gloria Yineth Castaiio Castafo
Yureidy Pardo Montagut
Aydali Torres Villalba

Objetivo: estimular las habilidades corporales y el lenguaje oral en espafiol e inglés en
los nifios a partir del juego, el arte, la exploracion del medio y su interaccion social me-
diante un escenario educativo significativo sensorial.

Recursos: Humanos: estudiantes, maestras investigadoras y docente

Institucionales: aula de clase.

Materiales: pelotas de colores, canastos de diferentes colores, pelotas brinco-
nas, taza, pelotas de ping pon, pinza, agua, juego lleva a los gusanos a su casita de
acuerdo con el color pompones de papel, globos de colores y un espacio alusivo al tema
central.

MOMENTO 1.

Los nifios exploraran el escenario educativo, relacionando e identificando los

diferentes materiales que encuentren en este.
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Desarrollo de las acciones propuestas:

1. Con el juego de organizar las pelotas de acuerdo al color con la canasta se
pretende que los nifios hagan razonamiento, tenga resolucién de conflictos, desarrollo de
habilidades escolares y corporales.

2. Con el juego los gusanos de colores se busca que los nifios hagan procesos de
asociacion, desarrollen el lenguaje oral tanto en espafiol como en inglés, motricidad 6culo-
manual y manejo de pinza.

3. Por medio del juego de las pelotas floando en el agua se pretende desarrollar
habilidades corporales, coordinacion 6culo-manual, manejo de pinza, atencion y

concentracion.

4. Las pelotas saltarinas fueron encaminadas para desarrolar habilidades corporales,

-

manejo y respeto de espacio.
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MOMENTO 3

En este momento los nifios comparten su experiencia y socializan de una manera

individual la accion que més les gusto.

Metodologia
e La exploracion del medio, mediante el trabajo colaborativo y el juego.
Criterios de evaluacion: formativa, participativa, demostrativa, trabajo grupal e

individual.
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Muestra interés por el contexto
Momento | creado.

1 Toma iniciativa para acercarse a los
elementos presentados.
Inserta la pelota en de acuerdo con
Momento | el color con la canasta.
JUEGO 2 Llevar el gusano a su casita de
acuerdo con el color
Se inclina por una accion determi-
nada e invita a su compafiero a que
jueguen juntos.
Socializa con el compafiero la ac-
cién que le gusto.

Momento
3

Muestra interés por el contexto
Momento | creado.

1 Toma iniciativa para acercarse a los
elementos presentados.
Inserta la pelota en de acuerdo con
Momento | el color con la canasta.

HABILIDADES -
CORPORALES 2 Llevar el gusano a su casita de
acuerdo con el color
Se inclina por una accion determi-
nada e invita a su compafiero a que
Momento | . . P q
3 jueguen juntos.

Socializa con el compafiero la ac-
cién que le gusto.

Usa expresiones de sorpresa ante el
Momento | escenario.

1 Hace preguntas de los elementos
que observa.
Momento | Cuenta como ejecutar la accién.
LENGUAJE 2 Nombra los objetos que observa.

ORAL Mantiene una conversacién con

comparieros sobre la accion prefe-
Momento | rida.

3 Escucha con atencion y es respe-
tuoso en el desarrollo de las accio-
nes.

Realidad Observada
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Analisis del primer escenario: un dia soleado en la
playa.
@~ 010 6 3
SIEMPRE o A VECES QRO NUNCA w
FRECUENCIA REALIDAD
CATEGORIA ASPECTOS A OBSERVAR ¥ - =Y OBSERVADA
‘! \o-./\ w
Muestra interés por el contexto Dentro del escena-
3 0 0 - L
Momento | creado. rio los nifios explo-
1 Toma iniciativa para acercarse a los 3 0 0 raron y realizaron su
elementos presentados. juego tanto indivi-
Momento | Construye castillos de arena. 3 0 0 dual como _grupal,
JUEGO 2 Atrapa los orbist sin dificultad. 3 0 0 se evidencia que
Se inclina por una accién determi- cada uno hace el
nada e invita a su compafiero a que 3 0 0 propio a partir de
Momento | . . P
3 jueguen juntos. Sus experiencias.
Socializa con el compafiero la ac- 1 2 0
cion que le gusto.
Se desplaza con facilidad en el es- 3 0 0 Es evidente que los
Momento | cenario. nifios mostraron se-
1 Muestra seguridad y determinacion 3 0 0 guridad, gusto, inte-
dentro del escenario. rés por explorar y
Gatea con facilidad. 3 0 0 conocer cada una de
Momento :
HABILIDADES ” Atrapa usando los dedos como su 3 0 0 las acciones del es-
CORPORALES pinza. cenario, al igual un
Muestra seguridad para lanzarse | 5 0 0 manejo adecuado de
Momento PO €l resbalador. su cuerpo, uso de la
3 Es cuidadoso al lanzarse por el res- pinza y a su vez
balador. 3 0 0 cada uno respeto el
espacio del otro.
Usa expresiones de sorpresa ante el 3 0 0 Se evidencio que
Momento | escenario. Ana Victoria fue la
1 Hace preguntas de los elementos 5 1 0 gue mas expreso de
gue observa. manera verbal sus
Momento | Cuenta como ejecutar la accion. 1 2 0 gustos y disgustos, a
LENGUAJE 2 Nombra los objetos que observa. 3 0 o | diferencia de Maria
ORAL Mantiene una conversacion con Jose 'y Juan Jose
comparieros sobre la accion prefe- | 1 2 0 | Quienes usaron el
Momento | rida. lenguaje no verbal y
3 Escucha con atencion y es respe- solo usaron algunas
tuoso en el desarrollo de las accio- | 3 0 o |Vveces su lenguaje
nes. oral.

Fuentes de los autores
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Analisis de la tabla No. 1. Se registraron los
indicadores de observacion del primer escenario llamado “un dia soleado en
la playa”.

Donde se presentan tres categorias en tres momentos, en la primera categoria llamada
“Juego” se observa que los tres niflos muestran gran interés por los elementos y el concepto
que representa este escenario, atreviéndose a interactuar con las acciones pedagdgicas.
Durante los diferentes juegos que ellos plantearon como la construccidn de castillos de
arena, la manipulacion de los orbits y de las pastas de colores, se evidencio que los nifios
realizaban los juegos de manera individual y grupal, donde invitaban a sus comparieros a
participar, aunque solo una de las nifias lo hacia de manera recurrente y los otros dos a
veces lo hacian.

En la segunda categoria se evaluaron las habilidades corporales, se observo que los
tres nifios mostraron seguridad, gusto, interés por explorar y conocer cada una de las
acciones del escenario, debido a que los tres se desplazaron con facilidad, gatearon,
atraparon los orbits y las pastas usando los dedos como su pinza, ademas evidencio la
habilidad que tienen para atravesar el tanel de ula ula y lanzarse por el resbalador, lo que
indica un manejo adecuado de su cuerpo, lo que muestra que los nifios tiene un buen
sentido de propiocepcion.

En la tercera categoria se examind el lenguaje oral, en primera instancia se observo en
los tres nifios expresiones de asombro y sorpresa al ingresar al escenario y que nombraban
los objetos que pertenecia a este. Por otro lado, las dos nifias planteaban preguntas sobre los

elementos que tenian a su alrededor con més frecuencia que el nifio, pero solo una de ellas
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POLITECHICOD
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HETITREIG U RsARA relataba lo que iba haciendo mientras que los otros dos lo R
hacian solo algunas veces, y lo mismo ocurrio a la hora de conversar sobre
sus experiencias durante los juegos.

Adicionalmente, sé los tres mostraron respeto y escucharon atentamente al otro. En
general se evidencid que una de las nifias recurrié con mas frecuencia al lenguaje oral para

expresar sus pensamientos y emociones, en cambio los otros dos recurrieron mas al

lenguaje no verbal, recurriendo al verbal en ocasiones.
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descubro las figuras geométricas en diferentes contextos.

Analisis del segundo escenario: juego, exploroy

® - A Q) ~ N
SIEMPRE " A VECES ‘0_\9’: NUNCA | ¢ ©
FRECUENCIA REALIDAD
CATEGORIA ASPECTOS A OBSERVAR > o £ 3 OBSERVADA
> Y-y | &
Muestra interés por el contexto 2 0 0 Los dos nifios ex-
Momento | creado. ploraron y se in-
1 Toma iniciativa para acercarse a los 2 0 0 teresaron por el
elementos presentados. escenario, donde
Encaja las figuras geométricas. 2 0 0 realizaron juegos
Momento - T Lo
JUEGO 2 Ensarta las figuras geométricas en el 1 0 1 de manera indivi-
gusano del silencio. dual y grupal, ha-
Se inclina por una accién determi- ciendo uso de las
nada e invita a su compafiero a que | 2 0 0 diferentes accio-
Momento | . i nes pedagdgicas
3 Jueg_ugnjuntos. _ pedagog
Socializa con el compafiero la accion 2 0 0 que tenian a su
que le gusto. alrededor.
Se desplaza con facilidad en el esce- Los dos se des-
. 2 0 0
Momento | nario. plazaron por todo
1 Muestra seguridad y determinacion 2 0 0 el escenario,
dentro del escenario. donde el nifio
Sigue la secuencia de las lineas para 1 1 0 rr]ostré més _in_te-
HABILIDADES Momento llevar las fl_g_uras geomeétricas. rés por ejercicios
CORPORALES 2 Ensarta utilizando los dedos de ’Ia donde |_nvoluqr'an
pinza, manejando  coordinacion 1 0 1 la propiocepcion,
oculo-manual. en cambio la nifia
Muestra seguridad al encajar las figu- | 0 0 se interes6 mas
Momento | ras geométricas correctamente. por el insertado
3 Es cuidadoso al lanzar las pelotasen | 0 0 de figuras geo-
cada figura geométrica. metricas.
Usa expresiones de sorpresa ante el 5 0 0 Ambos expresa-
Momento | escenario. ron sus ideas y
1 Hace preguntas de los elementos que ) 0 0 emociones  de
observa. manera  verbal.
LENGUAJE | Momento | Cuenta como ejecutar la accion. 1 1 0 Donde la nifa
ORAL 2 Nombra los objetos que observa. 2 0 0 usaba un tono de
Mantiene una conversacion con com- 5 0 0 voz ~Suave, en
Momento | pafieros sobre la accion preferida. cambio el nifio
3 Escucha con atencidn y es respetuoso | 0 0 era mas efusivo.
en el desarrollo de las acciones.

Fuentes de los autores
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indicadores de observacion del segundo escenario llamado “juego, exploro y
descubro las figuras geométricas en diferentes contextos”.

En la primera categoria sobre el juego, los dos nifios mostraron interés sobre el
concepto que planteaba el escenario interactuando con cada una de las actividades
pedagdgicas, y desplazandose sobre todo el escenario. Ambos mostraron interés e
insertaron adecuadamente las figuras geométricas en el encajable grande de madera, pero
solo la nifia presento interés por insertar las figuras geométricas en el gusano del silencio
mientras el nifio jugaba con las figuras que tenia a su alrededor, donde se evidencié un rol
mas individual. Pero con los demas juegos socializaron y se invitaron mutuamente a jugar
juntos.

En la segunda categoria sobre las habilidades corporales, en ambos nifios se observé
asombro y expectativa por el escenario, mostrando interés y seguridad por el uso de cada
uno de los elementos. Donde la nifia mostré mas interés por el ensartado de las figuras
geomeétricas en el gusano del silencio que el nifio, de hecho, este jamés intento usarlo, con
este juego la nifia demostré un buen uso de los dedos como pinza y un buen manejo 6culo-
manual. El nifio prefirié jugar con las figuras colgantes que tenian a su alrededor como si
fueran pesas elevandolas sobre su cabeza, mostrando un buen manejo de propiocepcion y
manejo de la fuerza. Ademas, la nifia siguid las lineas que estaban dibujadas en el suelo
para llevar de un lado al otro las figuras geométricas, en cambio el nifio lo hizo en algunas
ocasiones, él preferia llevarlos directamente. Por otro lado, ambos insertaron las figuras y
lanzaron las pelotas de diferentes colores identificando las figuras en el encajable grande de

madera.
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expresaron sus emociones e ideas utilizando el lenguaje oral, realizaron
preguntas sobre los diferentes elementos en el escenario y fueron capaces de nombrar las
diferentes figuras geométricas que tenian en el entorno. El nifio usaba una voz mas fuerte y
contundente donde relataba las acciones e inconvenientes que se le iban presentando,
mientras que la nifia usaba un tono de voz mas bajo y solo en algunas ocasiones relataba
sus acciones. Durante los diferentes juegos conjuntos interactuaban y hablaban entre ellos,
donde se corregian si no recordaban el nombre de una figura o color. Asi que, en general

ambos hicieron un uso adecuado del lenguaje respetando sus espacios y opiniones.
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Analisis del tercer escenario: juego, construyo, -

conozco y aprendo los nimeros.

o - ) N
SIEMPRE ,'"/ AVECES | ((e)(® | NUNCA | ® o
o J Ve w
FRECUENCIA REALIDAD
CATEGORIA ASPECTOS A OBSERVAR Y 2 N OBSERVADA
Muestra interés por el contexto Ambas exploraron
Momento | creado. las diferentes activi-
1 Toma iniciativa para acercarse a los dades pedagdgicas
elementos presentados. dentro del escena-
Arma correctamente los rompeca- rio, y a partir de
Momento | bezas de los nimeros. ellos crearon juegos
JUEGO 2 Ensarta los nimeros en la casa mul- que plantearon algu-
tidimensional. nos de manera indi-
Se inclina por una accién determi- vidual y otros gru-
Momento | N2da & invita a su compafiero a que pal. Donde recurrie-
3 jueguen juntos. ron asus presaberes.
Socializa con el compafiero la ac-
cién que le gusto.
Se desplaza con facilidad en el es- Las dos nifias mos-
Momento | cenario. traron habilidad
1 Muestra seguridad y determinacion motriz, un buen uso
dentro del escenario. de los dedos como
Sigue la secuencia de los nimeros pinzas, y se eviden-
desplazindose sobre el escenario. cio la seguridad que
Momento | Cuenta los pompones y utiliza los tenian al relacionar
HABILIDADES 2 dedos de la pinza, manejando coor- la cantidad con el
CORPORALES : g
dinacion o6culo-manual, para aso- numero.
ciarlo con el nimero.
Muestra seguridad al corresponder
el nimero con la cantidad en el
Momento
3 rompgcabezas.
Es cuidadoso al saltar en el tapete
de los ndmeros.
Usa expresiones de sorpresa ante el Las dos hicieron uso
Momento | escenario. del lenguaje oral
1 Hace preguntas de los elementos para expresarse, al
gue observa. inicio un poco timi-
Momento | Cuenta como ejecutar la accion. das, pero a medida
2 Nombra los objetos que observa. que tomaban con-
LENGUAJE Mantiene una conversacion con fianza lo hicieron
ORAL compafieros sobre la accion prefe- con mas seguridad.
rida. Ademés, se involu-
Momento | Escucha con atencion y es respe- craron y se ayuda-
3 tuoso en el desarrollo de las accio- ron mutuamente en
nes. los diferentes jue-
gos.

Fuentes de los autores
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Analisis de la tabla No. 3. Se registraron los
indicadores de observacion del tercer escenario llamado “juego, construyo,
conozco y aprendo los nlimeros”.

En la primera categoria relacionada con el juego, las nifias mostraron interés por la
decoracion y las diferentes actividades pedagogicas planteadas alrededor de los nimeros,
donde una de ellas se interesdé mas por el rompecabezas y la otra por la casa multifuncional
donde encajaba los nUmeros, mostrando asi sus diferentes intereses y habilidades para
resolver problemas. Ademas, en los diferentes juegos asociaron la cantidad con el nimero,
ayudandose entre ellas y también invitandose a desarrollar una actividad nueva.

En la segunda categoria sobre las habilidades corporales, las dos nifias se movieron al
principio con timidez sobre el espacio, pero con el tiempo interactuaran con el escenario y
su decoracion, reconociendo los diferentes nimeros y saltando sobre el tapete. Durante la
actividad de asociar el nimero con la cantidad de pompones ambas usaron correctamente
sus dedos como pinzas lo cual les permite desarrollar motricidad éculo-manual. Ademas, en
los diferentes juegos asociaron la cantidad con el nimero, por ejemplo, determinaron la
prenda que le correspondia a cada cantidad de estrellas y unieron el rompecabezas con la
cantidad y el nimero.

En la tercera categoria sobre el lenguaje oral, las nifias mostraron interés y en sus
caras se observo sorpresa e interés por el escenario, hicieron preguntas acerca de las
actividades planteadas, una de ellas relataba con mas frecuencia las actividades que
realizaba. Es importante resaltar la colaboracion y el respeto que se dio entre ambas porque
se ayudaban a encontrar el nimero que se relacionaba con el nimero que tenia o se

recordaban cudl era el nombre de cada numero, ademas trabajaron colectivamente en
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dos contaban en voz alta la otra no se perdia en su cuenta, lo que demuestra
su habilidad de concentracion. En general las dos nifias hicieron un uso adecuado del
lenguaje oral para comunicarse y expresarse entre ellas y para identificar los nmeros y los

diferentes materiales que tenian en su entorno.
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Analisis del cuarto escenario: conozcamos y

aprendamos los colores primarios y secundarios en espafiol e ingleés.

@ - = \ 7z N
SIEMPRE Y A VECES \0_\,’: NUNCA | ¢ ©
FRECUENCIA REALIDAD
CATEGORIA ASPECTOS A OBSERVAR ¥ N Y OBSERVADA
~ Ve W
Muestra interés por el contexto Los dos nifios ex-
2 0 0 .
Momento | creado. ploraron y se intere-
1 Toma iniciativa para acercarse a los 2 0 0 saron por el escena-
elementos presentados. rio. Donde cada
Inserta la pelota en de acuerdo con 5 0 0 jueg_o individual lo
Momento | el color con la canasta. realizaron a su pro-
JUEGO 2 Llevar el gusano a su casita de 9 0 0 pio ritmo, ademas
acuerdo con el color incluyeron momen-
Se inclina por una accién determi- tos de juego colec-
nada e invita a su compafiero a que 2 0 0 tivo.
Momento | . .
3 jueguen juntos.
Socializa con el compafiero la ac- 2 0 0
cién que le gusto.
Muestra interés por el contexto 5 0 0 Ambos se desplaza-
Momento 1 creado. ron por todo el esce-
Toma iniciativa para acercarse a los 5 0 0 nario, saltando de
elementos presentados. un lado al otro, ha-
Inserta la pelota en de acuerdo con 5 0 0 ciendo uso del equi-
Momento | el color con la canasta. librio. Ademas, am-
ABILIADES. 2 Llevar el gusano a su casita de bos  realizaron un
2 0 0
acuerdo con el color uso adecuado de las
Se inclina por una accion determi- pinzas.
Momento pada e in_vita a su compafiero a que 2 0 0
3 jueguen juntos.
Socializa con el compafiero la ac- 5 0 0
cién que le gusto.
Usa expresiones de sorpresa ante el 2 0 0 En este escenario
Momento | escenario. los nifios no conta-
1 Hace preguntas de los elementos ron a detalle las ac-
2 0 0 o .
gue observa. tividades que iban
Momento | Cuenta como ejecutar la accion. 0 2 0 realizando, pero se
LENGUAJE 2 Nombra los objetos que observa. 2 0 0 | celebraban entre
ORAL Mantiene una conversacién con ellos cuando cum-
comparieros sobre la accion prefe- | 2 0 o | Plian con una de las
rida. actividades, involu-
Momento craron al otro y lo
3 Escucha con atencion y es respe- ayudaban si era ne-
tuoso en el desarrollo de las accio- 2 0 0 cesario de manera
nes. respetuosa.

Fuentes de los autores
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indicadores de observacion del cuarto escenario llamado “conozcamos y
aprendamos los colores primarios y secundarios en espafiol e inglés”.

En la categoria sobre el juego, los dos nifios mostraron interés sobre las diferentes
actividades que observaron cuando entraron al escenario, observado detenidamente cada
una de ellas. Ambos insertaron las pelotas desacuerdo al color de la canasta y llevaron el
gusano a su casita. Por otra parte, al principio el nifio se muestra un poco egoista sin querer
compartir las pelotas con la nifia, pero al observar que entre los dos pueden insertar todas
las pelotas en las canastas decide compartir y ayudarlas.

En la categoria sobre las habilidades corporales, los dos mostraron interés por
desplazarse sobre el escenario, usaron las pelotas saltarinas demostrando asi su equilibrio y
su buen entendimiento de su cuerpo. Ademas, ambos hicieron un buen uso de las pinzas
para sacar las pelotas de ping-pong del agua favoreciendo la motricidad 6culo-manual, la
cual también usaron para llevar el gusano a su casita cuando utilizaban sus dedos como
pinzas.

En la tercera categoria sobre el lenguaje oral, al entrar al escenario los nifios se
pregunta por los objetos que estan en su entorno y muestran asombro por los juegos y
nombras los colores que tienen a su alrededor. Algo que hicieron pocas veces fue contar
como desarrollaban las actividades, sin embargo, el nifio celebra y aplaudia cuando su
compafiera o €l finalizaban con éxito una de las actividades. Entre ellos se comunicaban y
ayudaban en los diferentes juegos, donde incluso desde el respeto la nifia corrige al nifio al

insertar una pelota en la canasta. Adicionalmente, ambos identificaban los colores que
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reconocia algunos colores en inglés y se los ensefiaba a la nifa.

Estos escenarios manejan un instrumento parecido porque dentro de cada uno se
trabajo con diferentes nifios, por lo tanto, se necesitaba observar si la propuesta de
escenarios y acciones, favorecian el desarrollo de habilidades corporales y el lenguaje oral a
partir del juego en un grupo heterogéneo de nifios de 3 a 4 afios.

Durante el desarrollo de los distintos escenarios se observaron diferentes
comportamientos en los nifios, como por ejemplo cuando los nifios en algunos momentos
no compartian sus juegos, por lo cual se evidencia que los nifios al hacer parte de la etapa
preoperacional de la teoria cognitiva de Piaget donde él expone que los nifios son
egoceéntricos porgue todo gira solo en su alrededor. Al igual fue evidente el interés de los
nifios por las acciones que involucran la educacion sensorial trabajada en cada uno de los
escenarios, dado que estos son muy importantes como lo sustenta Maria Montessori porque
estos permiten que los nifios exploren, investiguen, indaguen, conozcan y comprendan el
mundo que los rodea.

También se analizo que los nifios hicieron un trabajo colaborativo entre ellos y asi
lograron afianzar los aprendizajes por medio de la socializacion, demostrando que la teoria
del aprendizaje social propuesta por Vygotsky es indispensable porque partir de espacios
sociales los nifios logran desarrollar el lenguaje y por medio de este comunicarse con el
otro.

Para finalizar se evidencio que los escenarios educativos son revolucionarios frente
los procesos educativos de la primera infancia, porque posibilitan nuevas formas de general

procesos de aprendizaje, también los nifios y las nifias se convierten en participes de la
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basado en los intereses, necesidades, gustos de ellas y ellos, como también se
logra integrar el desarrollo emocional, social, afectivo, corporal, cognitivo y lenguaje oral

desde una puesta integral.
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Al analizar los diferentes estudios y teorias se evidencio que el juego es una actividad
que enriquece los procesos de aprendizaje, dado que esté genera un placer por aprender de
manera significativa, fomentando en los nifios intereses y necesidades tanto individuales
como colectivas. Dentro de la practica pedagdgica se observo que los escenarios educativos
son los espacios ideales para favorecer los procesos de aprendizajes, lo que los hace
indispensables en la primera infancia, porque permite que el nifio aprenda desde la
gamificacion, lo que genera que se activen las tres redes neuronales como lo son la de
reconocimiento, la estratégica y la afectiva, es decir, que en la primera red se trabaja el
¢qué?, en la segunda red el ;como? Y en la tercera red el ;por qué?

Dentro de estos espacios se evidencid que los nifios fomentaron aprendizajes a partir
de lo social, en cada uno de los escenarios los nifios se ensefiaban, se corregian e invitaban
al otro para participar en su propio juego, logrando que cada uno fuera agente activo dentro
de la experiencia significativa, fomentando en ellos el desarrollo emocional, social,
afectivo, corporal, cognitivo y del lenguaje oral desde la integralidad.

Con todo lo anterior se puede reflexionar que dentro el quehacer docente se debe
planear con una mirada desde un saber experiencial a partir de acciones que conformen
escenarios educativos por medio de un conjunto entre la practica y la tedrica que posibilite
aprendizajes por medio de contextos. También el docente debe crear estos espacios
partiendo de un disefio universal que respete los diferentes estilos y ritmos de aprendizajes
para lograr que los nifios adquieran conocimientos mediante su propia experiencia.

Es fundamental que el docente articule el conocimiento pedagdgico con la practica y

con estas brindar posibilidades de explicar, intervenir y ensefiar, las cuales son
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poseer dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Al aplicar este tipo
de metodologias innovadoras como los son los escenarios el docente propicia ambientes
para que cada uno de los nifios aprenda y actle, dado que durante la vida cada individuo
debe enfrentar varias situaciones en las cuales necesita aprender y actuar, ratificando que
para todo se necesita del conocimiento en los diferentes contextos en el que se desenvuelve
la vida practica.

Por ultimo, se les recomienda a los docentes de la primera infancia, implementar en
su quehacer docente los escenarios educativos, dado que estos como lo expone Montessori
permiten que los nifios sean libres, autbnomos, independientes, tengan la capacidad para
elegir, como también tengan el desarrollo de la voluntad y autoestimas necesarios para la

vida.
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Enlace del video de los cuatro escenarios educativos significativos
https://youtu.be/1dtSIJn5x_o

Academia "Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucion Universitaria Politéenico
Grancolombiano, por medio de la presente yo :5- e,(\r\y Huet( @’J\V\O
con cédula de ciudadaniaNo.  SROGLSAL e Rog odor

acepto que mi hijo_\low T @ Jose (,Ol.)O I/‘[U ¢cfano

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el

juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades corporales y el
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 aios”, ademds doy mi autorizacion para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: 4 AQ OC*OEYE Cle 2024

Firma.

—Seany. P

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
Celular. 317 673 4125
Ocaiia Norte de Santander

ESCURELA DE EC
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Academia “"Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Instituciéon Universitaria Politécnico
Grancolombiano, por medio de la presente yo S@ \ny H\)e_( 4&*\0

con cédula de ciudadania No. 230U A7 , de @O g@ 401—

acepto que mi hijo &)w\ ﬁobt' //050 HUCI( éa no

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el

juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades corporales y el
lenguaje oral en los niflos de 3 a 4 afios”, ademas doy mi autorizacidn para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: 4 Ae, O(:lu};fe &e 2024

Firma.

Derny. \’)

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
Celular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander

ESCUELA DE &I
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Academia “"Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucién Universitaria Politécnico

Grancolombiano, por medio de la presente yo KC:# Ve Dcl\)rd e Cg_\gwnc:r\ )

con cédula de ciudadania No. ODO) %630)62 de OCdN
acepto que mi hijo Anr\d \)\c)ﬁnd Qc:&\c,eﬁlQ Ost] “é,\

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el
juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades corporales y el
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios”, ademés doy mi autorizacidn para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: 4 Cle Dc)\)‘ovﬁ QE] 2@2/\

Firma.

)CC% AN bc;§\>ukd QG-AS\“{]IQ;A ;

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Anton
Ceiular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander

| S

ESCUELA DL ET
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Academia "Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucion Universitaria Politécnico

Grancolombiano, por medio de fa presente yo quue‘ ,{:e,vnav\cf’o TH“OS Q

con cédula de ciudadania No. 4’O‘H . 662 5 } ’{ de OCG\RQ

acepto que mi hijo M anvy e\ T‘c< (\mr\tlo Tﬁ\lOS S&\g SIS

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el
juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades coiporales yel
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios”, ademas doy mi autorizacion para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: ’10[ Ae OC\ULYQ Ae 2029

Firma.

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
Celular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander

| S

ESCUELA DL ET
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Academia "Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucién Universitaria Politécnico
Grancolombiano, por medio de la presente yo ﬁ/éué‘/ /' /Af L K

con cédula de ciudadaniaNo. 282> 52 s de 0(4‘/24(

acepto que mi hijo /Zrmrm, //)agz f\/iz

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el
juego como estrategia para estimular el desarrolle de las habilidades corporales y el
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios”, ademas doy mi autorizacidn para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: 7(2 C/e Oc%uére c/e/ 2024

Firma.

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antdn
Celular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander
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Academia “"Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucion Universitaria Politéenico

Grancolombiano, por medio de la presente yo LOLE B TATIARA Ao B&\@QGL;\

con cédula de ciudadaniaNo.  |OQANGSE SIO de Ot

acepto que mi hijo __ ARLATDOA  PALGOT WA SAOT(AGO  ACOPA

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el
juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades corporales y el
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios”, ademas doy mi autorizacién para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: 20 0OcTOUBES 207\

Firma.

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
Celular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander

| S

ESCUELA DL ET
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Academia “"Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucién Universitaria Politécnico
Grancolombiano, por medio de la presente yo K)C\')QHQ 60(«0:;3\ T;;Dﬂ(dq
con cédula de ciudadaniaNo. A-OA1.&SA. (F], 4 OO

acepto que mi hijo LE‘%Q* h Uo‘efﬁ‘t’nr\o A rf*_\/qlc 60(6193

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el
juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades corporales yel
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios”, ademas doy mi autorizacidn para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fehw 20 Qe Ocdobve de 2021.

Firma.

Dot
A o

—
P S—

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
Celular. 317 673 4125
Ocaiia Norte de Santander

| S

ESCUELA DL R0 AN
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Academia “"Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucién Universitaria Politécnico

Grancolombiano, por medio de la presente yo \caccr\ A ocena \lecg e\

con cédula de ciudadania No. A =9416644914 de Ocaonea

acepto que mi hijo Su\\\e\'O\ Restreeo Va(‘qe,\

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lleva como titulo “el
juego como estrategia para estimular el desarrollo de las habilidades cofporales yel
lenguaje oral en los niiios de 3 a 4 afios”, ademas doy mi autorizacion para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha 21 de Octulboce del 221

Firma.

Faen A \Icvée,\ \Jcﬁq

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
' Celular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander
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Academia “Jugando Aprendo en Grande”

AUTORIZACION PARA GRABAR A MENOR DE EDAD

Autorizacion para realizar un video grabado para la Institucion Universitaria Politécnico

Grancolombiano, por medio de la presente yo (/C(hquh A’(’éy\ N

con cédula de ciudadania No. 4./20 3449495 de ﬁiﬂsaux

acepto que mi hijo Juan Htgloe,\ 6cmgum0 AT‘"Q,L,\,

sea grabado en uno de los escenarios del proyecto de investigacion que lieva como titulo “el
juego como estrategia para estimular ¢l desarrollo de las habilidades corporales y el
lenguaje oral en los nifies de 3 a 4 ailos”, ademés doy mi autorizacion para que esta sea

publicada en internet, con fine educativos.

Fecha: 461’ Ok - 202\

Firma.

6\\\%‘(?\ A( VAT H e“éosa

Carrera 29° No. 10-82 Piso 1 barrio Villas de Antén
Celular. 317 673 4125
Ocafia Norte de Santander

| S
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