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Introduccion

A través de los afios el ser humano ha estudiado las diferentes alternativas para mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje en la educacion infantil, que comprende la formacion
educativa de nifios entre 0 y 6 afos. Por tal motivo, no es algo nuevo que se haga por medio de
juegos o actividades ludicas, que se desvian un poco de lo tradicional, pero esto no quiere decir
que dichas alternativas no sean eficaces en el proceso educativo: por el contrario, contribuyen
mucho, puesto que permiten que los nifios sientan méas confianza para participar y se sientan mas
atraidos por estas actividades. Asi mismo, surge la necesidad de lograr un mayor interés por
parte de los nifios en la competencia matematica, por cuanto estimula la agilidad mental, el
pensamiento analitico, la curiosidad, la capacidad de investigar, entre otros factores que son muy

importantes y sirven como base para el desarrollo adecuado de los nifios y nifias.

Segun Mugina (1983), el juego produce cambios cualitativos importantes, ya que a traves
de este los nifios y las nifias desarrollan cualidades fundamentales que les permiten mejorar su
atencion, concentracion, memoria activa, a recordar con mas facilidad las cosas e introduce a los

nifios y las nifias a un mundo de ideas.

Entendiendo lo anterior, el presente proyecto busca caracterizar las competencias
matematicas de los nifios de 5 a 6 afios de la institucion educativa Las Malvinas ubicado en el
municipio Valle del Guamuez en el departamento del Putumayo, con el objetivo de disefiar e
implementar experiencias pedagdgicas a partir del juego las cuales permitan mejorar la
competencia matematica en los nifios y nifias. En este sentido, fue indispensable la recoleccion
de material documental, en el cual se abord6 todo lo concerniente a la tematica que es objeto de

investigacion. El presente proyecto de grado esta integrado por los siguientes capitulos:



En el primer capitulo se describe, delimita y formula el problema propuesto en el trabajo
de investigacion, se presenta la justificacion que explica la importancia del juego como estrategia
pedagdgica para fortalecer la competencia matematica en los nifios y nifias de 5 a 6 afios de la
institucion Educativa las Malvinas, teniendo en consideracion la busqueda de investigaciones y
referencias teoricas relacionados a la problematica y a las categorias conceptuales. Ademas, se
presenta la construccion de los antecedentes a partir de la revision bibliografia relacionada con
investigaciones de los Gltimos afios sobre la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en la

infancia.

En el segundo capitulo se presenta el marco referencial del cual emergen tres categorias
conceptuales: competencia matematica, juego y estrategias pedagdgicas, las cuales resultan de la
relacion gque se establece entre el problema de investigacién y la revision exhaustiva de los

referentes tedricos y conceptuales.

En el tercer capitulo se presenta el disefio metodolégico a través de un enfoque de
Investigacion — Accidn, el cual permite observar, registrar, interpretar y comprender la realidad
de la investigacion identificada. Se presenta un plan de accion que describe de forma detallada el

trabajo de campo y la recoleccién de la informacion.

En el cuarto capitulo, se realiza el andlisis de las estrategias pedagdgicas desarrolladas y
los resultados obtenidos en funcion de la competencia matematica en los nifios y las nifias. Por
altimo, en el quinto capitulo se presentan las conclusiones del ejercicio de investigacion

realizado donde se comparte el cumplimiento de los objetivos propuestos.



CAPITULO 1- PLANTEAMIENTO SITUACIONAL DE INVESTIGACION

Problema de investigacion

En primera medida, es importante reconocer que las matematicas permiten que las
personas tengan un mejor dominio de su agilidad mental y comprension de lo abstracto, asi como
el entendimiento de diferentes procesos que hacen parte de las labores cotidianas que implican
una interaccidn social y un avance exponencial del conocimiento en diferentes aspectos, puesto
que, por medio de su aplicacion, la sociedad ha logrado avances sumamente importantes, tanto
en aspectos relacionados al arte o la cultura como aspectos relacionados a los avances
tecnoldgicos y cientificos. Por tanto, se considera de gran importancia para la vida.

Por tal razdn, se ve la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas que permitan
mejorar la competencia matematicas en los grados transicion y primero del Centro Educativo
Rural las Malvinas, ya que los nifios y nifias presentan un bajo nivel en cuanto al pensamiento
matematico, por lo cual es importante identificar las dificultades y poder implementar

experiencias pedagdgicas para mejorar el desempefio a partir del juego.

Por lo anterior, se hace necesario replantear la manera en que se esta ensefiando las
matematicas a los nifios y nifias, tendiendo en consideracion que dicha dificultad puede estar
asociada a razones como la ubicacién de los infantes en una zona rural y debido a la situacion de
pandemia por el COVID-19, donde no asistieron de manera presencial a las escuelas,

evidenciando mayores dificultades en acciones como el conteo, seriacion y suma de cantidades.



Por tal motivo, el presente proyecto busca fortalecer la competencia matematica por medio de

estrategias pedagdgicas como el juego.

Justificacion

Hace aproximadamente tres décadas, en Colombia se empez6 a promover y fundamentar
el estudio de las matematicas y como su correcta ensefianza puede repercutir en un desarrollo
optimo de los nifios en sus primeros afios de vida, por tal razdn, el estado promueve el estudio de
esta area basandose en dos aspectos: el primero de ellos es por la incidencia que tiene dicha area
a nivel cultural y social, teniendo en cuenta que es indispensable para el aprendizaje de diferentes
carreras profesionales, tales como la ingenieria, arquitectura, artes, entre otras. Es decir que
cumple una funcién muy importante en el desarrollo social, ya que permite el entendimiento de
diferentes procesos que se llevan a cabo en el desarrollo de una labor especifica, fomentando la
interaccion social entre las personas. El segundo aspecto se basa en la funcionalidad de las
matematicas para promover el desarrollo tecnologico y cientifico, puesto que su estudio es
inherente a este tipo de estudios. A pesar de la importancia de esta area, en muchas ocasiones se
torna complicado el hecho de generar interés en los nifios por aprender todo lo relacionado a ella,
por tal motivo, es importante tener en cuenta alternativas que puedan ser Utiles para incentivar a
los estudiantes a participar en las actividades matematicas y una de estas alternativas podria ser
el juego.

Por su parte, el lineamiento pedagdgico y curricular para la educacion inicial, secretaria
de Educacion de Bogota. (2013). Establece el juego como un vinculo pedagdgico o estrategia
que favorece el aprendizaje de los contenidos escolares, esto con el fin de que la ensefianza sea
ludica y por lo cual es importante que el juego tenga un objetivo y un fin didactico, donde los

nifios y las nifias aprendan divirtiéndose y motivados.



Desde una perspectiva internacional se puede hablar de diferentes organizaciones que
promueven el estudio de las matematicas, entre ellas se encuentra la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2021), que, por medio de

la publicacion de un articulo, da a conocer la importancia de las matematicas:

La importancia del uso de la estadistica y la optimizacion en la planificacion y gestion
eficiente de sistemas de salud publica, la economia, y sociedad, lo cual hace que las matematicas
sean una herramienta fundamental para el logro de los objetivos de desarrollo Sostenible. La
inteligencia artificial, donde las matematicas son esenciales, se utiliza para extraer datos de
iméagenes de satélite y dibujar mapas de areas urbanas, industriales, agricolas y forestales donde
no se encuentran datos por métodos tradicionales, lo que significa una contribucion importante

para el desarrollo de la agricultura y la industria. (Centro UNESCO de San Sebastian, 2021, P. 4)

Por medio de lo citado se puede entender a nivel general, la importancia de las
matematicas al aplicarlas en diferentes campos de conocimiento, y cémo influyen para propiciar
una funcionalidad adecuada de las diferentes labores que se llevan a cabo desde un &mbito social
hasta un ambito tecnoldgico.

Por su parte, el fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018)
manifiesta que es importante el acompafiamiento de la familia y su comprension a cerca de la
influencia del juego y la recreacion en el aprendizaje de las matematicas por parte del nifio y por

medio de un articulo denominado “aprendizaje a través del juego” manifiesta lo siguiente.



Una forma de ayudar a las familias a ver el valor del aprendizaje basado en el
juego consiste en utilizar medios sencillos para ayudarlas a entender como aprenden los
nifios. Por ejemplo, se puede mostrar a las familias fotos de nifios jugando con bloques de
construccién acompanadas de explicaciones relativas a pautas matematicas concretas. Los
maestros también pueden organizar grupos de discusion con las familias para mostrarles
como aprenden los nifios a través del juego; esto puede ayudar a estas Ultimas a reconocer

el valor del juego como herramienta de aprendizaje. (UNICEF, 2018, p. 37)

Al hablar desde el &ambito nacional, en Colombia existen diferentes organizaciones y
entidades gubernamentales que promueven la ensefianza adecuada de las matematicas, entre ellas
se encuentra el Ministerio de Educacion Nacional, el cual, a través de la publicacién de articulos,
da a conocer ciertas relaciones que tienen las matematicas con otras areas y como potenciar su
ensefianza de manera adecuada por medio del juego. Para lo cual, crea el programa todos a
aprender, el cual busca mejorar el aprendizaje y las competencias basicas de los estudiantes
matriculados desde transicion a quinto grado, por medio de recursos didacticos que pueden ser

materiales estructurados con fines educativos.

Por su parte la ley general de educacion publicada por el gobierno nacional en 1994 (ley
115 de 1994) establece la importancia de la ensefianza de las matematicas de una manera
adecuada, teniendo como finalidad que los nifios puedan entender tanto la teoria como aplicarla

de manera correcta en la practica.



El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio
de sistemas numéricos, geométricos, l6gicos, analiticos, de conjunto, operaciones y
relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de problemas de la
ciencia, la tecnologia y la vida cotidiana) la comprension de la dimensién préactica de los
conocimientos teoricos, asi como la dimension tedrica del conocimiento practico y la

capacidad para utilizarla en la solucion de problemas.

Finalmente, desde una perspectiva local se puede hablar acerca del plan departamental de
cualificacion docente que se lleva a cabo en el departamento del putumayo en un lapso
comprendido desde el 2012 hasta el 2017, en dicho plan, se observan datos estadisticos de los
resultados obtenidos de diferentes pruebas realizadas a los estudiantes del departamento, para el
area de matematicas el 32% de los estudiantes evaluados obtuvieron puntaje insuficiente, el 36%
obtuvo el minimo, es decir, “El estudiante promedio ubicado en este nivel utiliza operaciones
béasicas para solucionar situaciones problema, identifica informacién relacionada con la
medicion, hace recubrimientos y descomposiciones de figuras planas, organiza y clasifica
informacion estadistica”. E1 22% obtuvo nivel satisfactorio y solo el 10% obtuvo nivel avanzado,
lo que significa que “el estudiante soluciona problemas correspondientes a la estructura
multiplicativa de los nUmeros naturales, reconoce y utiliza la fraccion como operador, compara
diferentes atributos de figuras y solidos a partir de sus medidas y establece relaciones entre ellos,
establece conjeturas sobre conjuntos de datos a partir de las relaciones entre diferentes formas de
representacion, e interpreta el grado de probabilidad de un evento aleatorio”(Secretaria de

educacion departamental, 2018, p. 21)
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Es pertinente aclarar que los estudios que se observan corresponden a la ensefianza que se
brinda en el sector oficial, es decir la educacion que brinda el estado de manera gratuita, por tal
motivo, las entidades gubernamentales encargadas promover la educacion tienen grandes retos
para mejorar la calidad de la ensefianza, teniendo en cuenta que en los sectores oficiales el 10%
de los estudiantes se encuentran en un nivel avanzado, mientras en las instituciones privadas el

53% de los estudiantes se encuentran en este nivel.

Con la finalidad de brindar una educacion de calidad, es necesario en primera medida,
que el maestro tenga una actitud adecuada frente a las problematicas que se puedan generar en el
proceso de aprendizaje por parte de los estudiantes, teniendo en cuenta que, en muchas
ocasiones, los alumnos presentan problemas en la comprension de ciertos conceptos
matematicos, siendo esta una de las principales razones para sentirse desmotivados por aprender,
en ese sentido, es esencial que el maestro tenga paciencia al ensefiar y constantemente motive
con palabras positivas a sus estudiantes, acompafiandose siempre de diferentes métodos y
estrategias bien estructurados, que estén basados en promover una educacion que se aleje de la
metodologia tradicional, por tal motivo, se le da vital importancia a la implementacion del juego,
puesto que en la actualidad se considera como una herramienta que fortalece la ensefianza y
facilita el aprendizaje.

El rol del educador o educadora en el marco de la primera infancia consiste en acompafnar
afectivamente a los nifios y las nifias promoviendo el maximo desarrollo integral; esto significa
el pleno desarrollo en todas sus dimensiones: Intelectual, socio afectiva, fisica y motriz. Ello
implica crear ambientes sanos y seguros, crear condiciones y contextos de desarrollo

estimulantes teniendo en cuenta sus capacidades, posibilidades, derechos y potencialidades, y
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muy especialmente su condicion de nifio o de nifia; lo que implica asumir acciones de cuidado,
atencion integral y acompafiamiento no sélo para la vida futura sino para que en la vida presente

gocen de dignidad, respeto, reconocimiento y felicidad.

El acompaiiamiento de los nifios y nifias en la primera infancia ha de tener siempre en la mira
la formacion de una persona responsable, ética y amorosa. Para lograrlo, todas las actividades
creativas, ludicas y formativas, deben ir de la mano, acompafiando al individuo en su desarrollo.
Durante los primeros afios de vida, tiempo decisivo para la formacion del individuo, se dan los

cimientos para una vida feliz y sana.

Los espacios familiares, sociales, culturales y de servicios institucionales, son lugares
privilegiados de aprendizaje que precisan de estrategias de acompafiamiento pedagdgico que
involucren el despliegue de los lenguajes expresivos a traves del arte, el juego, la creatividad, el
movimiento y su participacion activa, para el desarrollo de competencias bésicas, el desarrollo de
la personalidad, la confianza y la socializacion, asi como de la responsabilidad, la tolerancia 'y la
capacidad para solucionar problemas de la vida diaria. Teniendo en cuenta lo anterior, la presente
investigacion es viable porque se cuenta con el acompafiamiento del docente tutor para el

desarrollo de lo propuesto, la poblacién del grupo de nifios a trabajar y la institucion educativa.

Antecedentes internacionales

Con respecto a las investigaciones que se han llevado a cabo a nivel internacional, se
puede destacar el proyecto que se realiza en Espafia por Ferndndez, (2018) denominado “las
matematicas y el aprendizaje basado en el juego”. El proyecto en mencion tiene como finalidad
proponer una serie de actividades ludicas para incentivar a los estudiantes a participar y despertar

su interés por los temas que hacen parte de las matematicas. Después de poner en practica las
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actividades ludicas, se determinan los resultados, en los cuales se logra evidenciar que la mayoria
de los estudiantes estan interesados en participar de manera activa en cada una de las actividades,
de igual manera, presentan mayor facilidad en cuanto al entendimiento de los temas que se
manejo en cada actividad como lo fue el reconocimiento de las figuras geométricas y el conteo
de cantidades. En conclusién, manifiesta la necesidad de trabajar las matematicas desde una

perspectiva llamativa para los nifios y nifias el cual los motive.

En México, Patifio (2013) desarrolla el proyecto de grado denominado “El juego como
estrategia didactica en matematicas y su influencia en el aprendizaje en el tercer grado de
primaria”. En dicho proyecto se analiza los diferentes tipos de juego y los mds apropiados para
ser aplicados en el grado tercero, teniendo en cuenta la edad y nivel de aprendizaje de los nifios.
Entre los principales se encuentran: El juego imaginativo, el juego de destreza, juegos
constructivos y juegos estructurados. Finalmente, se concluye por parte del autor que el uso del
juego evidencio6 avances significativos en los conceptos matematicos del grado tercero, puesto
que los estudiantes se interesaron por participar en las actividades, aumentando su concentracion

y motivacion logrando a su vez aclarar dudas frente a los conceptos matematicos trabajados.

Antecedentes Nacionales

A nivel nacional se encuentran varias investigaciones acerca de la importancia del juego
para el aprendizaje de las matematicas, entre los principales, se encuentra el proyecto de grado
que se denomina “estimulacion a través del juego: una propuesta didactica en el area de
matematicas en el grado 3 de la institucion educativa Anori”, en Antioquia realizada por Zapata,
(2017) donde se implementaron actividades, tanto de juego tradicional como tecnoldgico con la

finalidad de incentivar a los estudiantes en cuanto al aprendizaje de las matematicas, dandole
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énfasis al uso de las TICS. En la investigacion, se concluye que las TIC son una herramienta que
facilitan el proceso de ensefianza en el area de matematicas donde su buen uso puede dar un

cambio a la metodologia con respuestas positivas.

En la ciudad de Bogota, se lleva a cabo el proyecto denominado “el juego como
potencializado del desarrollo del pensamiento l6gico matemaético, en nifios de 5 a 6 afios del
grado transicion, del colegio club de desarrollo mundo delfin” Rojas, Robinson y Vivescas,
(2009) quienes formulan el proyecto que consiste en implementar distintos juegos para la
ensefianza de todo lo concerniente al area de matemaéticas, con la finalidad de determinar si el
nivel de aprendizaje en los nifios presenta cambios positivos y relacion de la implementacion de
las actividades ldicas en los procesos de ensefianza de los profesores. Entre las actividades que
se llevan a cabo en el presente proyecto se destacan juegos educativos como, el salto de la rana,
cuadrado maégico, ruta de la division, perros y gatos, entre otros. Posterior a la ejecucion de las
estrategias del presente proyecto se logra concluir que la implementacion de recursos
pedagogicos innovadores como son juegos educativos y materiales manipulativos en las clases
de educacion matemaética genera en el alumnado una serie de ventajas entre las que se pueden
destacar, que el uso de estos recursos permite captar la atencion de los alumnos y alumnas,
generando en ellos el deseo de ser participes activos de las actividades que con éstos se

desarrollan.

Antecedentes Locales
Anteriormente se han realizado investigaciones con respecto a la importancia del juego

en la educacion infantil tal como se establece en el proyecto denominado “La ludica como



14

herramienta para el aprendizaje”, en Puerto Asis realizado por Caicedo y Contreras, (2017), cuyo
objetivo fue la elaboracion de una guia dirigida a los docentes de dicha institucion, con el fin de
potenciar su ensefianza a partir del uso de juegos, actividades ludicas y material didactico.
Finalmente, a partir de la elaboracion de la guia con contenido recreativo, se obtuvieron buenos
resultados en los cuales se evidencié mayor interés y aprendizaje de los estudiantes en los temas
relacionados a la comprension lectora. Se puede evidenciar que efectivamente el juego
corresponde a una estrategia eficaz para motivar el aprendizaje de los nifios, razén por la cual, en
el presente proyecto, se busca identificar los juegos, las actividades, y el material didactico que
sean mas adecuados para atenuar las dificultades que puedan presentar los nifios en su proceso de
aprendizaje de todos los temas relacionados al area de matematicas, de igual manera se busca
identificar las mejoras que presentan los nifios en el entendimiento de las tematicas, en
comparacion con las estrategias 0 métodos que se usan tradicionalmente, como por ejemplo, la

memorizacion de la informacion.

Continuando con los antecedentes locales, se puede traer a colacion el proyecto de grado
denominado “El juego ludico como estrategia didactica en la ensefanza - aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de grado cuarto de primaria de la institucion educativa Jorge Eliecer
Gaitan Del Municipio De Orito Putumayo” realizado por Yela, (2021), dicho proyecto consiste
en implementar varias actividades ludicas para realizar un analisis de ciertos aspectos de los
nifios del grado cuarto, entre dichos aspectos, se encuentra el compafierismo, el trabajo en
equipo, la concentracidn, entre otros. En esta investigacion, se logra evidenciar entusiasmo y

concentracion de los participantes por realizar la actividad en el menor tiempo
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CAPITULO 2- Marco Conceptual

COMPETENCIA MATEMATICA

En el curriculo de Educacion Primaria, Ministerio de Educacion Nacional (MEN 2007) la
competencia matematica consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los nimeros, sus
operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto
para producir e interpretar distintos tipos de informacion, como para ampliar el conocimiento
sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para resolver problemas relacionados
con la vida cotidiana y con el mundo laboral a su vez implica procesos de razonamiento que
permiten enjuiciar la validez de argumentaciones. Supone la habilidad de seguir procesos de
pensamiento (induccion, deduccion, etc.), y aplicar elementos de l6gica, que conducen a
identificar la validez de los razonamientos.

Por otra parte, al hablar de competencia, se puede decir que hace referencia a la
capacidad que tiene alguien de llevar a cabo un proceso de manera correcta, en pocas palabras, es
la capacidad de hacer algo, por tal motivo, cuando se habla de competencias matematicas en los
nifios, se infiere que es la capacidad que ellos tienen para entender conceptos que hacen parte de
las matematicas y sentirse a gusto en el proceso de aprendizaje de esta materia. Dentro de la
educacion que esta enfocada en las competencias, es importante que se tenga en cuenta ciertos
aspectos tales como: motivar al estudiante a plantear y resolver actividades matematicas,
promover el uso de la creatividad en el estudiante, por medio de actividades que le permitan

descubrir por su cuenta, la solucion a determinados problemas matematicos, haciendo uso de
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diferentes estrategias, que el mismo se encargara de plantear y poner en practica. Con respecto a
lo mencionado Cardoso, (2008) manifiesta que:
“Una competencia matematica se vincula con el ser capaz de hacer... relacionado
con el cuando, como y por qué utilizar determinado conocimiento como una herramienta.
Las dimensiones que abarca el ser matematicamente competente son: 1) Comprension
conceptual de las nociones, propiedades y relaciones matematicas; 2) Desarrollo de
destrezas procedimentales; 3) Pensamiento estratégico: formular, representar y resolver
problemas; 4) Habilidades de comunicacién y argumentacion matematica, y 5) Actitudes
positivas hacia las situaciones matematicas y a sus propias capacidades matematicas”
Con respecto a lo anterior, se puede afirmar que el maestro y las estrategias que utilice
pare llevar a cabo la ensefianza de la materia objeto de estudio, son indispensables para que se
garantice la efectividad del aprendizaje por parte de los estudiantes, y que puedan catalogarse
como personas matematicamente competentes, cumpliendo con los diferentes aspectos que se

han citado con anterioridad.

Aunque el conocimiento matematico y los procesos son prerrequisitos necesarios para
alcanzar la competencia matematica, no son suficientes. Por ello, Niss, (2003) define a la
competencia matemética como la “habilidad para comprender, juzgar, hacer y usar las
matematicas en una variedad de contextos intra y extra-matematicos” (p. 218) y propone ocho
competencias matematicas clasificadas en dos grupos y sobre las cuales queremos hacer algunas
reflexiones.

A continuacion, se presenta como Niss, (2003) realiza una organizacion para comprender

las competencias matematicas.



Tabla 1

Clasificacion de Competencias Matematicas (Niss,2003)

Competencias involucradas en
preguntar y responder sobre las

matematicas

Comprension de entidades matematicas

-Pensar matematicamente.
-Plantear y resolver problemas
matematicos.

-Saber construir modelos
matematicamente.

-Razonar matematicamente.

-Representacion de entidades matematicas.

-Manejo de simbolos matematicos y
formalismos.

-Comunicacion en, con y acerca de las
matematicas.

-Uso de recursos y herramientas.

Teniendo en cuenta la clasificacion realizada por Niss (2003), este proyecto de
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investigacion se enfocara en los siguientes conceptos matematicos para fortalecer el aprendizaje

de los nifios y nifas.
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¢ Qué es el conteo?

Segun Gelman (1978), el conteo es el medio por el cual el nifio se representa el nimero
de elementos de un conjunto dado y razona sobre las cantidades y las transformaciones aditivas y
sustractivas. Las capacidades de conteo y razonamiento numérico son, como ya hemos dicho,
muy precoces, y Gelman mantiene que, si a veces el nifio fracasa en la tarea de contar, se debe
sobre todo a los condicionamientos ligados a la tarea. Asi, las acciones materiales que hay que
realizar para que se pueda contar una coleccion: separar los elementos contados de los que
quedan por contar, ir marcando los elementos ya contados, situar los elementos en una

disposicidn espacial que permita la identificacion de cada elemento.

Etapa del 2 a 8 afios: el conteo esta relacionado con la coordinacidn, como se manifiesta

en los principios y estandares para la educacion matematica.

En el desarrollo del proyecto se contd con la fundamentacion de importantes pedagogos que
apoyaron con las teorias necesarias para construir y llevar a cabo el objetivo planteado, con el fin

de obtener resultados significativos con los estudiantes.

Principios de conteo de Gelman y Gallistel.

Gelman y Gallistel (1978; 1993), manifiestan que las dificultades de los nifios se deben al
planteamiento de las situaciones propuestas, parte del supuesto que el nifio debe contar y

enumerar.



19

Correspondencia termino a término: todos los elementos de un conjunto deben ser

contados una vez.

Orden estable: serie numérica verbal empleada; palabra — nimero esta debe tener la

misma forma y seguir un orden estable.

No permanencia del orden: el numero obtenido al contar los elementos del conjunto no

dependen del orden en el que se enumeran.

Abstraccion: Las caracteristicas fisicas de los objetos no infieren en el conteo.

Cuando el nifio lleva estos cuatro principios se dice que hace el conteo enumerado.

Cardinalidad: el ultimo elemento enunciado no solo representa el elemento

correspondiente si no la cantidad de elementos de un conjunto.
Cadena numérica verbal: accion de contar, necesaria en la construccion del nimero.

Elementos didacticos: Segun Piaget (1965), este proceso de aprendizaje de la matematica
se da a través de etapas: vivenciales, manipulacion, representacion grafico simbolico y la
abstraccion; donde el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida ya que la

experiencia proviene de una accién. Lo postulados o tendencias segln Piaget:

e El nifio aprende en el medio interactuando con los objetos.

e En el medio adquiere las representaciones mentales que se transmitiran a través de la
simbolizacion.

e El conocimiento se construye, a traves de un desequilibrio, lo logra a través de la
asimilacion adaptacion y acomodacion.

e El conocimiento se adquiere cuando se acomoda a sus estructuras cognitivas.
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Cuando el nifio se detenga a pensar antes de realizar cualquier accion, primero
realizara un didlogo consigo mismo, es lo que Piaget llama reflexion, y a medida que va
interactuando con otros nifios se ve obligado a sustituir sus argumentos subjetivos por otros

mas objetivos logrando a sacar sus propias conclusiones.

Es asi que Piaget (1965), nos dice que la matematica es, antes que nada y de manera
mas importante, acciones ejercidas sobre cosas, y las operaciones por si mismas son mas

acciones, y debe llevarse a niveles eficaces como:

e Periodo Sensorio-motriz,

e Periodo Pre operacional,

Periodo de Operaciones concretas

Para describir el proceso de desarrollo intelectual del individuo se explicaré en qué

consiste cada estadio:
Estadio Sensorio-motriz.

Abarca desde el nacimiento hasta los dos afios aproximadamente y se caracteriza por
ser un estadio prelinguistico. El nifio aprende a través de experiencias sensoriales inmediatas

y de actividades motoras corporales.
Estadio de las operaciones concretas
Se subdividen en:

Subestadio del pensamiento preoperacional es aqui donde EIl simbolo viene a jugar un
papel importante ademas del lenguaje, esto ocurre entre los 2-4 afios aproximadamente. En el

segundo nivel que abarca entre los 4-6 afios aproximadamente el nifio desarrolla la capacidad
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de simbolizar la realidad, construyendo pensamientos e imagenes mas complejas a través del
lenguaje y otros significantes. Sin embargo, se presentan ciertas limitaciones en el

pensamiento del nifio como: egocentrismo, concentracion, realismo, animismo.

Gelman y Gallistel (1978; 1993), identifican dos tipos principales: las habilidades de

abstraccién del nimero y de razonamiento numérico.

- Es un saber, - Es un saber aprender, - Es un saber hacer, - Es una capacidad que se
usa de manera autonoma, - Es una forma de actuar cuando la situacion lo requiere, - Es un
saber vivir juntos. Al destacar el aprendizaje y el desarrollo de las destrezas se espera que los
alumnos actlien con propiedad en determinadas situaciones, que hagan algo util; que sepan

para qué y como se usan.

Las habilidades de abstraccion del nimero: Se refieren a procesos mediante los cuales
el nifio abstrae y representa el valor numérico de una serie de objetos Gelman y Gallistel,
muestran gue los nifios de 5 afios tienen un cierto conocimiento explicito del principio de
irrelevancia del orden que incluso los nifios de 3 afios probablemente entienden

implicitamente.
La Suma

La suma o adicion es una operacion matematica de combinar o afiadir dos nimeros
para obtener una cantidad final o total, la suma también ilustra el proceso de juntar dos
colecciones de objetos con el fin de obtener una coleccion, por otro lado, la accion repetitiva

de sumar uno, es la forma mas basica de contar.

Los sustentos conceptuales de suma usados con mas frecuencia son la nocién de

transposicion didactica de Chevallard (1992) y la tipologia de situaciones didacticas: accion,
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formulacion, validacion, institucionalizacion de Brousseau, (1993). La suma, es reunir, juntar,
afiadir, aumentar, incrementar, o una operacion aritmetica definida sobre conjuntos de
numeros (naturales, enteros, racionales, reales y complejos) y la resta restar, es quitar, separar,
disminuir, comparar, etc., 0 se trata de una operacion de descomposicion que consiste en dada
cierta cantidad, eliminar una parte de ella y el resultado se conoce como diferencia, el primer
numero se denomina minuendo y el segundo es el sustraendo, generando la diferencia

(Godino et al., 2006).
Seriacion

Es la capacidad que el nifio tiene para ordenar objetos teniendo en cuenta un criterio definido
comun a todos, el cual se lleva a cabo por medio de la comparacién de un objeto con otro y a su vez
poder identificar sus diferencias, el cual se puede establecer mediante la comparacién de un objeto con
otro segln su tamafio. Segun Dolle, (1993), la seriacién en los nifios se representa en formas de
inclusién o de encajamiento de objetos. Por su parte el Ministerio de Educacion (1995), la define como
la habilidad de ordenar los objetos de acuerdo a una dimension dada, estableciendo relaciones entre

ellos.
Juego

El juego es esencial para aprender habilidades para la vida durante el desarrollo infantil.
Aunque la informacion de esta publicacion se dirige a los padres, aplica también para otros
adultos miembros de la familia extendida y para los cuidadores de nifios que tienen la
oportunidad de incidir con el juego en los nifios. Por otra parte, el juego es necesario para el
desarrollo saludable del nifio. EI 75% del desarrollo cerebral ocurre después del nacimiento, el
juego ayuda con ese desarrollo estimulando el cerebro a través de la formacién de conexiones

entre las células nerviosas. Este proceso ayuda con el desarrollo de habilidades motoras finas y
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gruesas. Las habilidades motoras finas son acciones tales como ser capaz de sostener un crayon o
un lapiz. Las habilidades motoras gruesas son acciones como saltar o correr. Jugar también
ayuda a los nifios a desarrollar el lenguaje y les permite aprender a comunicar emociones, a

pensar, a ser creativos y a resolver problemas.

El juego permite la union con los nifios de la forma mas tierna y natural, infundiendo en
ellos la manera de comportarse en diferentes lugares de la vida cotidiana, la casa, la escuela, la
vereda, el barrio y el jardin, facilitando en ellos el aprendizaje y la creatividad en el medio en que
se encuentren, transformandolo con su propia imaginacion, pensando en un mejor futuro para los
nifios y los demas. El juego es una tarea que se debe practicar desde la gestacion y todos los afios

de nuestras vidas.

También se considera que el juego es un escenario donde comienza la participacion
infantil, ya que dentro de €l es posible escuchar las voces de nifios y nifias con naturalidad,
conocer sus experiencias personales, sus intereses individuales, colectivos y las relaciones que se
dan entre ellos; donde la palabra y la accion dan cuenta de la implicacion y compromiso de ellos

y ellas dentro del juego. Solo se aprende a participar participando (Pefia y Castro: 2012, p. 128).

Por ende, el juego es una actividad necesaria para los seres humanos teniendo suma
importancia de la esfera social, puesto que le permite ensayar ciertas conductas sociales; siendo a
su vez, una herramienta util para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales, motoras o
afectivas. Todo ello se debe realizar de forma gustosa y placentera, sin sentir obligacién de
ningun tipo y con el tiempo y el espacio necesarios, el juego infantil es una necesidad bésica para
un buen desarrollo de la inteligencia y también para el equilibrio fisico emocional del nifio y la
nifia. Por lo tanto, el juego es la actividad fundamental del nifio, imprescindible para un

desarrollo adecuando, por lo que este se debe disponer de tiempo y espacio suficiente segun su
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edad y necesidades. La naturaleza del juego responde a las siguientes caracteristicas: es la
actividad fundamental del nifio, es un modo de interactuar con la realidad, tiene su fin en si
mismo, es placentero, es una actividad seria para el nifio, es una actividad espontanea,

motivadora, libre y favorece el aprendizaje.

El juego en la educacion inicial

Segun el lineamiento pedagdgico y curricular para la educacion inicial, secretaria de
Educacion de Bogota. (2013). El juego es considerado como una de las actividades rectoras en la
primera infancia que atiende a nifios y nifias de 0 a 6 afios de edad, se encuentra vinculado como

principio pedagogico, estrategia o condicion de desarrollo.

Por ello, el juego ha sido ligado al aprendizaje de contenidos escolares donde los nifios
aprenden jugando con el fin de que la ensefianza sea ludica, por lo cual es importante que el

juego tenga un objetivo y un fin didactico, donde los nifios aprendan divirtiéndose y motivados.

Por otra parte, es posible constatar que juego tiene un lugar en la educacién inicial, ahora
como hace presencia este mismo pues al adentrarnos en las préacticas institucionales puede
observarse que el juego se manifiesta de diferentes maneras, en ocasiones siendo exclusivamente
para el momento del descanso o simplemente en las que el juego tiende a tener un valor reducido
jugando sobre el piso con la canasta de juguetes para que los nifios se expresen y jueguen

libremente.

No obstante, en esta preocupacion por el aprendizaje, la misma pedagogia ha terminado
ligando el juego al aprendizaje sobre ciertos contenidos escolares y es ahi donde hablamos de
que los nifios aprenden jugando, cuando la preocupacion es que la ensefianza de los diversos

contenidos se realice de una manera mas préactica y ludica, quedando asi el juego convertido en
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una estrategia de aprendizaje. Es importante resaltar que el juego debe tener un objetivo, un fin

didactico de manera que todos los nifios aprendan divirtiéndose y sobre todo motivados.

Desde esta misma mirada, Winnicot (1982), expone que para: “entender la idea del juego
resulta atil pensar, en la preocupacion que caracteriza el jugar de un nifio pequefio. El contenido
no importa lo que interesa es el estado de casi alejamiento, afin a la concentracion de los nifios
mayores o de los adultos. El nifio que juega habita en una region que no es posible abandonar
con facilidad y en la que no se admiten intrusiones (p. 76). En el juego el nifio esta en un lugar

diferente que le permite crear, imaginar, sofiar.

Experiencias Pedagogicas

Las experiencias pedagdgicas en la primera infancia tienden a ser significativas en el
desarrollo integral del nifio, en donde el rol como maestros es capacitar a los nifios y brindarles el
apoyo necesario para una mejor educacion, basandose en las actividades rectoras como es el
juego, que es una actividad fisica natural e innata en todas las regiones y culturas del mundo,
pero también es una estrategia que permite fortalecer el desarrollo psicomotriz, es una actividad
recreativa que proporciona entretenimiento y diversion, aunque también puede cumplir un papel
educativo; es una accion positiva que contribuye a la adquisicion de destrezas o habilidades,
permite establecer relaciones sociales, y es una herramienta que puede ser utilizada para la
evaluacion y seguimiento de los nifios y las nifias, a nivel fisico (crecimiento, gatear, caminar,
correr, entre otras); a nivel psicolégico ya que permite evaluar la capacidad de socializar e
interactuar con pares, a nivel moral ya que comprende el papel de las reglas; en el intelecto ya
que mediante el juego se desarrollan habilidades como la imaginacién y la capacidad creadora

(Jaimes, 2020, p. 12)
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Segun Granada, (2008) una “experiencia pedagogica” consiste en relatar una historia, un
acontecimiento, un hecho escolar... es transmitir como, en el contexto de un centro, fue
practicada una actividad, preferentemente con el alumnado, pero también con el profesorado, o
con las familias, o con alguna institucion u organizacién que presto su servicio o apoyo. En la

experiencia, por tanto, hay protagonistas, un escenario y un hilo narrativo.

Para el MEN (2014), se define como una

educacién inicial como proceso pedagdgico intencionado, planeado y
estructurado, propone oportunidades, situaciones y ambientes para promover el desarrollo
de los nifios y las nifias, de acuerdo con sus circunstancias, condiciones y posibilidades.
Asi mismo, considera que los nifios y las nifias en cualquier momento de su desarrollo
disponen de capacidades diversas y de un acervo de habilidades, construcciones y
conocimientos con las que se relacionan y comprenden el mundo; es asi como aprenden

en la interaccion consigo mismos, con los demas y con el medio que los rodea. (pag., 6)

Las experiencias pedagdgicas son una herramienta esencial utilizada por los maestros a la
hora de generar aprendizaje. Desde nuestra labor como docentes se ha planteado unos juegos
didacticos matematicos que estan encaminados a superar fortalecer y despertar ese primer paso
de las matematicas como el conteo la seriacion la motricidad, estos aspectos muchas veces son
pOCOS recurrentes en zonas apartadas de nuestra regidn y carecen de interés y motivacion para los
padres que se enfocan en que sus nifios desde pequefios solo sepan los nimeros a contar sumar y
restar evidencias que se pueden observar debido a la poca o nula formacién académica que
pueden a veces tener, esta desmotivacion se ve reflejada en los nifios, es aqui donde nosotras
entramos a despertar esa pasion matematica planteando estrategias innovadoras que inviten a los

nifios y adultos a aprender y querer participar activamente del ejercicio de estudiar para la vida.
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Formulacion de la pregunta de investigacion
¢El juego como estrategia pedagogica puede fortalecer la competencia matematica en los

nifios y nifias de 5 a 6 afios del Centro Educativo Rural las Malvinas?

Objetivos
Objetivo general
e Disefar experiencias pedagdgicas a partir del juego como estrategia para fortalecer la
competencia matematica en los nifios y las nifias entre los 5 y 6 afios de la institucion

Educativa las Malvinas

Objetivos especificos
e Caracterizar el desempefio en la competencia matematica en los nifios y nifias entre los 5
a 6 afos de la institucion Educativa las Malvinas.
e Disefiar experiencias pedagogicas a partir del juego para fortalecer la competencia
matematica en los nifios y nifias.
e Evaluar los resultados obtenidos en la competencia matematica a partir de la

implementacidn de las experiencias pedagdgicas.
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Capitulo 3 — Marco Metodoldgico

Tipo y disefio de investigacion.
Investigacion cualitativa

La investigacion es realizada desde un enfoque cualitativo ya que se tomaron los discursos de los
sujetos y las percepciones y conductas observables a partir de los juegos, entrevistas, y observaciones,
para luego interpretarlos, analizarlos y relacionarlos dentro de un contexto social, educativo y de

comunidad.

Segun los autores Blasco, y Pérez (2007:25), sefialan que la investigacion cualitativa
estudia la realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fenémenos de
acuerdo con las personas implicadas. También utiliza variedad de instrumentos para recoger
informacion utiliza como las entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida, en los que
en se describen las rutinas y las situaciones problematicas, asi como los significados en la vida

de los participantes.

Tabla 2
Etapas de investigacion

Primera etapa. Diagndstico.
Conocimiento contextual del territorio y acercamiento a la problematica a partir de la documentacion existente
y de entrevistas a representantes.
. Recogida de informacion.

. Resultados del diagnoéstico
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Segunda etapa. Planeacion.
. Trabajo de campo (entrevistas).
. Andlisis de las entrevistas

. Realizacion de talleres.

Tercera etapa. Conclusiones

. Resultados

Resultados

El presente ejercicio investigativo se desarroll6 desde el enfoque de investigacion cualitativa, ya
gue se tomaron los discursos de los sujetos y las conductas observables desde entrevistas, y
observaciones, para luego interpretarlos, analizarlos y relacionarlos dentro de un contexto social,
educativo y de comunidad (contexto natural del fendmeno). El estudio es descriptivo a profundidad, pues
se produjeron datos desde las palabras y las actitudes de los sujetos, analisis de documentos
institucionales con el propdésito de comprender a la institucién como actor de abordaje, observacion en
aula, entrevistas a docentes, también se utiliz6 como instrumento la lista de chequeo, la recoleccion de la

informacion que realiz6 con el juego como estrategia pedagogica para fortalecer la competencia

matematica en los nifios y nifias de 5 a 6 afios del Centro Educativo Rural las Malvinas

Para caracterizar la estrategia que utilizan los docentes para ensefiar las competencias
matematicas, se aplicd una encuesta a los docentes de los nifios y nifias entre 5 y 6 afios del

Centro Educativo las Malvinas.



Tabla 3

Fases de la investigacion

Fase Objetivo
Fase I:

Diagnostico

Caracterizar el desempefio en la
competencia matematicas en los nifios y
las nifias entre los 5 y 6 afios de la

institucion educativa las Malvinas

Fase I1:

Planeacion Disefar experiencias pedagogias a partir
del juego para fortalecer la competencia
matematica en los nifios y nifias

Fase Il1:

Evaluar los resultados en la competencia
conclusiones
matematica a partir de la implementacion

de las experiencias pedagogicas

Creacion propia. 2022
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Descripcion

Entrevistas docentes para
conocer las percepciones
sobre la ensefianza de las
matematicas en los nifios y

las nifas de 5 a 6 afos.

Aplicacion de lista de
chequeo para identificar el
desempefio de los estudiantes
en la competencia matematica
Disefio de planeacion
pedagdgicas a partir del juego
para fortalecer la competencia
matematica en los nifios y
nifias

Aplicacion de lista de
chequeo para evaluar la
competencia matematica en

los nifios y nifias
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Poblacion o participantes

El trabajo de investigacion se desarrollé en el departamento del Putumayo en el
municipio del Valle del Guamuez, en la institucion educativa Malvinas. La propuesta se presento
con el fin de fortalecer el aprendizaje en el &rea de matematicas en nifios y nifias entre los 5y 6
afios de edad, donde partiendo de las necesidades de aprendizaje se disefié e implemento el uso

de material didactico.
Contexto

El Centro Educativo Rural las Malvinas tiene un area aproximada de 25 Km. cuadrados y
estd ubicado al Noroccidente del Municipio de la Hormiga, Delimitando con el municipio de

Puerto Asis, con los siguientes limites:
NORTE: con las veredas de la Paz y la Paila, Municipio de Puerto Asis.
Nor Occidente: Con Jardin De Mira Flores Y Las Pavas, Municipio Valle Del Guamuez.
Nor Oriente: Con Alto Santa Maria Y La Esmeralda, Municipio De Puerto Asis.
Sur: Con Las Veredas De Agua Blanca Y La Ceiba, Municipio Valle Del Guamuez.
Sur Oriente: Con La Samaria Y Campo Quemado, Municipio De Puerto Asis.
Sur Occidente: con la vereda del Canada perteneciente al municipio Valle del Guamuez.

El Centro Educativo con su sede principal la Yet, tiene una distancia aproximada de 36

Kilometros a la cabecera Municipal de la Hormiga.

Presenta una topografia semi-himeda surcada por corrientes de agua como las quebradas

del Cuembicito, el Quemado, la Santamaria, Agua negrita y la Alegria. Tiene un clima entre 30 a



32

40 grados centigrados. Esta zona esta organizada mediante las juntas de accion comunal afiliadas

a la inspeccidn de Policia de Guadualito, ubicado en la vereda de su mismo nombre.

Se cuenta con una cantidad de 110 estudiantes, ofreciendo la basica primaria desde los
grados de Preescolar hasta grado Quinto, Post primaria desde grado sexto hasta octavo y el grado
noveno en convenio con el CER Maravelez y el programa 30/11(alfabetizacion de adultos) de la

secretaria.

Figura 1

Pasto
Taguerres Moceoa
Tulean

Puerto Asis

.Valle del Guamuez

Atuntagui Ibarra

Mueva Loja
Tabacundo

.Quito

ia  Conocoto

Nota: Alcaldia de Valle del Guamuez — Putumayo. (2022, 2 mayo). [Imagen].
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Figura 2

MAPA DEL CENTRO EDUCATIVO RURAL LAS MALVINAS

Nota: Visualizacion mapa Centro Educativo Rural Las Malvinas Putumayo. Tomado de

Google Maps.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

Teniendo en cuenta la finalidad del proyecto de investigacion se trabaja a partir de los
siguientes instrumentos, los cuales nos permitieron hacer una recopilacion de la informacién que

posteriormente fue triangulada para su analisis.

Observacion (escala)

La observacion es definida por el autor Ketele, (1984) como un proceso que requiere
atencion voluntaria e inteligencia, orientado por un objetivo terminal u organizador, y dirigido
hacia un objeto con el fin de obtener informacidn. En el trabajo de investigacion esta técnica se
desarroll6 por medio de la observacidn a los nifios y la nifia ya que permitié visualizar y conocer
de manera certera el desempefio de los nifios y nifias frente a situaciones matematicas como
secuencia y conteo. Para desarrollar la observacidn en este proceso fue necesario estar en
disposicidn de percibir lo que sucedia en el entorno, otorgando valor a cada detalle, a los

diferentes acontecimientos y ejercitando la memoria para recordar las conversaciones, acciones o
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respuestas significativas que fueron retomadas en el andlisis de los hallazgos. Otro aspecto
importante fue la propuesta de “The National Strategies Primary (Primary, 2009) que disefia un
plan de observacion con preguntas claves que sirvieron de guia al docente para saber en qué
enfocarse al observar los procesos y actividades matematicas en la infancia. Estos indicadores
fueron adaptados para los ejercicios de observacion para identificar el desempefio de los nifios en

la competencia matematica.

Entrevista (cuestionario)

Desde nuestra labor docente hemos disefiado un cuestionario para conocer los puntos de
vistas y las observaciones que tienen las docentes con respecto al avance o retroceso de los nifios
en este tiempo que algunos han permanecido confinados a casa por motivos de salud publica,
para prevenir y garantizar la vida. Por lo tanto, necesitamos crear un medio para conocer de
primera mano la realidad de los nifios y como esto afecta positivamente o negativa su desarrollo
matematico inicial, también cabe agregar que se hace falta mas tiempo para evidenciar los
posibles factores a corto y largo plazo que influyen en el desarrollo de conteo de nuestros nifios y

nifas.

Capitulo 4 — Resultados
En este apartado se comparte el analisis de los resultados para cada una de las fases, de

este modo, se puede decir:

Fase I- Diagndstico: Para la recoleccién de la informacion acerca del desempefio en los
estudiantes en cuanto a las competencias matematicas se utiliz6 como instrumentos una escala de
observacién, la cual permitio evidenciar que los estudiantes se encuentran en un nivel bajo, en

cuanto a lo que refiere a conteo, cantidad, trazo de los niUmeros y suma. Ademas, se observa
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temor para trabajar con diferentes materiales didacticos, la cual permitié evidenciar que la
mayoria de los docentes carecen de estrategias pedagogicas para facilitar el aprendizaje. Ademas,
se evidenciaron tensiones con respecto a las estrategias que se siguen para abordar los contenidos

relacionados con la ensefianza de las matematicas, especificamente los procedimientos de

conteo, seriacién y suma que se orientan en grado transicion y primero.
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Fase Il- Planeacion: se realiza la revision tedrica y conceptual relacionada con el tema de
estudio, lo que permite el analisis critico a la problematica y posteriormente disefiar e
implementar estrategias pedagogicas para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje de la
competencia matematica en los nifios de 5y 6 afios del Centro Educativo Rural las Malvinas.
Para esta fase se disefiaron experiencias pedagogias a partir del juego, en este sentido, se trabajé
el desarrollo del pensamiento y sistemas numéricos para ayudar a que el nifio aplique lo que
aprende, tanto en el aula de clase como también para la resolucion de problemas que la sociedad
impone, con esto ayudar a mejorar sus conocimientos y habilidades ademas el uso de nuevas
estrategias pedagdgicas ludicas e innovadoras, ayudando a los nifios a crear un aprendizaje
significativo y con sentido. Las estrategias fueron variadas, y esto contribuyé a conocer,

explorar, y facilitar la ensefianza. Por su parte, el material educativo que se disefié fue de gran
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importancia en el desarrollo de las habilidades en los nifios porque se adaptaron a las necesidades
de los nifios.

Con los nifios dentro y fuera del aula de clases se observo que desarrollaron
satisfactoriamente todas las actividades, demostrando gran interés y motivacion a la hora de
participar en las diferentes propuestas, al principio se mostraron nerviosos e intrigados pero las
cosas nuevas y novedosas llaman mucho su atencion, se les explicd las actividades y en forma
ordenada y segura todos participaron de la propuesta, cabe mencionar que nada es como uno lo

planea ya que resultan inconvenientes de Ultima hora que toca resolver para continuar.

Trabajando en motricidad fina

Relacionando el nimero con la cantidad

Lanzamiento de dados para relacionar los
puntos con la cantidad

Los nifios y nifias contaron los puntos, luego contaron 10S nUMeros, y por ultmo escribieron el
numero segun la cantidad de puntos que les indicaba demostrando que si se apropiaron del tema
y aprendieron de conteo, ademas practicaron dactilo pintura para jugar contando y separando
cantidades previamente dadas, por otro lado también se empezé la clase con motricidad fina para

introducirlos al tema de manera mas dinamica y ludica, con estas actividades demostraron que
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son capaces de hacer todo lo que se les propongan
siempre y cuando sea una propuesta sencilla pensada
para su edad y contexto.

En la experiencia manos para contar y sumar, la
docente en esta actividad realiza la visualizacion de

como los nifios y nifias realizan el conteo, orientado por

la maestra, y se evidencio la curiosidad que les generd

este ejercicio, ya realizada la actividad los nifios y nifias captaron muy bien el proceso realizado
que fue ensefarles mediante las manitos como se debe contar. Se explico de una manera muy
minuciosa que los nifios y nifias entendieron muy bien el conteo y lo mas importante es que se

divirtieron, jugaron y compartieron esta con mucho respeto y compafierismo.

Ordenando las pelotas de acuerdo al nimero
indicado

Relacionando el nimero la cantidad y
escribiendo el valor numérico
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Por ultimo, en la Fase I11- Conclusiones: se evaluaron los resultados obtenidos en la competencia
matematicas a partir de la implementacion de las experiencias pedagdgicas en los nifios y las
nifias de la institucion Educativa las Malvinas, mediante el juego. Teniendo en cuenta la
observacion realizada y la aplicacion del Check se evidencia que, al desarrollar experiencias
matematicas a partir del juego, hace que clases sean méas dinamicas, generando en los nifios un
aprendizaje significativo lo que es muy importante, puesto que en las zonas rurales se ve poca
implementacidn de estrategias para desarrollar el conteo en los nifios y estos sienten
desmotivacién y poco interés por el aprendizaje. De este modo, la elaboracidn de estrategias para
el area de matematicas es necesarias y oportunas ya que estimulan la motivacion logrando que
los nifios y nifias sientan mayor interés. Logrando que se encuentran alertas, trabajen con mayor
facilidad, y su capacidad de concentracion sea alta, generando en los estudiantes un aprendizaje
significativo.

También, se evidencio que el docente no tiene en cuenta el juego dentro de sus
planeaciones, ademas, que la escuela carece de material didactico para facilitar el aprendizaje de
los estudiantes, por ende, se desarrollan experiencias pedagdgicas con la intencion de disponer
de material didactico como apoyo en la ensefianza de las matematicas principalmente para

fortalecer el conteo, la seriacién y la suma de cantidades y asi lograr un aprendizaje significativo.
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Capitulo 5. Discusion y Conclusiones

El juego es caracterizado como una de las actividades més llamativas y efectivas a la hora
de aprender, ya que los nifios y las nifias por naturaleza disfrutan del juego. Es por ello que la
propuesta de investigacion se centro en la implementacion de estrategias pedagogicas a partir del
juego, para fortalecer el aprendizaje de las competencias matematicas en los nifios y los nifios de

5 a 6 afos de edad del centro educativo rural Las Malvinas.

En el desarrollo de la propuesta de investigacion y teniendo en cuenta los objetivos
especificos, se puede concluir que es necesario que los docentes implementen estrategias
pedagogicas a partir del juego que ayuden a fortalecer el aprendizaje de las competencias
matematicas, para que el estudiante aprenda de manera significativa y ludica, teniendo en cuenta

que los métodos tradicionales nos son tan efectivos a la hora del aprendizaje.

Por ello, podemos concluir que la implementacion de experiencias pedagogicas a partir
del juego es una de las actividades mas eficaces a la hora de ensefiar las competencias
matematicas, ya que mediante estos procesos de ensefianza los nifios y las nifias aprenden de

manera ludica, enriqueciendo asi sus conocimientos en el area de matematica.

También, se puede concluir que el aprendizaje de los nifios se da de mejor manera a partir
de estrategias pedagdgicas que vinculen el juego, ya que el juego es de gran importancia en el dia

a dia de cada nifio, sabiendo que el juego le permite al estudiante conocer y entender su contexto.

Desde la labor como docentes de primera infancia se puede decir que es muy
enriquecedor realizar experiencias matematicas con nifios en edades de 5 a 6 afios, ya que estas
le permiten encontrar estrategias para resolver problemas que surgen en la vida diaria utilizando

la matematica.
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Para concluir, el trabajo de grado aporta el desarrollo personal y profesional, pues durante
esta etapa de la investigacion, se entrelaza la teoria con la practica, lo que permitio observar y
contrastar continuamente el comportamiento de los nifios y las nifias en las diferentes
experiencias desarrolladas, desde un enfoque cognitivo. Desde este punto de vista como docentes
podemos aprender de los compafieros colegas de sus experiencias y errores, adecuando

materiales y transformado entorno para ser mas productivas nuestras actividades practicas.
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Anexos 0 Apéndices

FORMATO ESCALA DE OBSERVACION

La observacion es un proceso por el cual se puede describir el comportamiento de un
alumno o de un grupo en particular. Los elementos considerados en dicha descripcién son
interpretados por el docente de acuerdo con ciertos criterios determinados, esta observacion
permite obtener datos que pueden registrarse en situaciones naturales o en situaciones

intencionalmente.

A continuacion, se evidencia la escala a utilizar para hacer la observacion de las nifias y

nifos.

Nombre de estudiante: Fecha:

Escala de valoracién

Indicadores siempre | Casi siempre  Pocas veces = nunca

El nifio cuenta y expresa las
posibles consecuencias de las
acciones que realiza en el
desarrollo de las actividades
matematicas.

El nifio utiliza el conteo por

levantamiento de dedos para



resolver problemas de sumas
de dos cantidades.

El nifio expresa a través de
gestos acciones y palabras los
conceptos simples de ejercicios
matematicos de la vida diaria.
El nifio describe
espontaneamente los elementos
de un objeto, sefiala
caracteristicas, establece
diferencias y semejanzas

El nifio agrupa los elementos
espontaneamente en funcion de
un criterio basados en colores,
formas, tamafios

El nifio proporciona la
informacion necesaria para que
sea comprendida su idea o
solucidn, y explica una
situacion o accion desde sus
conocimientos previos furtos

de sus experiencias.
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CENTRO EDUCATIVO RURAL LAS MALVINAS

CUESTIONARIO A DOCENTES DEL CENTRO EDUCATIVO RURAL LAS

MALVINAS

Objetivo: identificar como influye en conteo matematico en el desarrollo de las

actividades diarias de los nifios y nifias de la zona rural del Centro Educativo Las Malvinas.

Responsable: Gladis Orfandy Imbachi maestra de aula multigrado, Luz Eyda Palacios

maestra de aula multigrado, Yarelis Enilda Bolafios docente de jardin.

Invitamos a responder las siguientes preguntas

1. ¢Utiliza en sus planeaciones experiencias pedagogicas a partir del juego?

Si No Algunas veces

2. ¢Considera que el juego es importante dentro del aprendizaje de los nifios y las nifias?

Si No Algunas veces

3. ¢Cuenta con material didactico que facilite el aprendizaje de las competencias
matematicas en sus estudiantes?

Si No Algunas veces

4. ¢Considera que las matematicas inciden en el desarrollo del aprendizaje de los nifios y
nifas?

Si No

5. ¢Considera que las estrategias pedagogicas ayudan a despertar el interés por las
matematicas?

Si No Algunas veces
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6. ¢Considera importante implementar nuevas estrategias matematicas través del juego en
los estudiantes?

Si No

7. ¢Esta de acuerdo con que se disefien nuevas actividades matematicas que permitan
fortalecer las competencias matematicas en los nifios y nifias de 5y 6 afios de edad?

Si No

FORMATO DE DIARIO DE CAMPO

Ficha de observacion: 01

Propdsito de la experiencia:

Identificar en los nifios y nifias las capacidades y habilidades que tienen para
resolver problemas de sumas de dos cantidades visiblemente independientes utilizando
los dedos de la mano, ademas de agrupar los elementos espontaneamente en funcion de
un criterio basados en colores, formas, tamafos

Fecha: 11 mayo

Tiempo de observacion: 20 minutos

Edades de los nifios y nifias: 5y 6 afios

Descripcion de lo observado: se observa que los nifios de 5y 6 afios tienen
dificultades para introducir el tema de conteo, reconocer e identificar cantidades
pequefias, y aln se presentan inconvenientes en el trazo de los nimeros. Ademas, se

observa temor para trabajar con diferentes materiales didacticos, en el prescolar que
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estamos trabajando se puede evidenciar que nifias y nifios aun no tienen claro el concepto
de nimero, ni la cantidad, ni la escritura de los mismos.

La observacion también nos demuestra que los pequefios sienten gran interés y
motivacion al cambiar las actividades diarias por otras méas dinamicas y ludicas donde se
observa que se divierten y juegan libremente a la vez que aprenden, en los nifios se
despierta el interés cuando tiene que hacer cosas nuevas, se emocionan, sienten

curiosidad por aprender.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Con el fin de fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje de los nifios en las
matematicas, se propuso una estrategia por medio del juego para la creacion de diferente material
didactico enfocado en el area de matemaéticas para complementar y ayudar a los nifios en el tema
de conteo de diferentes cantidades concretas y numéricas manipulables.

Teniendo en cuenta que esta propuesta se orientd para fortalecer el aprendizaje en el area de
matematicas fue necesario conocer las necesidades, habilidades y fortalezas de los educandos,
para la implementacion de nuevas estrategias encaminadas a complementar los saberes y
conocimientos previos que traen los nifios, por lo tanto el maestro debe implementar recursos
reales ludicos que contribuyan a enriquecer el aprendizaje permitiéndole al nifio relacionarse e

interactuar de manera simultdnea mientras juega y se divierte esta aprendiendo.

€ Primero se empez6 con una actividad motivacional para despertar el interés en los

estudiantes.
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Segundo se realizé la actividad de motricidad fina donde se expresaron libremente
recortando pedazos de papel y haciendo bolitas para luego pegar en diferentes
gréaficos.

Tercero el gusanito contador tienen 9 circulos y en cada circulo tiene unos
numeros, aparte los nifios deben recortar 9 circulos mas y en cada uno pegarle
bolitas de papel, para luego colocarselas donde corresponde al gusanito contador.
Cuarto la familia de puntos matematicos compuesta por cuatro pulpos el nifio
debe relacionar cada pulpo con un miembro de la familia, luego en las 9 patas de
los pulpos debe colocarle en orden bolitas de fomi segun la cantidad que indica,
finalmente en la parte de arriba debe escribir el nimero que indica la cantidad de
puntos que pego.

Por ultimo, en uno de los pulpos debe colocar punticos de pintura utilizando su
dedito, va a ir contando y colocando la cantidad de puntos en orden de los
numeros del 1 a 9, para desarrollar este ejercicio los nifios primero tuvieron que
repasar de manera mecanica los nimeros gque se encuentra en su salon de clases,
luego contar con sus dedos la cantidad que indica el numero para después
representar el numero con numeros de saltos y palmada, todo esto para finalmente

colocar los punticos de pintura en el trabajo propuesto.



51

EVIDENCIAS DE IMPLEMENTACION

Imagen 1. Desarrollando actividades de motricidad fina

X

Imagen 3. Contando los niimeros para colocar la misma Imagen 4. Relacionando el numero con la cantidad de
cantidad de puntos y luego escribir bolitas.

Imagen 5. Practicando dactilopintura con el desarrollo
de conteo y escritura
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4y5ANOS

MANITAS PARA
CONTAR

CUENTO 1,2,3

Mejorar los procesos de aprendizaje en las competencias matematicas de los nifios y las nifias de 4 y 5

afios de edad del Centro Educativo Rural las Malvinas, mediante actividades lGdicas que nos permitan

estimular el desarrollo de procesos cognitivos.

RECURSQOS

Rondas infantiles, celular y talento humano.

COMO ORGANIZARE EL SALON PEDAGOGICO

El salon para esta actividad se adecuo en mesa redonda para buen desarrollo de la actividad



INICIO

EXPLORACION

DESARROLLO
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Para dar inicio con la actividad la docente inicio con la oracion
“Angel de mi guarda, luego con una cancioén “yo tengo un amigo

que me ama” https://www.youtube.com/watch?v=vs1RhBAXecg.

En la explotacion se realizo la respectiva explicacion por parte del
docente de que se iba a realizar la actividad y por qué el espacio estaba

es mesa redonda.

Continuando con la actividad la docente organiza nuevamente a los
nifios y nifias para explicar la actividad a realizar y asi, da inicio con
la activad propuesta iniciando con la cancion sapito, sapito y varios
ejercicios en el tablero y con materiales del aula y realizados por la
docente,

Los nifios al evidenciar el material manitas para contar les llama
mucho la atencion ya que estd muy colorido y tiene un material de
pega, la docente explica a sus estudiantes que realizaremos en juego
que tiene como nombre “Manitas para contar” luego de la respectiva
explicacion, un grupo de estudiantes estaran al frente y realizara la
actividad, la docente le da un nimero a cada y nifio para que despacio
cuete y lo haga muy bien.

Para finalizar la actividad los nifios y las nifias realizaran la actividad

con mucho entusiasmo y compromiso.


https://www.youtube.com/watch?v=vs1RhBAXecg
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CIERRE Como conclusion de esta actividad infantil la docente realiza un
dialogo con los nifios preguntandoles, ¢Si les gusto? ;Como se

sintieron? ;Quée aprendieron? Etc....

MANITAS PARA CONTAR

Imagen 6. Material a trabajar- manitas Imagen 7. Los nifios manipulan el material a trabajar para sumar
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5y 6 ANOS

CUENTAME Y TE
CUENTO 1,2,3
TODOS A

APRENDER

Mejorar los procesos de aprendizaje en las competencias matematicas de los nifios y las nifias de 5y 6

afios de edad del Centro Educativo Rural las Malvinas, mediante actividades lGdicas que nos permitan

estimular el desarrollo de procesos cognitivos.

RECURSOS

Cantos infantiles, pelotas de ping pon, cartulina, hojas block de colores, cinta, celular, vinilos, talento

humano.

COMO ORGANIZARE EL SALON PEDAGOGICO

Se adecuard un rincén especial que llevard como nombre “CUENTAME Y TE CUENTO 1,2,3 TODOS

A APRENDER”



INICIO

EXPLORACION

DESARROLLO
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Con gran alegria damos inicio a nuestras actividades pedagogicas,
donde por medio la cancidn infantil “la marcha de las hormiguitas”

https://www.youtube.com/watch?v=AzXgPWSaL fs preparamos a

los estudiantes para el trabajo que se desarrollara.

Invitamos a los nifios a explorar el salon pedagdgico y el rincén
“CUENTAME Y TE CUENTO 1.2.3 TODOS A APRENDER”
donde promedio del dialogo, los nifios nos diran que observan.
Después de haber dialogado con los nifios acerca del material que
tenemos en el rincon “CUENTAME Y TE CUENTO 1.2.3 TODOS
A APRENDER?” pediremos gue se ubiquen en el lugar que quieran
y se sientan comodos para asi dar paso a el desarrollo de la actividad.
Las docentes explican a sus estudiantes que realizaremos un juego
que tiene como nombre “EL ATRAPA PELOTAS” el cual contiene
un fondo blanco y dentro tres unas hojas de color (rojo, verde y
amarillo). Cada nifio bebe lanzar las pelotas de ping pon buscando
que estas queden dentro de cualquiera de las hojas de color.

Para ello, cada estudiante estard ubicado en un lugar determinado,
desde alli lanzara las pelotas de ping pon hasta el atrapa pelotas, estas
deberan lanzase desde el piso de manera que ellas rueden y lleguen al
atrapa pelotas. Posteriormente del lanzamiento el nifio o nifia contara
cuantas pelotas quedaron dentro de cada color del atrapa pelotas, en

que color hay mas o si hay iguales cantidades.


https://www.youtube.com/watch?v=AzXgPWSaLfs
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Después cada uno de los nifios y las nifias realizaran lanzamientos
donde deberan lograr colocar la cantidad indicada en cada uno de los
colores del atrapa pelotas.

Para finalizar la actividad los nifios y las nifias realizaran lanzamiento
de las pelotas de ping pon, contaran la cantidad que hay en cada uno
de los colores y colocaran el nimero correspondiente a cada una de

las cantidades

CIERRE Para el cierre de esta actividad formaremos un circulo y dialogamos
con los nifios y las nifias sobre la actividad realizada, preguntamos
como se sintieron. Luego, colocaremos la cancion infantil “A

guardar a guarda” https://www.youtube.com/watch?v=85kH_-

GoUcc

EVIDENCIAS DE IMPLEMENTACION DE LA PLANEACION - “CUENTAME Y TE

CUENTO 1, 2,3 TODOS A APRENDER”

Imagen 11 y 12. Material manipulable para trabajar la actividad “cuéntame y te cuento 1,2,3 todos a aprender”. Juego “Atrapa pelotas”

E- T
)
[ S



https://www.youtube.com/watch?v=85kH_-GoUcc
https://www.youtube.com/watch?v=85kH_-GoUcc

Iméagenes 13. Explicacion y lanzamiento del juego “Atrapa pelotas 58




Imagenes 14. Los nifios realizan el conteo de las pelotas que hay en cada color del atrapa pelotas
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5y 6 ANOS

ME DIVIERTO

EXPLORANDO MI
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YARELIS ENILDA BOLANOS EXPRESION Y

ORDONES CREATIVIDAD
INTENCIONALIDAD FORMATIVA
Mejorar los procesos de aprendizaje en las competencias matematicas de los nifios y las nifias de 5y 6
afios de edad del Centro Educativo Rural las Malvinas, mediante la elaboracion de material didactico que

nos permitan estimular el desarrollo de procesos cognitivos.

RECURSOS QUE VOY A UTILIZAR

Cantos infantiles, cartulina, colores, tijeras, reglas, lapiz, colores, celular, talento humano.

COMO ORGANIZARE EL SALON PEDAGOGICO

Se adecuara un rincén especial que llevara como nombre “ME DIVIERTO EXPLORANDO M

EXPRESION Y CREATIVIDAD”

INICIO Con gran alegria damos gracias a papito Dios por permitirnos estar
reunidos un dia mas y poder aprender cosas nuevas. Después de dar
gracias a Dios entonamos la cancidn infantil “vamos a construir”

https://www.youtube.com/watch?v=aBMWYVOvVHKITfQ preparamos a los

estudiantes para el trabajo que se desarrollara.

EXPLORACION Invitamos a los nifios a explorar el material que utilizaremos para la
actividad “ME DIVIERTO EXPLORANDO MI EXPRESION Y
CREATIVIDAD?” donde promedio del dialogo, los nifios nos diran que
observan.

DESARROLLO Después de haber dialogado con los nifios acerca del material que tenemos

para la actividad “ME DIVIERTO EXPLORANDO MI EXPRESION Y


https://www.youtube.com/watch?v=aBMWVOvHKfQ

CIERRE
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CREATIVIDAD?” pediremos que se ubiquen el lugar que quierany se
sientan comodos para asi dar paso a el desarrollo de la actividad. Las
docentes entregan materiales a los estudiantes.

Luego, se les explica a los nifios y las nifias que en cada tarjeta de
cartulina deberan dibujar la cantidad de circulos que se indica en cada
parte y también deberan colorear los circulos que elaboraron en las
tarjetas.

Después de que cada nifio tenga elaboradas las tarjetas que se le entrego
se uniran todas las tarjetas formando asi el domino.

Para finalizar las docentes explican en que consiste el juego del domino y
realizamos la actividad los nifios y las nifias donde cada uno debera
realizar conteo de cada uno de los puntos para saber que ficha debe

colocar y poder seguir con la secuencia numérica.

Para el cierre de esta actividad formaremos un circulo y dialogamos con
los nifios y las nifias sobre la actividad realizada, preguntamos como se

sintieron.



EVIDENCIAS DE IMPLEMENTACION DE LA PLANEACION - “ME DIVIERTO

EXPLORANDO MI EXPRESION Y CREATIVIDAD”

Imagen 15. Elaboracion del domino
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