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PRESENTACION

El material educativo digital, denominado Entorno Personal de Aprendizaje para
el Fortalecimiento de la compresién lectora, es una propuesta de innovacién
didactica presentada por YESENIA CELY MEDINA y RICHARD MORENO
MOSQUERA estudiantes del Il semestre de la especializacion en Herramientas
virtuales para la educacién, en el cual se alojaran diferentes recursos y
herramientas educativas digitales que le serviran a los docentes de lenguaje en
particular, como estrategias pedagogicas, metodoldgicas y didacticas en el aula
de clases para el mejoramiento de los problemas de comprension lectora.

Ademas, favorecer el desarrollo y/o fortalecimiento de las habilidades y destrezas
comunicativas de los y las estudiantes y sus niveles de desempefio en las pruebas

internas y externas que se realizan en las instituciones educativas del Guaviare.



1 INTRODUCCION

El Entorno Personal de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la compresidn
lectora se presenta como una propuesta de mejora ante el bajo nivel de
comprension lectora y escritora que tuvieron las y los estudiantes de las
instituciones educativas del Guaviare, particularmente de la institucion educativa
Carlos Mauro Hoyos de Calamar en las dos(2) ultimas (2020 y 2021) pruebas
Saber en lenguaje de 3° y 5° de primaria.

Ademas, buscar el fortalecimiento de la comprension lectora y el pensamiento

critico y reflexivo.

El confinamiento y distanciamiento social que vivié Colombia entre los afios 2020
y 2021 fueron una de las medidas preventivas adoptadas mediante el decreto
539 del 13 de abril de 2020 por el gobierno nacional para evitar la propagacion
del virus del Covid-19, el cual afectd severamente a los estudiantes en su proceso

de ensefianza-aprendizaje,

La crisis sanitaria por la pandemia del Covid-19 enfrenté a las instituciones
educativas al gran reto de implementar la educacién virtual, modelo al que no
estaban preparadas.

Sin embargo, los docentes se dieron a la tarea de reinventar nuevas estrategias
didacticas y metodol6gicas de ensefianza a través de la utilizacién de las
TIC(Tecnologias de la informacion y la comunicacion), pero los estudiantes no

contaban con la conectividad para realizar sus actividades académicas.



Miles de educandos vivieron la experiencia de como las aulas de clase se
trasladaron a sus hogares y coémo los padres de familia se convirtieron en

educadores sin tener la idoneidad para ensefar y eso los afecto.

La pandemia del Covid-19 provocé secuelas psicoldgicas que han permeado en
el rendimiento académico de los estudiantes, impidiendo que avancen en su
proceso de aprendizaje.

Ante lo anteriormente expuesto, se presenta esta propuesta de apoyo pedagogico
y didactico al docente del area de lenguaje, especificamente, .para que pueda
implementarlo como una metodologia eficaz que permita el mejoramiento de la

comprension lectora en grado 6°



2 ASPECTOS PRELIMINARES
2.1 DESCRIPCION DEL CONTEXTO EDUCATIVO

Nombre: INSTITUCION EDUCATIVA CARLOS MAURO HOYOS- sede principal

Ademas, cuenta con cuatro subsedes en la zona rural. Escuela cafio tigre, cafio

senda, agua bonita media y tierra negra)

Localizacién geografica: La Institucion Educativa Carlos Mauro Hoyos, esta

localizada en el casco urbano del municipio de Calamar (Guaviare), barrio

la paz.

Foto 1. Vista interior de la basica secundaria del INACAMAHO

Fuente: foto tomada por Richard Moreno el 30 de enero de 2023.

Modalidad: Cuenta con dos (2) modalidades de ensefianza: una académica y una

pecuaria. La segunda por encontrarse en una zona agricola.

Es una de las |.E mas grandes del departamento del Guaviare, porque cuenta con

diez (10) blogues donde se distribuyen todos los niveles educativos, internado,
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restaurante escolar (2), biblioteca (2), sala de informatica (2), sala de artes y

audiovisuales.

Ademas, tiene una finca llamada CANDAMO, en la cual los estudiantes de 9° a

11° van a realizar las practicas de la modalidad en convenio con el SENA.

Sector: Pertenece al sector oficial.

Estado: antigua. Fundada oficialmente en 1989.

Calendario: A

Jornada: Unica (mafiana y tarde)

Caracter: académico/técnico

Grados: preescolar, basica primaria, secundaria y media.

Opciones educativas: Aceleracion del aprendizaje, caminado en secundaria,

educacién para jovenes y adultos (CAFAM, proyecto arando la educacion).

e Planta de personal:

e Docentes: 60

e Administrativos: 10

e Directivos:4 (1 rector, 1 coordinador académico y 2 coordinadores de

disciplina)

Formacion académica de los docentes: Normalistas superiores, licenciados,

especialistas, magister. doctorados.



Actualmente el rector de la Institucién Educativa Carlos Mauro Hoyos es el licenciado

Fredy Hernan Posada Villanueva.

Resefia histérica de la Institucion Educativa Carlos Mauro Hoyos

En el aflo de 1987, la Asociaciéon de Padres de familia de la Concentracion
ESCOLAR JOSE EUSEBIO CARO vy el director JOSE HUMBERTO BARRIOS
dirigieron varios memoriales al entonces Comisario del Guaviare, sobre la
necesidad de la creacion de un Instituto de basica secundaria en Calamar. La
respuesta fue positiva y se dio con el Decreto 010 de febrero 2 de 1989 mediante

el cual se crea el Instituto.

En el mes de febrero de 1989, empez6 a funcionar el instituto en el aula de la
concentracion escolar JOSE EUSEBIO CARO en la jornada de la tarde, con 35
alumnos matriculados siendo su primer rector ORLANDO RIVAS, quien

posteriormente renuncid y se nombro en su reemplazo a Ana Maria Madrid.

El 25 de octubre de 1990 mediante resolucién 205 se aprobo la siguiente razén

social “INSTITUCION EDUCATIVA CARLOS MAURO HOYOS, (INACAMAHO).

Mediante resolucion N°. 078 del 20 de noviembre se aprobaron los grados sexto
y séptimo, este mismo afio se aprobé el grado octavo. En el afio de 1992 se abre

el grado noveno (99).

Para el 08 de noviembre de 1994 se autoriz6 la apertura del grado Décimo (10°)

el cual inicia funciones con un nimero de siete (7) estudiantes.



2.2 DESCRIPCION DE LA POBLACION

Con la implementacion de la propuesta de innovacién educativa Entorno Personal
de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la compresion lectora, se beneficiaran
aproximadamente 120 estudiantes del grado 6°, de la Institucion Educativa Carlos
Mauro Hoyos, los cuales oscilan entre los 10 y los 15 afios de edad, y seran

seleccionados 30 como grupo focal.

En la actualidad pertenecen a los estratos 1y 2 del SISBEN.

Mayoritariamente los estudiantes son de la zona rural.

Son nifios, nifias y jovenes desplazados por la violencia que sufrieron en otras

partes de Colombia.

La base de la economia y sustento de sus familias estd representada en las

labores agricolas y en la practica ilegal del monocultivo de la hoja de coca.
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3 BASES DEL PROYECTO
3.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Bernal et al. en su articulo “Importancia de las TIC en los procesos de ensefanza-
aprendizaje: estudios en la educacién media y superior” nos menciona que desde
1991 empez06 a existir un gran interés por la integracion de las TIC en el sistema
educativo colombiano; ademas de la aparicion de nuevas leyes y procesos mas
complejos de acreditacion, se vio la necesidad de buscar nuevas metodologias de
modernizar y progresar la educacion en Colombia. Sin olvidar todas las
limitaciones, ventajas y desventajas que esta misma propuesta traia, el Ministerio
de Educacion Nacional (MEN) implement6 nuevas politicas de educacion como
fue el Plan Vive Digital durante los afios 2014 a 2018.

Debido a lo anterior, se puede realizar la reflexion, que desde el 2010 se ha venido
implementando el uso de la tecnologia, no solo en las escuelas, también en todo

tipo de establecimiento educativo (universidad, instituto, entre otros).

La Institucion Educativa Carlos Mauro Hoyos ubicada en el municipio de
Calamar(Guaviare), sera la institucion en donde se realizara el presente proyecto,
ya que se ha evidenciado un bajo rendimiento académico en el area de lengua
castellana, segun los resultados de las pruebas estandarizadas arrojados en los
dos ultimos afios.

ANALISIS DE RESULTADOS DE LAS PRUEBAS ESTANDARIZADAS PARA
EL AREA DE LENGUAJE

Haciendo uso de un entorno personalizado de aprendizaje (PLE) se recolectaran

diferentes recursos para abordar la problematica que se presenta en el area de
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lengua castellana, los cuales seran implementados en el grupo focal de

estudiantes de grado sexto de la presente institucion.

3.2 OBJETIVOS

GENERAL:

Disefiar e implementar un entorno personalizado de aprendizaje que coadyuve
eficazmente al mejoramiento de la comprension lectora en los estudiantes del
grado 6° de la Institucion Educativa Carlos Mauro Hoyos del municipio de
Calamar.

ESPECIFICOS:

e Analizar las deficiencias que los estudiantes de grado sexto de la
Institucién Educativa Carlos Mauro Hoyos presentan en el area de lengua
castellana.

e Indagar diferentes recursos educativos digitales que se pueden utilizar en
el area de lengua castellana, acorde con las debilidades presentadas.

e Ofrecer a los docentes de lengua castellana de la Institucion Educativa
Carlos Mauro Hoyos un novedoso material educativo digital para el

mejoramiento de su proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula.

3.3 ANTECEDENTES

Un primer trabajo corresponde a Tosi (2019) quien aborda y expone diferentes
recursos que ofrecen las tecnologias actuales y el trabajo que este tiene como
mediador del aprendizaje entre los estudiantes y el conocimiento; pasando la
informacion de los libros impresos a un ambiente digital que también abarque la
didactica tomando como poblacién base comunidades de Argentina y analizando

los resultados de estos mismos materiales tales como “Educar.ar” y mencionando
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otras fuentes digitales donde se pueden encontrar la aplicacion de Wattpad y las
revistas digitales EI Mangrullo o Cultura LIJ. Los cuales los podemos tomar como
fuentes gratuitas para la recopilacién de libros virtuales para los jovenes.

Un segundo trabajo de Méndez et al. (2020), se denomina: “Los materiales
didacticos en educacion infantil: Analisis de repositorios institucionales” podemos
encontrar un camino para el analisis de los materiales educativos, ya que el trabajo
de Méndez et al. nos ofrece examinar parte de los recursos utilizados en la primera
etapa de educacién infantil en diferentes instituciones de Canarias, Galicia y
Comunidad Valenciana en Espafia. Este sondeo tiene como fin buscar las
similitudes y factores claves para la creacion y aprobacion de los mismos en estas
comunidades escolares, y encontrando que la mayoria de materiales son creados
por los docentes y orientados, directamente, a los estudiantes, los cuales les
ayuda con los planes de plurilingliismo que promueven las instituciones con
licencias, en Canarias, de Copyright y, en el caso de Galicia, de Creative
Commons; la mayoria con apoyo de administraciones educativas autonémicas
(Conselleria de Cultura, Educacion y Universidades del Gobierno de Galicia;
Conselleria

d’Educacion Cultura i Esport del Gobierno de Valencia y Consejeria de Educacion
y Universidades del Gobierno de Canarias).

Como menciona Espinosa et al. (2020) en su investigacion “Materiales digitales
contextualizados: fomentando la convivencia escolar a través del aprendizaje del
inglés como lengua extranjera” en donde nos informa el gran papel del disefio y
creacion de los materiales contextualizados, los cuales aumentan la participacion
de los estudiantes, ya que les facilita una mejor comprensién de los mismos,

ayudandoles en el proceso de aprendizaje significativo, ademas de ayudar de
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forma indirecta a la cultura local apropidndose de los conceptos en su entorno
usando palabras e imagenes y combinandolos con la lengua extranjera, inglés. En
este caso se utiliza un material de aprendizaje digital para 20 estudiantes de tercer
grado llamado “Friendly Town” los cuales son una serie de cuentos digitales con
ensefianzas de convivencia escolar y sus debidos talleres didacticos en donde se
evidencié la gran apropiacion de las tematicas por los estudiantes, tanto de la parte
educativa como convivencial.

Por ultimo tenemos el trabajo realizado por Batista (2020) en donde nos expone 4
recursos educativos de uso abierto, los cuales son Quizlet, Quizizz, Kahoot y
Lyricstraining. Estas aplicaciones tienen como metodologia principal el
aprendizaje basado en juegos. Batista en este proyecto aplicd estos recursos en
nueve grupos de la Universidad Autébnoma Metropolitana en Iztapalapa, México, y
con ayuda de dos docentes buscé motivar a los estudiantes a tener una autonomia
sobre el aprendizaje de la lengua Inglesa. Como resultado, los niveles de

participacion fueron variados segun el recurso digital utilizado.

3.4 MODELO PEDAGOGICO O TEORIA DE APRENDIZAJE

El modelo o enfoque pedagbégico que se aplica en la Institucion Educativa Carlos
Mauro Hoyos del municipio de Calamar(Guaviare) y sobre el cual se desarrollara
la propuesta de innovacion pedagdgico serd el a Aprendizaje significativo, por

las siguientes razones:

David Ausubel autor de la teoria del aprendizaje significativo, plantea que el
aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya se conoce. Es decir,
la construccion del conocimiento comienza con la observacion y reconocimiento

de eventos y objetos a través de conceptos que ya el sujeto posee. Segun su
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teoria, para aprender de manera significativa, los individuos deben relacionar
nuevos conocimientos previos con conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura de conocimiento del

alumno.

Debido a que, el aprendizaje significativo implica un reconocimiento de los
vinculos entre los conceptos, tiene el privilegio de ser transferido a la memoria a
largo plazo. El elemento mas crucial en el aprendizaje significativo es como se
integra la nueva informacién en la antigua estructura de conocimiento. En
consecuencia, Ausubel cree que el conocimiento esta organizado
jerarquicamente; esa nueva informacion es significativa en la medida en que se
pueda relacionar (adjuntar, anclar) a lo que ya se conoce (Gomez & Londofio,

2019).

Por tanto, Ausubel, Novak y Hanesian (1983, citado por Pizano, 2002) plantea que

el aprendizaje del estudiante:

Depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacion, debe entenderse por una estructura cognitiva, al conjunto de
conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion del
aprendizaje, es de vital importancia conocer cuales son los conceptos y

proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad (p. 29).

Como propone el autor es fundamental que el alumno cree relaciones de los
contenidos adquiridos con su conocimiento particular, de esa forma, genere una

mayor comprension de la informacién adquirida en el proceso de aprendizaje.
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Dicho de otra manera, un elemento fundamental para que se genere un
aprendizaje significativo son los conocimientos previos del educando, porque la
informacion al incluirse en la estructura cognitiva del alumno, se organiza
jerarquicamente y no se lleva a cabo un aprendizaje significativo a menos que
exista una estructura cognitiva estable que relaciones los conocimientos nuevos

con los que ya tiene adquirido el alumno.

3.5 PRINCIPIOS DE INNOVACION

Conceptos basados en la Teoria del Aprendizaje significativo

El Aprendizaje Significativo es un proceso interactivo aplicado al proceso de
ensefianza-aprendizaje que permite al estudiante la reconstruccion cognitiva de
ideas y conceptos a partir de saberes previos que perduraran en el tiempo sin ser
arbitrario e impuesto. Esto permite al aprendiz generar su propio conocimiento y
significados de manera autébnoma, lo cual impactard positivamente en su
constructo mental permaneciendo vigente hasta una nueva interaccion

(Rodriguez, 2004, p.1-3).

La Teoria basada en el Aprendizaje Significativo, busca la incorporacion de
componentes para la apropiacién y asimilacion del conocimiento en el estudiante,
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Ventajas del aprendizaje significativo

Desde la perspectiva del aprendizaje, la utilizacion las TIC tiene grandes ventajas:

interés, motivacion, interaccion, continla actividad intelectual, desarrollo de la
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iniciativa, mayor comunicacién entre profesores y alumnos, aprendizaje
cooperativo, alto grado de interdisciplinariedad, alfabetizacién digital y audiovisual,
desarrollo de habilidades de basqueda y seleccidn de informacién, mayor contacto

con los estudiantes, actualizacion profesional.

Tomando de las TIC en el proceso de enseflanza aprendizaje a través de los

objetos de aprendizaje
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4 DISENO DEL PRODUCTO TECNOLOGICO
4.1 MODELO DE DISENO INSTRUCCIONAL

Para el desarrollo del presente trabajo nos enfocamos en el uso del disefio

instruccional de Merrill. El doctor especializado Merrill nos indica que el

aprendizaje debe estar dividido en varias faces; primero, debemos dar una

contextualizacion del conocimiento del cual recibiran, dar la oportunidad del

estudiante de poner en practica lo aprendido, ademas de involucrandolos

en los aprendizajes para resolver situaciones problemas, todo esto gracias

a una motivacién de por medio. Usando las herramientas digitales para

llamar la atencion e invitarlos a ampliar la motivacién y el gusto por el

aprendizaje.

4.2 PLAN DE TRABAJO

1.

2.

3.

Diagnostico de entrada

Analisis de resultados

Planteamiento y formulacion del problema

Seleccion de herramientas y recursos digitales a utilizar.

Creacion del entorno personal de aprendizaje con la plataforma
Symbaloo

Socializacion a los docentes de lengua castellana del INACAMAHO de la
plataforma SYMBALOO como entorno personal de aprendizaje.
Implementacion de la prueba piloto del proyecto

Seguimiento y evaluacion.
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4.3 ELEMENTOS DE DISENO
4.3.1 ESQUEMA DE TEMAS

El area de Lenguaje tiene como objetivo que los estudiantes amplien sus
conocimientos y aprendizajes comunicativos. Por lo tanto, es importante que la
sociedad tome su rol de forma activa y responsable.
Segun el curriculum del Ministerio de Educacion, en su proyecto de Reactivacion
Educativa nos plantea tres ejes que se deben manejar en el area de lengua
castellana en las instituciones, las cuales son lectura, escritura y comunicacion
oral. También nos expone que el lenguaje se debe ver como una actividad practica
y producto cultural y social y asi construir los diferentes entes personales y
sociales.
Por lo tanto, para la eleccién de los contenidos de aprendizaje que se trabajaran
en el PLE estan distribuidos asi:
Mdédulo N° 1: Ortografia
Temas:

1. La ortografia y su importancia

2. Clasificacion de las palabras segun su numero de silabas

3. Clasificacion de las palabras segln su acento.

4. Diptongo, triptongo y hiato

5. Signos de puntuacion(el punto y coma, los dos puntos, los puntos

suspensivos
6. Reglas ortogréficas: UsodelaCy Z, CC,GylaJ.

Moédulo N°2: Estructura textual de los textos narrativos

Temas:
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1. Introduccién o planteamiento, nudo o desarrollo y desenlace o
final.
2. Analisis literario de un texto narrativo

Modulo N° 3: La semantica

Temas:
1. Prefijos
2. Sufijos

3. Sinonimos
4. Antonimos
5. Homofonos
6. Homonimos

Médulo N° 4: La comprension lectora
Temas:
1. ¢Qué es la comprension lectora y cual es su importancia?

2. Niveles de comprension lectora(Nivel literal, nivel inferencial y critico)

8.1.1 SECCIONES DEL PLE

1. COMUNICAR Y COMPARTIR

Redes sociales:

a) Twitter

b) WhatsApp

c) Facebook
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d) Instagram

1. BUSCAR (acceso y gestion de lainformacion)

2. ORGANIZAR

3. 2.CREAR

Recursos para complementar

a) Videos

b) Enlaces

c) Blog

d) Colombia aprende

e) Imagenes

f) Audio

MODULO TEMATICOS

1. GRAMATICA: ORTOGRAFIA

Tema 1: La ortografia y su importancia

La ortografia es la parte de la graméatica que nos ensefa la forma correcta
de escribir las palabras para que el escrito sea comprendido con facilidad
por cualquier persona que lo lea. De esta manera podremos comunicarnos

mejor.
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El dominio de la ortografia nos permite organizar y expresar las ideas de
manera clara y precisa, evitando malentendidos y confusiones en la

comunicacion.

Una buena comunicacion escrita permite al destinatario recibir
adecuadamente las percepciones que deseamos transmitir. Ademas, el
cuidado de la ortografia refleja interés, competencia y profesionalismo por

parte de quien escribe, logrando relaciones de mayor colaboracion.

Tema N° 2: La silaba.

2.1. La silaba

La silaba se compone de sonidos vocalicos o de estos combinados con
consonantes”. También podemos determinar las silabas por la cantidad de

golpes o emisiones de voz, en una palabra.

2.2. Clasificacion de las palabras segun el numero de silabas.

Una silaba es una o mas letras en las que se divide una palabra, puede ser
una vocal o una vocal acompafada de una consonante; la vocal es el
nacleo de la silaba. Las palabras pueden contener una, dos, tres, cuatro o
mas silabas. Mira los ejemplos a continuacion y cuenta el numero de

silabas de cada palabra:

Fe: una vocal, una silaba

22



Parte: dos vocales, dos silabas.

Marcador: tres vocales, tres silabas.

Aéreo: cuatro vocales, cuatro silabas

De acuerdo con lo anterior, las palabras se pueden categorizar segun
el nimero de silabas de la siguiente manera: monosilabas, bisilabas,

trisilabas, tetrasilabas y polisilabas.

2.2.1. Monosilaba = la palabra se conforma de una sola silaba que se

pronuncia en una emision o golpe de voz.

Ejemplos:

Mar - Fe - Gris - Gol - Paz

2.2.2. Bisilaba = la palabra se conforma de dos silabas; se pronuncia con

dos emisiones de sonido o golpes de voz.

Mujer - Vida - Boca - Planta - Dulce

2.2.3. Trisilaba = la palabra se conforma de tres silabas; se pronuncia con

tres emisiones de sonido o golpes de voz.

Ejemplo - Amigo - libertad - hormiga - Espada

2.2.4. Tetrasilabas = la palabra se conforma de cuatro silabas; se pronuncia

con cuatro emisiones de sonido o golpes de voz.
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Boligrafo — Pelicula — Discoteca — Instrumento - Teléfono.

2.2.5. Polisilaba = la palabra se conforma de cinco o mas silabas; se

pronuncia con mas de cinco emisiones de sonido o golpes de voz.

Supermercado — matematicas — productivamente — gasolinera - polisilaba

Tema N° 3: ¢(Qué es el acento?

El acento es la fuerza o intensidad de voz que se ejerce sobre una silaba
de una palabra, la cual se llama silaba tonica; las demas silabas se llaman

atonas, es decir, que no tienen acento.

El acento no sélo se relaciona con la tilde, una palabra puede tener acento
y no tener tilde, lo cual llamamos acento prosodico; también encontramos

palabras acentuadas con tilde, lo cual se denomina acento ortografico.

Ejemplo:

§ Com pu ta dor

8§ Res pe t6

3.1. Clasificacion de las palabras segun su acento

Las palabras que tienen acento ortografico pueden ser clasificadas de la

siguiente manera:

3.2. Palabras agudas
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Son aquellas que llevan el acento en la ultima silaba.

Para que lleven acento ortografico (tilde), la silaba debe terminar en las

consonantes (n, s, o vocal).

Ejemplos:

8§ Pantalon, jamas, chalé, tentempié, menu, cantaré, mama, capo, café,

Peru.

§ Ca - pi - tan

§ Pan -ta - 16n

3.3. Palabras Graves o llanas

Son aquellas donde el acento (silaba tonica) se ubica en la penultima

silaba.

Las palabras graves o llanas no se tildan cuando terminan en vocal, en “n”

0 “s”, excepto si la “s” esta precedida de una consonante: comics, médems

Por otro lado, las palabras graves se acentuan al terminar en la letra “y”:

poney, yoquey

8 Volumen = termina en “n

8 Problema = termina en vocal

8 Amazonas= termina en “s
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3.4. Palabras Esdrujulas

Las palabras esdrujulas son aquellas que llevan tilde en la antependltima
silaba. Al contrario de lo que ocurre con las palabras agudas y graves, las

palabras esdrujulas siempre deben estar tildadas.

3.5. Palabras sobresdruajulas

Son aquellas que tienen el acento ortografico en la silaba anterior a la

antependultima silaba. Al igual que las esdrujulas, todas llevan tilde.

Ejemplos:

8 Miércoles, caratula, cantaro, brajula

8§ Mi—ér—co-les

§ Rec—tan—gu - lo

3.6. Palabras sobresdrujulas

Son aquellas que tienen el acento ortografico en la silaba anterior a la

antependultima silaba. Al igual que las esdrujulas, todas llevan tilde.

Ejemplos:

8 Técnicamente, democraticamente, cobmpramelo, llévatelo.

§Pa—ci-fi-ca-men-te
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§ A gil - men - te

Tema N° 4: Diptongo, triptongo e hiato

4.1. ;Qué es diptongo?

Es la union de dos vocales en una silaba pronunciadas en un golpe de voz.

Se puede dar por la union de dos vocales en los siguientes casos:

Vocal cerrada + vocal cerrada

Vocal cerrada + vocal abierta

Vocal abierta + vocal cerrada

Vocales fuertes (abiertas): a-e -0

Vocales débiles (Cerradas): i - u

Ejemplos de diptongo

e ai- bai-le

e au- au-to

e ei- pei-ne
e eu- deu-da
e 0i- 0i-go

® O0u- Sou-sa

e ia- lim-pia
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e ua- gua-gua
e ie- pien-so
e Uue- fuer-za
e jo- lim-pio

e Uuo- ar-duo
e iu- ciu-dad

e Ui- cui-da-do

4.2. ¢Qué es triptongo?

Vocal cerrada + vocal abierta + vocal abierta

Es la unién de tres vocales en una silaba, con la condicién de que la una

vocal sea fuerte y esté en medio de dos débiles.

Ejemplos de triptongo

§ iai- en-vi-diais

§ iei- a-pre-ciéis

§ uai, uay - a-ve-ri-guais, U-ru-guay

8 uei, uey- a-ve-ri-guéis, buey

8§ iau- miau

§ uau- guau
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NO es triptongo cuando el acento recae en una vocal débil.

Ejemplo:

4.3. ¢ Qué es hiato?
Es la separacion de dos vocales en dos silabas diferentes.

Puede darse hiato, al encontrarse dos vocales abiertas, dos vocales
iguales, una vocal abierta mas una cerrada o viceversa, siempre que la

cerrada esté tildada.

Ejemplos:

Dos vocales abiertas:

§ ae - Caer

§ ao - Caoba

§ ea — Reaccion

8§ eo - geografia

§ oa - proa

§ oe — poesia

§ aa — portaaviones

§ ee — Creer
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§ 00 — Cooperar

Una vocal abierta y una cerrada con acento ortogréfico.

§ ai - Raiz

8 ei - Leido

§ of - Oir

§ au - Badul

§ el - Transeulnte

§ ou — NoUmeno

Una vocal cerrada con acento ortografico y una vocal abierta.

§ ia - Biografia

§ ie - espie

§ fo - Vacio

§ Ula - Sitha

§ Ue - continlie

8§ Uo - Efecttio

Importante:
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4.4, Silaba ténica: Aquella que se pronuncia con mayor intensidad que el
resto, es la que se acentla, no se debe olvidar que el acento puede ser

prosédico u ortografico.

4.5. Silaba atona: Aquella que no se acentla, se pronuncia con menos

intensidad que las tonicas.

Tema 5: Signos de puntuacion

5.1. La coma: Es un signo de puntuacion que indica una pausa breve

dentro de un texto.

Dentro de sus usos estan:

1. Se utiliza en las enumeraciones:

e El hombre tenia un perro, una gallina y un gato.
e Compré pan, verduras, refrescos y carne.

2. Para separar oraciones relacionadas entre si.

Ej.: Visitamos el museo, tomamos fotos y aprendimos acerca de la cultura
precolombina.

3. Para hacer énfasis o llamar la atencion del interlocutor:

Ej.: Pedro, ven aqui.

¢, Sabes, Pedro, ¢ quién ha venido?

Ruby, debes estar atenta con los extrafios.
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4.  Para introducir incisos o aclaracion.
e Los jovenes, bastante molestos, no ocultaron su desconfianza al
vendedor.
e Lavendedora de rosas, Luisa, no ha salido a trabajar hoy.

5. La coma se utliza con las expresiones, sin embargo, en efecto,
pues, es decir.

Ej.: No queria salir, sin embargo, fui a verte.

Datos importantes de donde no debe ir la coma:

Entre el sujeto y el verbo de una oracién

6. Normalmente no se utiliza la coma antes de las conjuncionesy, e, o,
u, Ni, @ menos gque pertenezcan a la misma serie 0 enumeracion y la
secuencia que enlaza con todo el predicado anterior, y no con el
altimo de los términos coordinados.

Ejemplos:

«Juan fue con su padre al cine, y Maria prefirio quedarse en casa».

«Pago el traje, el bolso y los zapatos, y salié de la tiendax.

7. También, frecuentemente, en aquellas oraciones coordinadas en las
gue la primera de ellas es algo extensa y, sobre todo, cuando tienen

sujetos distintos, suele ponerse coma delante de la conjuncion:

«La nifia iba todos los dias al colegio acompafiada de su madre, y su

hermano pequefio se quedaba en casa con la abuela».
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En estos casos la coma va delante de la y pero hay otros en los que puede

ir detras como en el siguiente ejemplo:

e - «Luis no havenido hoy, y, que yo sepa, nadie sabe donde esta».
e - (En este caso porgue precede a un inciso).
8. Es un signo ortografico que se utiliza para hacer pausas largas en

un texto.

6. Los puntos

6.1. Punto seguido: es el que divide dos frases u oraciones dentro de un

mismo parrafo.

6.2. Punto aparte: es el que divide un parrafo de otro para continuar en

una linea nueva debajo.

6.3. Punto final: es el punto que sefala el final del texto.

Datos importantes del punto:

1. Después del punto, la siguiente palabra inicia con mayuscula.

2. Se utiliza el punto con las abreviaturas (etc. Sgte. Dpto.), pero no con
siglas ONU, UNESCO.

3. En los titulos no se utiliza punto final.

4. No se escribe punto después de signos de interrogacion (¢,?) o
exclamacion (j!).

6.4. El punto y coma: Es una combinacion entre el punto y la coma, la cual
se utiliza para separar dos frases que se relacionan y que ya contienen
comas. Normalmente se dice que la pausa del punto y coma es menor que
el punto y mayor que la coma.
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6.5. Los dos puntos: Son aquellos que se ubican uno encima de otro “”
para hacer una pausa que muestre algo importante, explicar, llamar la
atencion sobre algo, también se utilizan en diadlogos para introducir el texto

de algun personaje o mostrar ejemplos.
Ejemplos:

1. Tengo tres opciones para vacaciones: San Andrés, Panama y Cali.

(Explicativo).
2. Emergencia en el mundo: El Ebola...(Llamar la atencion)

3. El padre dijo: “No me opondré a tu decision”. (Dialogo, cita

textual).
4. Apreciados amigos:
5. Les escribo para hacerles saber...

6.6. Los puntos suspensivos: Son tres puntos que marcan la interrupcién
de una oracion o un final inconcluso, siempre ubicados al final de una

palabra.

1. jHay muchas cosas que hacer! Arreglar el cuarto, limpiar los zapatos,

barrer la casa...

2. Qué paisaje tan hermoso...
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3. Al terminar la explicacion del tema, el docente pide a los
estudiantes que coloquen los signos de puntuacion. Al finalizar

se corrige y socializa con el resto de la clase.

Tema N° 6: Reglas ortogréaficas(Uso de la C, CC, Gy laJ)

6.1. ElusodelaC, Z

La C es una consonante que puede tener dos sonidos, [K] y [S].

Se produce un sonido como [k] antes de las vocales a, o, u, de las

consonantes |, ry cuando se ubica antes de la Ultima silaba de una palabra.

Ejemplos:

[K] = camisa, conejo, cuchara.

Clase, crema

Pernoctar, redactar, dictar

Se produce un sonido como [s] antes de las vocales e, i; generalmente en

verbos con la terminacién cer, cir, ceder, cibir, cidir.

Ejemplos:
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1. Agradecer, reproducir, proceder, recibir, coincidir.

2. El docente explica que hay excepciones como coser, asir

3. residir.

Se escriben con C, las palabras terminadas en ancia, ancio, encia, encio,

uncio, excepto ansia y hortensia.

Ejemplos:
1. Arrogancia/ circunstancia

2. Cansancio / rancio,

w

Inocencia / competencia,

B

Silencio / Asencio,

5. Anuncio / pronuncio
Otro grupo de palabras escritas con C, son aquellas terminadas en cia, cie,
cio, cién. Esta Ultima, se da cuando las palabras se derivan de otras

terminadas en to y do, o que contienen “t” en su derivada.

Ejemplos:

1. Diferencia, superficie, despacio.

2. Discrecion /discreto

3. Alteracion/Alterado
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Existen excepciones como iglesia, gimnasio y puede ampliar con otros

ejemplos.

6.2.DeZacC

En muchos casos, palabras escritas con Z, pasan a escribirse con C,

veamos algunos casos.

Aquellas palabras que en singular terminan en Z, el plural cambiaa C y se
afiade la silaba es.

Ejemplos:

1. Voz/voces

2. Lapiz/lapices

3. Juez/jueces

Aquellas que terminan en Z y la terminacion sea cidad.

Ejemplos:

1. Sagaz/sagacidad

2. Veraz/veracidad

3. Capaz/capacidad

Los Verbos en infinitivo que se escriben con Z, al conjugarlos y delante de
la vocal e, se escriben con C.
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Ejemplos:

1. Colonizar/colonicen

2. Aplazar/aplacemos

3. Automatizar/automatice

6.3. Eluso dela CC

La cc es la repeticion de la consonante C, las cuales, al estar juntas,

producen el sonido [ks], similar al de la x.

Generalmente se escribe CC antes de e 0 i y las palabras que dentro de

, “cot”.

sus derivadas o familia Iéxica, se encuentren las letras “cc

1. Seleccionar: Seleccion, selecto.

2. Productor: produccién, producto.

3. Recolectar: recoleccion, recolecta.

4. Detectar: deteccion, detectado.

5. Actuar: Accion, acto.

6. Extractar: Extraccion, Extracto.

Ejemplos:

1. Deteccion/detectar
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2. Recoleccion/recolectar

3. Traduccidén/traductor

6.4. UsosdelaGylald.

Mi jefe generalmente hace ejercicio en el gimnasio.
La jirafa gigante hace gestos y asusta a la gente

Se presentan algunos ejemplos:

Gira/Jirafa

Gesto/Jefe

Gaseosa/Aguja

Gestion/Jerico

6.5. Usos de la G

Los sonidos de la G con las vocales.

Ga =[ga]

Ge =[ je] - Gue = [ge] — Gue = [gwe]

Gi = [ ji] - Gui = [gi] - Gii = [gwi]

Go =[go]

Gu =[gu]
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Ga: Galeria

Ge: Generoso Gue: Guerrero Gle: desagie

Gi: Agitar Gui: Alguien Gui: Bilingtiismo

Go: Bogota

Gu: Aguacate

Para obtener el sonido g en las letras efi, se debe afadir una u, que

funciona como u muda. Ejemplos: Guerrero / Guiar.

Cuando se necesita el sonido de la u, se utiliza la diéresis. Ejemplos:

Linguistica / Cigluefia

Ejemplos de palabras que inician con GEO.

e Geométrico
e Geografia
e Geonomia

Ejemplos de palabras que empiezan con GEN, terminan con GEN.

Generacion

Genial

General

* A excepcion de jengibre.
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Imagen

Origen

Virgen

* A excepcion de comején.

Ejemplos de palabras que inician con ges a excepcion de Jesus y palabras
derivadas.

Gesto

Gestacion

Gestudo

Ejemplos de palabras que inician con leg, excepto lejos y derivados.

Legado

Legafia

Legitimo

Ejemplos de palabras que terminan en ger, gir o igerar.

Coger/proteger

Corregir/sumergir

Refrigerar/exagerar
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* A excepciéon de mujer, tejer, crujir, agujerar.

6.6 Uso delaJ

La “j” acompafiada de una vocal, tiene el sonido j.

Jarro

Jefe

Jinete

Jovial

Julio

Las palabras que inicien y terminen en aje, eje, menos agenda.

Ajeno/ajedrez - Aprendizaje/voltaje

Ejecutivo/ejército - Aleje/Queje
e Los verbos que terminan en jar, jeria, jero, jera, jear.

Rebajar/cobijar

Brujeria/Extranjeria

Cajero/Pasajero

Cojera/flojera

Forcejear/cojear
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Tema N°7: Otras reglas ortograficas

7.1.TUotu

“Tu” hace referencia a un pronombre personal que se utiliza para referir a
una persona, mientras que “tu” se emplea para referirse a un objeto de

posesion.

Ejemplos: Tu eres una gran persona/Tu libro es nuevo.

7.2. Mi o mi

Al igual que en el caso anterior “mi” es un pronombre personal, mientras

que “mi” refiere a un objeto de mi posesion.

Ejemplos: Quiero sentirme orgulloso de mi mismo/Mi madre cociné por la

tarde.

7.3. Haber o a ver

“‘Haber” es un verbo que se utiliza para mostrar que existe una cosa u
objeto; por su parte, “a ver’ es el resultado de unir la preposicion a con el

verbo ver.

Ejemplos: Debe haber algo en la heladera/ Ven a ver si el libro esta en casa.
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7.4. Hay, ahi o ay

La primera de ellas refiere a la conjugacion del verbo haber, la segunda es
un adverbio que indica lugar, mientras que la Ultima se corresponde con

una interjecciéon u onomatopeya.

Ejemplos: Hay muchos pendientes para hoy/Ahi estd mi madre/jAy no

exageres!
7.5. Alla, halla, haya

“‘Alld” se utiliza para indicar un lugar, “halla” se corresponde con la
conjugacion del verbo hallar y “haya” se utiliza en varios casos, siendo
éstos para referir al Tribunal de La Haya, al arbol llamado “haya” vy

finalmente a la conjugacion del verbo haber.

Ejemplos: Vamos todos para alla/No hallo lo que busco/El haya no dio hojas

nuevas/Espero que todavia haya torta.
7.6.Eloel

El primero de ellos se corresponde con un pronombre personal, mientras

gue el segundo es un articulo.
Ejemplos: El es mi mejor amigo/El vecino de la casa a la izquierda.

7.7. Ma&s o mas
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“Mas” es un adverbio de cantidad, por su parte, “mas” es una conjuncién

gue se utiliza para unir dos oraciones.

Ejemplos: Quiero pasar mas tiempo de vacaciones/Quiero pasar mas
tiempo en el parque, mas mi padre me pidi6 que estuviera en casa

temprano.

7.8. Yendo o llendo

“Yendo” es el gerundio del verbo ir, mientras que la forma “llendo” no existe.

Ejemplos: Se esta yendo a vivir al extranjero.

7.9. “Vaya” o “valla”

“Vaya” ademas de ser utilizado como interjeccidn, es el presente subjuntivo
del verbo ir. Por su parte, “valla” refiere al obstaculo que se pone para saltar,
a las estacas que se usan para circundar un lugar y para los carteles

publicitarios que se ubican en las calles.

Ejemplos: Vaya lento/ jVaya persona tan amable! /En el parque pusieron
vallas en la zona de juegos/Mi amiga salt6 todas las vallas/En la valla dice

qgue hay ofertas para hoy.

7.10. Callg, callo, cayo o cay6
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“Calld” es el pretérito perfecto del verbo callar, “callo” refiere a la dureza
que suele aparecer en los pies 0 manos, “cayo” es un monticulo de arena,

mientras que “cay0” es el pretérito perfecto del verbo caer.

Ejemplos: El nifio se call6 mientras estaba en clase/De tanto trabajar le
sali6 un callo en las manos/El Golfo de México se caracteriza por sus

cayos/La nifia se cay6 de la bicicleta.

Fuente: Esquire Latinoameérica

Autor: Universia México

2. ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN EL PLE

ACTIVIDADES MODULO DE ORTOGRAFIA: Acentuacion y puntuacion

1. Ejercicios para separar en silabas

Primer ejercicio

Separa en silabas y marca la silaba tonica.

1. Manzana

2. Audifonos

3. Jugando

4. Pincel
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5. Cancién

6. Facilmente

7. Perddéname

8. Carro

9. Idea

10. Medicina

11. Animal

12. Digamelo

13. Dimelo

14. Musica

15. Silaba

Segundo ejercicio

De acuerdo con la silaba tonica, organiza las palabras en listas de Agudas,

Graves, Esdrujulas y Sobresdrujulas.

1. Navidad

2. Calabaza
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3. Teléfono

4. Cocinar

5. Aseo

6. Magquina

7. Familia

8. Adios

9. Agua

10. Escuela

11. Revista

12. Ropa

13. Arropar

14. Baile

15. Pasamelo

Tercer ejercicio

2. Sefiala uUnicamente las palabras graves que aparecen en las

siguientes oraciones.

48



1. Eljuguete azul es el mas bonito de todos.

2. El arcoiris solo aparece cuando esta lluvioso y soleado al mismo

tiempo.

3. A mi mama le gustan los helados de fresa, pero yo prefiero los de

chocolate.

4. Prefiero escuchar masica con auriculares, porque asi disfruto mas

de las canciones.

5. La llamé tres veces, pero no me respondio.

6. Mi juego favorito es el domino.

7. Mi materia favorita es inglés.

8. Hoy ha hecho mucho calor.

9. Estoy viendo television con mi primo.

10. Mi pelicula favorita es Buscando a Nemao.

11. Me peino el cabello todos los dias.

12. Los libros son muy pesados.

13. La bandera de mi pais es muy linda.

14. Cuando estoy enfermo voy al médico.

49



15. Tomar dos litros de agua al dia es saludable.

3. Actividades de diptongos, triptongos e hiatos

1. Rodea las vocales fuertes (a, e, 0) y subraya las vocales débiles (u, i):

Pueblo, vuelta, sonreia, freia, durmiendo, cueva, atraia, reiamos,
indispuesto, tiempo, freiamos, oia, piensa, deuda, teniais, queriais, deciais,
comiais, partiais, cogiais, auto, fuerte, confiesa, demasiado, cambiar,

toredbamos, torear, olfatear.

2. Clasifica las palabras anteriores segun tengan diptongo, triptongo o

hiato:

paseo: pa-se-0 recreo: canoa:
trdeme: poético: teatro:
océano: olfatear: tedlogo:
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leona: paséate: acarrear:

veamos: blanquear: mareo:

eolico:

aséate: caer:

3. Rodea la vocal ténica de cada palabra, separa sus silabas y di si tiene

diptongo, triptongo o hiato:

lio: li-o pua: mania:.
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oido: habria: graa:

rie: frio: Maria:

oid: cogia: recogiais:
rio: oir: laud:

rail: subiais: Radl:
sonreia: tio: raiz:
recuerdo: reanudar: resguardo:
fuente: seismo: dieciséis:
loado: ahogar: reina:
huida: causa: mientes:
cambiar: envio: guion:
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ahi:

maiz:

4. Coloque la tilde en cada una de las palabras que lo requieran.

ciempiés:

héroe:

baul:

Corea:

lograron mandeseme corcel decidido
vencedor dulce transeunte fertil
garantia papel decia cantalo
entonces arreglamelo huesped barbaro
despues vahido arroz profesor
cuentaselo calidad pais instantaneo
roca inutil hipocresia prohibanselo
redencion renglén lampara cometen
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heroe raiz canten unico

libertad pared trasatlantico decimoseptimo
caracter acentue intuir presentaselo
estoy heroico presencia translucido

5. Separe los términos esdrujulos de los sobresdrujulos en la siguiente

relacion:
pelicula blanquisimo catéalogo
héroe circulo décima
apréndetelo échamelo digaselo
antdjasele regimenes américa
discipulo ejército compramelo
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magnifico britanico vigésimo

diciéndomelo parroco tirandoselos

africa diéresis pagina

practica trnsito régimen

brdjulas pontifice mandamelo

6. Subraya con color verde las palabras correctas y con rojo las

incorrectas. Luego corrige aquellas que estan mal escritas.

Albaca Inospitalario
Alheli Mozalbete
Aquiesencia Nosivo
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Balbucear Picina
Beneficensia Quehacer
Cadaver Prejuzgar
Cabalasa Reverdecer
Venébolo Rehacer
Cogear Rehén
Efervescencia Rejuvenecer
Equivalencia Revolcarse
Estrategia Revolvér
Esceso Cinverguenza
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Excursioén

Tergiversar

Garabato Vacilasion
Granizo Truan

Habil Ulcera
Habitacion Vahido
Hallazgo Ventilacion
Arapo Vocabulario
Hechizo Zbcalo
Hipocresia Yuxtaposicion
Imbeécil Voras
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Ingerir Zozobrar
Adsolucién Arcabuz
Adelgazar Altivez
Adhesivo Anzuelo

7. Coloca el acento de las siguientes oraciones:

1. Llevé todo lo que me dijiste () flores () lazos () serpentinas y telas.

2. () Estéas seguro de que iras a la reunion el martes (?

3. Mi padre siempre decia: ( )la vida es solo un paso ().

4. Maria lo mir6 fijamente a los ojos () y le dijo: () es hora de que

salgas de aqui.

5. () Qué maravilla de nifio ()

8. Trata de leer el siguiente texto. Luego, coloca los signos de

puntuacion que se han omitido:
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Rosa la tia era una campesina fuerte y entusiasta Vivia en una casita
blanca rodeada de flores gatos perros y gallinas Tenia por costumbre
levantarse a pesar de sus setenta afios con la salida del sol Segun ella
todo era maravilloso a esa hora El aire fresco la rejuvenecia el rocio la
transportaba a su infancia y el trinar de las avecillas la animaban a trabajar
Sin embargo ella sentia nostalgia es decir se entristecia por el hijo ausente
Ella perdio a su hijo la comunidad su alegria permanente.
9. Compara la puntuacion que realizaste en el texto “La tia Rosa”.con
el texto original, verifica tus aciertos y escribe la norma
Verificacion

Rosa, la tia, era una campesina fuerte y entusiasta.

Vivia en una casita blanca rodeada de flores, gatos, perros y gallinas.

Tenia por costumbre levantarse, a pesar de sus setenta afios, con la salida

del sol.

Segun ella, todo era maravilloso a esa hora. El aire fresco la rejuvenecia,
el rocio la transportaba a su infancia, y el trinar de las avecillas la animaba

a trabajar.

Sin embargo, sentia nostalgia

Sentia nostalgia, es decir, se entristecia por el hijo ausente.

Ella perdio a su hijo; la comunidad, su alegria permanente.
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10. Coloca las palabras siguientes en su sitio.

sensible - legible - indestructible - irrefutable - factible - indescriptible

Algo que se puede hacer

Una letra que se puede leer

Una prueba que no se puede refutar

Una escena dificil de describir

Productos que no se pueden destruir

Una persona que tiene sensibilidad

11. Determina en el siguiente crucigrama de imagenes qué palabra

es y como se escribe.
Mujer
Plumaje
Jarrén
Pinguino
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Antigiedad
Arbitraje
Juez
Jirafa

Guitarra

Caja

Ejercicios: UsodelaB oV

1. Escribir en el espacio en blanco b o v.
a__ecedari |___al cear 6 eda o ino [|dé_ |l
o

festi_ idad joro__a acio acatazo
com__ate

___er___igracia oli__iano uho cada__ er

ai__ én

2. Escribir en el espacio en blanCO Z 0 S
actri___ A ote Avan___ ar a___ afran ci___afa
honrade rehu___ ar velo ye ca vista___ o
viude umbido a__ abache |capata efica
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Ejercicios palabras con CCo C

Unidad N° 3: ESTRUCTURA DE LOS TEXTOS NARRATIVOS

Actividades:

1. Lee el texto titulado “El ledn y el raton”, de Félix Maria Samaniego,
subraya con diferente color la estructura (inicio, hudo desenlace) y

luego responde las preguntas de la 1 ala 6.

EL LEON Y EL RATON

Habia una vez un raton que estaba preso entre las garras de un ledn. El
ratoncillo no estaba asi por haberle robado comida al ledn, sino porque
estaba jugando y merodeando por donde el ledn estaba durmiendo, y claro,
éste, molesto, por no poder descansar, apreso al raton. El ratén, al verse
preso, le pidi6é disculpas al ledn por haberle molestado, y éste, conmovido,
lo perdond. Pasado un tiempo, estando el le6n cazando, cayé en una
trampa: una gran red que habia escondida entre la maleza. Quiso salir, pero
la red se lo impedia; entonces, empez06 a rugir con fiereza pidiendo auxilio.
El raton, al oir sus rugidos, sin pensarlo dos veces, fue hacia el sitio donde
se hallaba el ledn preso y comenzo a roer la red. Asi consiguioé romperla 'y

pudo liberar al ledn.

2. Eltexto que acabas de leer pertenece a:
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A. Un Texto Narrativo

B. Un Texto Informativo

C. Una fabula

D. Ay C son correctas.

3. ¢Cuél(es) es (son) el (los) protagonista(s) de este texto?

A. El leon.

B. El raton.

C. El leén y el raton.

D. El lebn y los cazadores.

4. ¢;CoOmo se inicia esta fabula?

A. El ledn le agradece al raton.

B. El le6n se quiere comer al raton.

C. El ledn es atrapado por unos cazadores.

D. El le6bn duermey el ratdn juguetea encima de él.

5. ¢Cudl es el espacio donde se desarrollan los acontecimientos?

A. La selva.
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B. El bosque.

C. La sabana.

D. El zooldgico.

6. ¢Cual de los siguientes acontecimientos corresponde al desenlace de

la narracion?

A. El ratdon salva al leon.

B. El le6n se va muy contento.

C. El raton le ruega al ledn que lo perdone.

D. Los cazadores atrapan al rey de la selva.

7. ¢Cudl es la moraleja de esta fabula?

A. Hay que ser agradecido.

B. Siempre gana el mas fuerte.

C. Los hombres sensatos advierten los peligros y los evitan.

D. Hasta el mas poderoso puede necesitar ayuda del mas humilde.

8. Los textos narrativos, tiene en comun que:

A. Todos estan formados por tres partes
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B. Poseen un narrador

C. Ocurren es un espacio

D. Todas las anteriores son correctas.

9. En los textos narrativos, el narrador puede ser:

A. El protagonista de la historia

B. Quien cuenta la historia

C. Quien sabe todo acerca de la historia y sus personajes

D. Todas las anteriores son correctas

Blog ¢/Qué es la comprension lectora y cual es su importancia? Sede

Medellin (americana.edu.co)

MODULO DE SEMANTICA

Tema N° 1. ¢ Qué son los prefijos y los sufijos?

Los prefijos y los sufijos son conjuntos de letras que se afiaden a una
palabra para modificar su significado. La diferencia entre los prefijos y los
sufijos es que el prefijo se pone al principio de la palabra, en cambio, el

sufijo se agrega al final de esta.

Ejemplos de prefijos y sufijos
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Vista la definicion de prefijo y sufijo, a continuacion, se muestran algunos

ejemplos de palabras con prefijos y sufijos para entender mejor el concepto.

)grafia, telecomunicacion, unicornio, subsuelo, exnovio, postventa,

irilingtie, supermercado, aeropuerto, radioactivo, triciclo, anteayer,

faccion, increiblemente, cabezén, favorecer, fichaje, electricista,

Z, natural, carniceria, evitable, caballeresco, poderoso, ventanilla

1.1. Prefijos

Los prefijos se afiaden al principio de una palabra para modificar su
significado. Por ejemplo, si se agrega el prefijo ex- a la palabra alcalde se
obtiene exalcalde, que significa una persona que antes era alcalde y ya no

lo es.

En espafiol, existen los siguientes tipos de prefijos:

1.1.2. Prefijos de lugar: indican una posicion en relacién con la palabra

original. Por ejemplo: entre- + piso = entrepiso.

1.1.3. Prefijos de tiempo: sirven para expresar una circunstancia temporal.

Por ejemplo: pre + acuerdo = preacuerdo.
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1.1.4. Prefijos negativos: se usan para formar anténimos. Por ejemplo:

im + paciente = impaciente.

1.1.5. Prefijos de cantidad y tamafio: indican un nimero o una proporcion

de la palabra original. Por ejemplo: bi + campedn = bicampeodn.

1.1.6. Prefijos de intensidad: se usan para aumentar el grado o

intensidad de la palabra. Por ejemplo: hiper + activo = hiperactivo.

1.1.7. Prefijos sustantivos: modifican el significado de una palabra. Por

ejemplo: foto + sintesis = fotosintesis.

2. Sufijos

Los sufijos son conjuntos de letras que se afiaden al final de la raiz de una

palabra para formar un término nuevo.

Por ejemplo, al combinar el sufijo -idad con el adjetivo oscuro se obtiene el

sustantivo oscuridad.

Hay tres tipos de sufijos diferentes:

2.1. Sufijos derivativos: sirven para crear nuevas palabras y, por tanto,
provocan un cambio en la categoria gramatical de la palabra. Por ejemplo:

poder + -0s0 = poderoso.
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2.2. Sufijos apreciativos: matizan el significado de las palabras, pueden
ser diminutivos, aumentativos o despectivos. Por ejemplo: cabeza + -ita =

cabezita.

2.3. Sufijos flexivos: indican el género, el nimero o la forma verbal de la

palabra. Por ejemplo: hermos + -a = hermosa.

Tema N° 2: Sindbnimos y antonimos

Los sindnimos son palabras que tienen el mismo significado, mientras que

los anténimos son palabras que tienen un significado contrario.

Ejemplos de sinénimos:

balon — pelota

coche - automovil

colegio - escuela

gritar / vociferar

cueva / gruta

Ejemplos de anténimos:

alto — bajo

lejos - cerca
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arriba — abajo

reir / llorar

subir / bajar

En ocasione se forman los antonimos utilizando algunos prefijos: "anti-",

"im'", "in‘", lli_ll’ "deS'”:

Ejemplos:

virus / antivirus

legitimo / ilegitimo

hacer / deshacer

previsto / imprevisto

formal / informal

Tema N° 3: Palabras homdéfonas y homdnimas

3.1. Palabras homo6fonas

Las palabras homofonas suenan igual, pero se escriben y tienen
significados diferentes. Para determinar su ortografia se debe buscar el

apoyo del contexto en el que son usadas.

Bazo: Glandula situada a la izquierda del abdomen.
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Vaso: Recipiente. Vena o conducto sanguineo.

Maza: Arma antigua. Instrumento para machacar.

Masa: Sustancia.

Vez: Ocasion, oportunidad.

Ves: Forma del verbo ver.

Bobina. Carrete, alambre o corddn enrollado.

Bovina: Que pertenece a los bueyes.

Valla: Tabique de separacion

Vaya: Forma del verbo ir.

Baya: Fruto.

Loza: Barro fino para hacer vaijilla.

Losa. Piedra llana.

Faces: Caras, rostros.

Fases: Etapas, aspectos. Apariencias diversas de la Luna.

Cima: El lugar mas alto.

Sima: Abismo, hoyo grande y hondo.
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Cebo: Comida dada a un animal para engordarlo. Trampa para atraer.

Sebo: Grasa

Ciervo: Animal rumiante.

Siervo: Esclavo.

Ola: Agua del mar o de los rios agitada por el viento.

Hola: Interjeccién, saludo familiar.

Asta: Palo de la bandera.

Hasta: Preposicion que suele indicar limite.

3.2. Palabras homoénimas

Se escriben igual, pero tienen significados distintos.

Casa: Habitacion.

Casa: Del verbo casar, contraer matrimonio.

Sierra: Cadena montariosa.

Sierra: Herramienta para cortar.

Bota: Calzado.
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Bota. Del verbo botar.

Gota. Porcion de liquido.

Gota. Afeccion, enfermedad

Gato. Animal felino.

Gato. Herramienta que permite elevar pesos.

Tema N° 4: Niveles de comprension lectora

NIVEL LITERAL

NIVEL INFERENCIAL

NIVEL CRITICO

ACTIVIDADES MODULO DE SEMANTICA

Prefijos y sufijos

Ejercicio 1

Indica en cada palabra si tiene un prefijo, un sufijo o ambos.

ilegal  Prefijo Sufijo Prefijo y sufijo

omnipresente  Prefijo Sufijo Prefijo y sufijo

enloquecer  Prefijo Sufijo Prefijo y sufijo
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guapisima  Prefijo Sufijo Prefijo y sufijo

inaceptable  Prefijo Sufijo Prefijo y sufijo

Ejercicio 2

Identifica el prefijo o sufijo de cada palabra y escribelo en el recuadro que

tiene al lado.

Por ejemplo: eficaz — az

Principio del formulario

mentiroso —

pintor —

anteayer —

delicioso —

librote —

Final del formulario

Sin6nimos y anténimos

Actividades:

Busca y agrupa los tres sinbnimos que aparecen en cada ejercicio.
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Completa las oraciones con las palabras que estan en el recuadro

seglin corresponda.

1. El indigena montaba sobre un débil

2. Sentia mucha hacia su enemigo.

3. Sucre alent6 enérgicamente a sus

4. El &rbol se incendi6 a causa de una

5. Felizmente sali de aquel accidente.

6. El dia se presento alegre, y fresco.

7. Los esquimales viven en un ambiente

8. A plena luz del salen los campesinos.

9. Maria es muy gordita, pero cuando juega.

10.  Por su dedicacion y estudio alcanzé un nombre

11. El andinista cayo en aquella

12.  Anaimpresionaba con su belleza y al caminar.
13. Los mendigos recibieron de la gente.
14. Debemos ser siempre los de nuestra patria.

15. Juana desconocia el tema de esa

2. Subrayar el Sinénimo de la palabra en negrilla.

3. Subrayar el Antonimo de la palabra en negrilla.

Actividades palabras homdéfonos y homonimos:

4, Escribe una oracion con cada uno de los siguientes homofonos
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8 Bello / vello
§ Cabo/ Cavo
8§ Tubo / tuvo

§ Basta / vasta

5. Escribe oraciones para los siguientes homénimos.

§ Banco / banco
§ Ojo/ 0jo
§ Mango/ mango
§ Fruto/ fruto

§ Mata / mata

Actividades Niveles de comprension lectora

Actividad de comprension lectora nivel inferencial

1. Realiza el siguiente ejercicio, responde a las preguntas segin corresponda:

Situaciéon

Preguntas de tipo

inferencial

¢, Cémo lo has sabido?

Juan se queja de dolor, la

;Dbénde Juan?
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espera se hace eterna, la

fila

esta muy larga y aiin no

Preguntas de tipo

inferencial

¢Como se siente Juan?
¢;Dobnde esta Juan?

consigue una ficha para la

¢ Como se siente Juan?

atencion. Es un dia muy » )
¢Quién comunica sobre

ajetreado, se escucha la la suspension de las
sirena de una ambulancia y consultas?

al poco rato sale un hombre

con una bata blanca, y
comunica con una Vvoz
fuerte y firme que se
suspenden las consultas
porque debe atender una
emergencia. jPobre Juan!,
debe retornar o buscar otro
lugar donde pueda recibir

atencion.

2. Selecciona la respuesta correcta con un "clic.
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1. ¢Como es el final de la historia?

a) Triste

b) Tragico

c) Feliz

2. ¢Como era la relacion de Pedro y Carolina?

a) De amor y respeto mutuo

b) Tormentosa, de violencia psicologica

c) Tanto Carolina como Pedro se sentian felices

3. ¢Por qué llegaron al divorcio los padres de Carolina?

a) Porque el padre era agresivo

b) Porque a la madre no le gustaba trabajar

c) Porgque Carolina tenia pareja

Actividad de comprension lectora nivel critico

1. Leey analiza criticamente el siguiente texto y responde a las preguntas.

No hay respuestas correctas o incorrectas.

DILEMA
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Carlos es un reconocido Médico Neumdlogo que actualmente esta
luchando en primera linea frente al coronavirus en un centro COVID. El Dr.
Carlos dia a dia se encarga de valorar a los pacientes con Coronavirus que
han llegado a una fase critica, es él quien intuba a los pacientes que
requieren de respiracion artificial. Con el contagio masivo las Unidades de
Terapia Intensiva se han visto pronto colapsadas, es muy dificil conseguir
un espacio para los nuevos pacientes que llegan al centro médico

implorando por un respirador.

Ante la necesidad el Dr. Carlos pareciera no tener muchas opciones: O
dejar morir a los pacientes nuevos por falta de respiradores o elegir a los
pacientes que segun valoracion previa tienen mas posibilidades de
sobrevivir a la enfermedad. En cualquier circunstancia hay muertes de por

medio.

Escribe tus respuestas

Preguntas de andlisis

¢, Qué opinas acerca de la labor del Dr. Carlos?
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¢ Qué harias tu si estuvieras en el lugar del Dr. Carlos?

3. ¢ Qué se deberia hacer para evitar que los centros meédicos lleguen al

colapso?

2. Lee el siguiente articulo y responde a las preguntas del cuestionario:

CORONAVIRUS: "CUANDO EL HAMBRE PUEDE MAS QUE EL MIEDO"

Muchos paises a nivel mundial han optado por la "Cuarentena”™ como
principal estrategia para frenar la expansion del virus. Bolivia, no es la
excepcion, el gobierno Nacional ha declarado Cuarentena total o rigida
desde el pasado 25 de marzo, fecha desde la cual la economia se ha visto

duramente golpeada. Varias empresas se han visto obligadas a despedir a
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sus trabajadores, algunas han decidido cerrar definitivamente por la
inactividad. Mucha gente se ha visto obligada a salir a las calles a vender
sus productos. "Irresponsables e ignorantes son algunos de los calificativos

gue la gente que no pasa por la misma necesidad utiliza para reprocharlos

"No salimos por enriquecemos" decia una vendedora ambulante al hacer
mencién de que sus hijos en casa la esperaban con hambre. "El dinero de
los bonos no alcanza" afirmaba un adulto mayor a quien se le habia

preguntado si no tenia miedo a contagiare

Y es que la realidad es esa, cuando las necesidades economicas son altas

pareciera que el miedo al contagio pasa a un segundo plano.

Cuestionario

Escribe tus respuestas

1. ¢Crees que la “Cuarentena” ha sido una buena estrategia para frenar

el contagio del coronavirus? ¢ Por qué? Explica tu respuesta.
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¢, Qué opinas acerca de las personas que tuvieron que salir a vender por

necesidad?

¢, Qué piensas respecto a los bonos que el gobierno ha ofrecido durante la

cuarentena?

Mdédulo N° 5: Simulacros pruebas Saber de lenguaje grado 6°

Tema:

Simulacros Pruebas Saber de lenguaje para 6°/cuadernillos

Médulo N° 6: Técnicas para desarrollar la comprensién lectora

Temas:
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Lectura mental
Lectura en voz alta
Lectura rapida
Mapas mentales.

Organizadores graficos
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4.3.2 PALETA DE COLORES

Symbaloo maneja diferentes temas y colores preestablecidos, sin embargo, para
la eleccion de los colores que maneja segun los efectos que los mismos generan,
de forma tedrica, sobre los estudiantes.

Segun Gavin y Masherlyn (2022) en su trabajo La cromoterapia en la
concentracion de los estudiantes del Instituto Misael Acosta Solis de la ciudad de
Riobamba. Exponen que la gama de los verdes puede inducir a un estado de
calma y, por lo tanto, mejora la concentracion y el equilibrio emocional de los
estudiantes. Asi mismo, esta investigacion nos relata que los colores azul
favorecen el aprendizaje general.

Debido a lo anterior, para el fondo del Entorno personalizado de aprendizaje se
utilizaran tonos azulados- verdosos.

Primero se utilizé el programa Pigment de la empresa ShapeFactory para buscar

los tonos ideales, tomando en cuenta el brillo y saturacién para ser la ideal.

é
Pigment .
igment

Se procedié a elegir los tonos adecuados, siendo estos los colores Java
(#26BEB7) y Mariner (#2E7DD9) los cuales se mezclaran para crear un gradiente

ideal para el fondo del PLE.
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Mariner More Actions

#26BEB7 rgb(38, 190, 183) Pantone 3255 C #2E7DD9 rgb(46, 125,217)

| NEW FEATURE: You

L ColorSpace

Generate a CSS Color Gradient

Cheose orientation

4.3.3 MAPA DE NAVEGACION

La navegacion planeada esta firmemente ligada a las funciones implementadas
por Symbaloo, por lo tanto, el mapa de navegacidon segun los contenidos

escogidos seria el siguiente:
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Estruetura textual de o8 taxtos ——

N

Auditorio al que se le escribe ———

Nerias eitegraficas, referencias ——

)

Ejercicios para mejorar [a oftografa —

Prefijos

Sifijes
TAIMiNG s Complamnantarios
Sinnimos

Anténimes

Hemsfonos

Heménimos

\
TN .
y- ORTOGRAFIA
—/ \

Lectura rental

Leetura en voz alta

TECNICAS PARA DESARROLLAR

7 Lectura rdpida
LA COMPRENSION LECTORA
Mapas mentales
|
\ Organizaderes grafices
\ Nivel literal, nivel inferencial
8 Symbaloo.com
Ejercicices de comprensién lectora
SIMULACROS DE PRUEBAS SABER Linke s PDFe
DE LENGUALJE GRADO B
WhatsApp Facebouk Instagram

Imagen de disefio propio en la pagina app.moqups.com

Hay que tener en cuenta que las secciones (o también llamadas “unidades” en el

presente documento) son secciones incrustadas en el mismo symbaloo. Por otro

lado, las teméaticas seran pestafias totalmente apartes de la pagina principal.

4.3.4 GUION INFORMATICO

Para la distribucion de los elementos seleccionados para el PLE o Entorno

Personal de Aprendizaje. Se propone la siguiente distribucién de las 5 secciones,

teniendo en cuenta que el espacio “Redes Sociales” sera una ruta de

comunicacion con los desarrolladores o los docentes a cargo.

La gréafica que a continuacion se muestra es disefio propio en la aplicacion

“Balsamiq Wireframes”
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COMPRESION LECTORA &°

<J ij x Q { https://wwwsymbaloo.com ) @
Compresién lectora 6° 3%
Symbaloo Ortografig =——ononw———_  — Niveles de Compresién Lectora — — Técnicas y/o estrategias de compresién —
— Seméntic0 —won— C‘ — — Talleres de lectura critica —
Q, searc )
Redes Sociales
[

Primero debemos tener en cuenta las categorias en las cuales los PLEs, o
Entornos Personalizados de Aprendizaje, se dividen. Segun Medusa (2023) en su
articulo "Entornos personales de aprendizaje (PLE)" nos menciona que los

recursos utilizados se pueden dividir de la siguiente manera

e Parabuscary acceder a la informacion
e Crear, editar y publicar informacion

e Relaciones con otras personas
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Buscary acceder ala
informacion

Buscar y acceder ala
informacion

- Talleres de lectura critica

ﬁ Grupo relacionado
d

por unida

Relaciones con

otras personas

% Grupo relacionado

por unidad

Relaciones con

Link 1 Link1 Link1
Link 2 Link 2 Link2
Crear, editary
publicar informacion
- Semantica
Link 1 Link 1 Link1
Link 2 Link 2 Link2

otras personas

J

Crear, editary
publicar informacion
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Buscary acceder ala
informacion

Buscar y acceder ala
informacion

- Ortografia ot
% (UPO re 3(2!0“’:] o

por unida

Link 1 Link1 Link1

Relaciones con

otras personas

Link 2 Link 2 Link 2

J

Crear, editary
publicar informacion

- Técnicas y/o estrategias de compresion —

. Grupo relacionado
por unidad

Link 1 Link 1 Link1

Relaciones con

otras personas

Link 2 Link 2 Link 2

J

Crear, editary
publicar informacion

88



— Niveles de Compresidn Lectora —
Sy ﬁ Grupo relacionado
por unidad
Link 1 Link1 Link1
Buscary acceder ala Relaciones con
informacion otras personas
Link 2 Link 2 Link 2
Crear, editary
publicar informacion
Icon with link
Group Name
Field Set

Search Box

8.4.1 Glosario de iconos

Para la compresion de la gréafica anterior, a continuacion se hace la descripciéon
de cada elemento utilizado en la aplicacion.

Icon with link: Este elemento muestra la posicion de los iconos que
apareceran en el dispositivo; cada uno llevard un enlace que redirigira al
estudiante a un elemento de interactividad, segun el grupo donde se encuentre.

Fieldset: Este elemento simboliza y discrimina los espacios y divide los
elementos de interactividad, segun las secciones descritas en las unidades.

Search Box: Debido al disefio del entorno seleccionado, este contiene un

espacio para realizar consultas con un sistema de busqueda en especifico.
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4.3.5 ELEMENTOS DE INTERACTIVIDAD Y COMUNICACION

1. ORTOGRAFIA:
Temas:
e Estructura textual de los textos
e Auditorio al que se le escribe
e Normas ortograficas, referencias
Los anteriores temas se desarrollaran en las siguientes paginas web sugeridas:
e LiveWorksheets

https://www.liveworksheets.com

1. aprendeespafiol.org,

Comunidad para profesionales de la educacion | educarchile

e colombia aprende

https://www.colombiaaprende.edu.co/

e Ejercicios para mejorar la ortografia, a través de la pagina web
LiveWorksheets

https://www.liveworksheets.com

e Simulacros de pruebas saber de lenguaje grado 6°

Temas: Simulacros pruebas saber 6°

Los simulacros se desarrollaran a través de los cuadernillos liberados del ICFES

que se encuentran en la pagina web del ICFES: https://www.icfes.gov.co

Otras paginas web:
e (Gocongr

https://www.gocongr.com/es

90


https://www.liveworksheets.com/
https://www.educarchile.cl/
https://www.colombiaaprende.edu.co/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.icfes.gov.co/
https://www.goconqr.com/es

e Guia Académica

https://www.eltiempo.com

1. NIVELES DE COMPRENSION LECTORA
Tema: nivel literal, nivel inferencial
Ejercicios de comprension lectora: nivel literal e inferencial en la pagina
LiveWorksheets
4. TECNICAS PARA DESARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA
Temas:

e Lectura mental

e Lectura en voz alta

e Lecturarapida

e Mapas mentales

e Organizadores graficos
Las anteriores técnicas se desarrollaran a travées de la pagina web
educarchile

https://www.educarchile.cl

educarchile.org
docentesaldia

https://docentesaldia.com

5. SEMANTICA
o Prefijos
o Sufijos

o Términos complementarios
o Sin6nimos
o Anténimos
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o Homodfonos

o Homobénimos

Las anteriores temas se desarrollardn a través de la pagina web educaplay

https://www.educaplay.com

4.3.6 ELEMENTOS DE INTERCAMBIO Y APRECIACION

SOCIAL

Como mencionan Espinoza y Eudaldo en su libro “Importancia de la
retroalimentaciéon formativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje” la
retroalimentacidn hacia los estudiantes es un factor primordial para que exista un
espacio de reflexion. Por lo tanto, y como se propuso anteriormente, se cred el
area de redes sociales, en esta seccidn se ubicara secciones donde los
estudiantes, al final de la aplicacién de este entorno, pueda dar una apreciacion
de la experiencia obtenida.

Formulario Google: Con este elemento se busca que el estudiante

responda unas preguntas al final de la aplicacion del médulo.
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Google Meet: Aprovechando la distribucién de Symbaloo, se piensa abrir
un espacio Unico de encuentro.
WhatsApp: Para la comunicacion directa, y con previo permiso del docente

a cargo, se creara un espacio de comunicacion directa con el docente.

4.3.7 FUNCIONES DE PORTABILIDAD

Para el uso de la plataforma escogida y teniendo en cuenta las condiciones
informéticas de la institucion, la portabilidad estara dividida en el uso de
computadores y tabletas de tamafio grande, aprovechando que la misma
plataforma esta disefiada para dispositivos maviles como App y responsive

HTMLS.

Symbaloo

@)

symbaloo
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4.3.8 ASPECTOS MOTIVACIONALES

El producto tecnolégico ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE (PLE)
esta disefiado fundamentalmente para que los estudiantes de grado 6°
autogestionen las estrategias didacticas de aprendizaje para el
mejoramiento de la comprension lectora. Para ello, El PLE ha incorporado

orientaciones, elementos y procedimientos para que el estudiante se motive

en el aprendizaje.
En tal sentido, se ha disefiado el PLE teniendo en cuenta la motivacion de

los y la estudiantes

‘ Componente Descripcion Estrategias
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Atencidn Pretende capturar la atencion de los e Concrecién
estudiantes y mantenerla a lo largo del e Variabilidad
uso del producto. e Participacién/compartir
e Juego Online
e Accesibilidad a los recursos
digitales
Relevancia Se logra cuando el estudiante tiene e Experiencia
claras las razones por las que se inicia e Utilidad futura
el proceso de formacion. La relevancia e Necesidad de juego
se fortalece cuando se tienen en e Modelado
cuenta las barreras de aprendizaje e Eleccion
presentes en el aula. e Conocimientos previos
Confianza En todo momento, se debe ayudar al e Requerimientos de aprendizaje
estudiante a alcanzar el éxito a través e Dificultad
de la consecucion de los objetivos. e Expectati
pectativas
® Confianza en si mismo

Satisfaccion

Con el &nimo de generar sentimientos
de satisfaccion en el estudiante, se
pueden recurrir a estrategias de
premiacién o de retos para continuar.

Resultados positivos
Retos por superar
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5 CONSTRUCCION DEL PRODUCTO
TECNOLOGICO

5.1 DESCRIPCION DE LAS HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO

Para la realizaciéon de los elementos catalogados como Para el acceso a la

informacion: utilizaremos las siguientes herramientas.

Genial.ly es una herramienta que permite generar contenidos digitales
interactivos sin necesidad de programar y sin tener conocimientos de disefio.
Es decir, se puede disefar infografias, presentaciones o mapas con la interfaz
de "arrastrar y soltar" y, ademas, se puede agregarle el aspecto de interactividad
para el usuario e incrustarlo facilmente en una web o generar una presentacion

interactiva para visualizar en el navegador.

Hay que resaltar que esta herramienta es de uso totalmente gratuito aunque tiene

Su opcion paga.

Para mayor compresion de los temas expuestos, se utilizara la opcion de audio en

Genial.ly; el uso de esta opcién nos lleva a utilizar 2 aplicaciones mas.

Narakeet, es un creador de videos de texto a voz, un servicio en linea que ayuda
a las personas a hacer videos narrados facilmente. Fue creado para una audiencia
global y admite mas de 80 idiomas y mas de 500 voces. En resumen, utiliza
inteligencia artificial para crear una narracion realista a partir de notas del orador
en una presentacion o de guiones de rebajas. Esta aplicacién incluye la opcién de

descargar en formato .m4a
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Sin embargo, la herramienta Genial.y, solo acepta formatos mp3" por lo cual nos

lleva a utilizar paginas de conversion de archivos a Mp3 como es convertio.

Debido a que se esté utilizando paginas 100% gratuitas, para agregar el audio a
Genial.ly debemos subirlo a alguna plataforma para que contengan los audios

utilizados, para esto utilizamos CJoint.com

CJoint.com es un servicio gratuito para compartir archivos para compartir sus

documentos en sus correos electréonicos, en foros o en sus clasificados.

Para la realizacion de los elementos catalogados como Crear, editar y publicar

informacion utilizaremos las siguientes herramientas:

Esta categoria es propia para los estudiantes dandoles las herramientas
para que ellos puedan crear o editar trabajos, para ello proponemos

exponerles LanguageTool;

LanguageTool es un corrector de gramatica, estilo y ortografia gratuito y de
codigo abierto, y todas sus caracteristicas estan disponibles para

descargar.

En nuestro caso, como editores y recolectores de informacion utilizaremos

paginas como son PDFescape y Canva.

PDFescape es un lector, editor, rellenador de formularios y disefiador de

formularios en linea gratuito en formato PDF.
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Canva es una web de disefio gréafico y composicién de imagenes para la
comunicaciéon fundada en 2012, y que ofrece herramientas online para

crear tus propios disefios, tanto si son para ocio como si son profesionales.

Para la realizacion de los elementos catalogados como Relaciones con

otras personas utilizaremos las siguientes herramientas.

FlipGrid es una aplicacion online gratis (aun no esta en espafiol, solo
inglés) que permite proponer actividades en las que las respuestas son en
videos cortos faciles de hacer de hasta 5 minutos que pueden ser vistos

por otros.

Whimsical es un espacio de trabajo visual colaborativo que permite crear

diagramas de flujo, diagramas y notas adhesivas virtuales.

De igual forma estamos en la creacion de actividades virtuales a base de
actividades que ya existen en fisico por parte del docente de espariol; para
pasar estas actividades y que sean dinamicas contamos con las siguientes

herramientas digitales.

Blooket es una herramienta gratuita con la que los docentes pueden crear
cuestionarios de multiple respuesta para que los estudiantes afiancen

conocimientos o repasen contenidos mientras juegan
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Gimkit es una plataforma de juego en clase o en casa donde los
estudiantes compiten consigo mismos 0 en grupo contestando preguntas

en su dispositivo electrénico.

5.2 INTERFAZ GRAFICA

5.2.1 Interfaz principal

A continuacion se mostrara capturas de pantalla referentes al producto

tecnolégico propuesto:

5.2.2 Aplicaciones tematicas implementadas
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UNIDAD 1: ORTOGRAF(A

La gramilica

Aprende qué es la ortografia y su gran importacia.

Want to make creation: E some as this one? REGISTER NOW

Prueba 1

Glasificacién da las palabras segin ol numero de stabas

. -
£ Estés identificado como YESENIA CELY

G

Autor; TESENIA CELY

\}l’"rl"‘"I_TTT"l )

@ genially.

REGISTER NOW

prooucisrss Tema2,3,4y5
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£sttucturaitextual/dellos textos narrdtivos)

Atajo con cédigo Atajo de
Unicode Windows.

Ctrivue2011 0173
Ctrsue2013

(signo menos)

Ctrivus2014 Ar0151

(raya 0 guion largo)

p CtrisU+00A8 At4174
(comllias espanoias de apertura)

{comilies espafioles de cierre) CHOI00eS sl
CtrisU+00sC

(bara inversa o invert da)

| - 2
(barra vertical raya vertical, pleca) unUR0Te

ks aperturs) Ctriws0s

Estructura textual de los textos narrativos
10: 54127691625

" G Towm Bt Remove

Link S0 this worksheats 1252 e sk 41 cats oS LIS Copy  Custom link Share theough Wiatsopp

€sTructuraitextual delositextos inarrdtivos)

Rosa la tia era una campesina fuerte y entusiasta Vivia en
una casita blanca rodeada de flores gatos perros y gallinas
Tenia por costumbre levantarse a pesar de sus setenta
afios con la salida del sol Segun ella todo era maravilloso a
esa hora &l aire fresco la rejuvenecia el rocio la
transportaba a su infancia y el trinar de las avecillas la

Actividades]palabrasihomofonosiylhomonimos;
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5.2.3 INTERFAZ DE COMUNICACION DOCENTE -

ESTUDIANTE

Para crear un espacio comunicativo entre el docente de lengua castellana
a cargo y el grupo de estudiantes. Se realiz6 un espacio donde los
estudiantes pueden consultar la retroalimentacion de las actividades
propuestas en el entorno Symbaloo. Cada estudiante contara con una

carpeta en la cual podra acceder con una clave Unica.

L Drive
Symbaloo

Carpetas

B ikl B Thomas
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5.3 GUIA PARA EL ESTUDIANTE

Para la difusién de la guia estudiantil, se propuso crear dicha guia en la

plataforma Genially, buscando un dinamismo llamativo para el estudiante.

Si bien la tecnologia ha crecido a pasos agigantados en los ultimos afios,
aun existen ciertas barreras como es el acceso rapido. Sin embargo, y
como menciona Tortosa et al. “... este no es el caso de los cédigos QR.
Para su uso simplemente es necesario un dispositivo de los de uso
cotidiano hoy en dia, como puede ser un teléfono mévil o una tableta...”
Debido a lo anterior se generd un cédigo QR para que el ingreso de los
estudiantes sea mas comodo y rapido. Cabe destacar que este codigo

contendra la direccidn directa y actualizada de la guia.

@R

Cdédigo QR para el acceso a la guia del estudiante
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6 PROYECCION

Con la implementacion del ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
como herramienta de aprendizaje, se reforzara la comprension lectora en
los estudiantes de grado 6° principalmente. Este PLE se ira actualizando
con el abordaje de nuevas tematicas y se incorporaran nuevos recursos
digitales para que haya una participacion activa de nifios en su proceso de
autogestion de aprendizaje, para el fortalecimiento de los niveles de
comprension lectora (literal, inferencial y critico) y el mejoramiento de los
resultados de las pruebas estandarizadas implementadas por el Instituto
Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior (ICFES)(pruebas
Saber 3.°, 5.° y 9.9; en congruencia con los estandares Basicos de

Competencias en lenguaje y los lineamientos curriculares.

De igual forma:

1. Con el disefio e implementacién del PLE como herramienta de
aprendizaje de los estudiantes se espera dar cumplimiento al
objetivo general del proyecto, teniendo en cuenta las fases de
desarrollo del mismo.

2. El entorno personal de aprendizaje se convertird en un material
didactico innovador que facilita la autogestion del aprendizaje de los
estudiantes, porque le permitira al nifio mejorar las competencias

comunicativas lectoras mediados por las TIC.
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Se espera que PLE, al ser un escenario de aprendizaje motivador
para los estudiantes, cree un mayor acercamiento hacia la
virtualidad, la cual les genera nuevos espacios de aprendizaje.

Con la incorporacion de las TIC en el aula de clase, se espera

romper con la monotonia y el aburrimiento de los estudiantes.
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o« /. RECOMENDACIONES

Las siguientes son algunas de las recomendaciones:

1.

Hacer uso adecuado del internet para acceder a la profundizacion
de conocimientos relacionados con la comprension lectora, y a
nuevos recursos digitales que les serviran tanto a docentes como
a estudiantes como estrategia de aprendizaje para el mejoramiento
de la comprension lectora.

Promover entre los estudiantes habitos de lectura de una gran
variedad de textos impresos y/o digitales, para poner a prueba la
comprension lectora y el dominio de sus niveles.

Realizar simulacros preparatorios para las pruebas Saber de 3°, 5°
y 9° y de lectura critica de 10° y 11° con las pruebas liberadas del

ICFES.

106



8. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Batista, A. M. M. (2020). Quizlet, Quizizz, Kahoot & Lyricstraining: aprendizaje ladico
digital de una segunda lengua. Revista Lengua y Cultura, 1(2), 72-76.

Espinoza Freire, E. E. (2021). Importancia de la retroalimentacién formativa en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Revista Universidad y Sociedad, 13(4), 389-
397.

Martinez Rodriguez, A. del C. (2009). Investigacion documental: El disefio instruccional
en la educacion a distancia. Un acercamiento a los modelos.

Méndez, V. G., Regueira, N. R., & Ruiz, C. G. (2021, 21 enero). Los materiales
didacticos digitales en educacion infantil: analisis de repositorios institucionales |
Revista Iberoamericana de Educacién. 85(1), 61-79.

https://rieoei.org/RIE/article/view/4069

Molina Bernal, I. A., Morales Pifiero, J. C., Rodriguez Jerez, S. A., Cote Sanchez, M. C.,
Martinez Molina, B., Martinez Leén, H., ... Rojas, E. L. (2019). Importancia de las
TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje: estudios en la educacion media
y superior.

Morales-Gonzélez, B., Edel-Navarro, R., & Aguirre-Aguilar, G. (2014). Modelo ADDIE
(andlisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion): Su aplicacion en
ambientes educativos. Los modelos tecno-educativos, revolucionando el
aprendizaje del siglo XXI, 33-46.

Rossi, A., lucci, C., & Urbani, M. (2021, 8 junio). Guia para la elaboracion de materiales
educativos y comunicacionales |. Materiales escritos (impresos y/o digitales).

https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar:8443/handle/11185/5829

107


https://rieoei.org/RIE/article/view/4069

Tosi, C. L. (2020). Lectura y oralidad en la escuela del siglo XXI. Materiales de
ensefanza para las practicas de lengua y literatura en el mundo digital. Dialnet.

(25), 127-143 https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7308213

e Espinosa, D., Castellanos, J., Torres, M., & Vargas, H. (2020). Materiales
digitales contextualizados: fomentando la convivencia escolar a través del
aprendizaje del inglés como lengua extranjera. LAS MIL Y UNA

INFANCIAS, 203.

108


https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7308213

	5ae15ceaea8e9f023d97de71d1b81bfaf9adc5c526c97ff7d51f4fd3ad5ad816.pdf
	Entorno personal de aprendizaje

