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1. INTRODUCCION
El contexto del problema es el manejo de inventarios en pequefias y medianas

empresas. Actualmente, muchas de estas empresas aun utilizan métodos tradicionales para el
manejo de sus inventarios, como el uso de hojas de céalculo o registros en papel. Esto puede
ser un proceso lento y propenso a errores, lo que puede resultar en la falta de existencias o la
acumulacion de productos. Se realizé encuesta a 10 PYMES ubicadas en un sector comercial
del municipio de Soacha obteniendo como resultado que todas estas empresas en alglin
momento de su historia han perdido informacidén importante por tenerla consignada en hojas
de papel o cuadernos, representando el 100% de los encuestados se concluye que, si es

necesario desarrollar una solucidn para esta problematica.

La idea de desarrollar este proyecto surgi6 de la problemética que se evidencié como
resultado de las encuestas realizadas a pequefias y medianas empresas sobre el manejo
tradicional de sus inventarios, en donde se mostr6 que utilizaban hojas de célculo y registros
al papel. Algunos manifestaron que los registros que almacenaban en estas herramientas no
garantizaban integridad y/o seguridad de la informacion, debido a que en cualquier momento
¢ésta se podria perder, ademas las pequefias y medianas empresas encuestadas no cuentan con
un panorama real de que productos se tienen, en que cantidades, existencia, lo cual hace que
se puedan presentar perdidas tanto de informacion, econdmicas y de credibilidad con los

clientes.

Uno de los casos evidenciados con lo anterior, es el negocio de viveres conocido
como "Don Pancho", ubicado en el barrio Ducales de Soacha. Este negocio llevaba sus
cuentas en un cuaderno en donde registraba informacion valiosa acerca de sus productos,

ventas y deudores. Pero un dia desafortunado, este cuaderno desaparecié y con €l, toda la



informacion importante para el negocio. "Don Pancho" sufrio grandes pérdidas economicas y
de control, ya que muchas personas que debian dinero no pagaron y generaron pérdidas

econdmicas para sus propietarios.

Con el tiempo, el duefio del negocio solucion6 esta problematica haciendo uso de
hojas de céalculo de Excel para registrar la informacion, sin embargo, pronto surgi6é un nuevo
problema: el duefio, ya de edad avanzada, necesitaba contratar a alguien que lo ayudara a
administrar y atender el negocio, desafortunadamente, este contrato no resulté como se

esperaba.

El duefio comenz6 a notar descuadres y pérdidas de productos, y se dio cuenta que el
registro de inventario estaba en el mismo libro de Excel al que tenia acceso cualquier persona
que usara el computador del negocio. El duefio de "Don Pancho" no se dio cuenta de esto
hasta que gran parte de sus productos ya se habian perdido. La persona encargada de
administrar el negocio habia estado vendiendo productos sin registrarlos en las ventas y

quedandose con el dinero.

La tension en "Don Pancho" era cada vez mayor, el duefio se sentia traicionado y
vulnerable ante las pérdidas sufridas. Ahora, el negocio estaba en peligro y el futuro de "Don
Pancho" parecia incierto. ;Podra el duefio recuperar lo perdido? ;Lograra sacar adelante su

negocio después de tantas pérdidas y engafios?

Un sistema de gestion de inventario basado en la nube puede proporcionar a las
pequeftias y medianas empresas una solucion tecnologica para mejorar el manejo de sus
inventarios. Al estar basado en la nube, el sistema permite a los usuarios acceder a la

informacion en tiempo real desde cualquier dispositivo conectado a internet. Ademas, estos



sistemas suelen ofrecer una amplia gama de funcionalidades, como el seguimiento y control

del stock de productos, lo que permite una mejor gestion y control de los inventarios.

Adicionalmente para introducir al proyecto, se ha realizado un estudio de mercado en

el cual se obtuvo la siguiente informacion:

e “Se espera que el tamafio del mercado minorista de la nube crezca de USD 38,46 mil
millones en 2023 a USD 104,54 mil millones para 2028, a una CAGR del 22,14 %
durante el periodo de pronostico (2023-2028)”. (Mordor Intelligence, n/a)

e Segun la empresa Flexera Software en una encuesta realizada el afio pasado, por lo
menos un 46% de los encuestados ya contaban con significativas cargas de trabajo en el
proveedor de nube AWS (Amazon Web Services) y el 45% contaba con cargas de trabajo
criticas en el proveedor de nube Azure. Por lo cual, con el incremento del uso general de
los servicios que ofrecen estos proveedores de nube, el mercado minorista de la nube sera

testigo de una tasa de crecimiento exponencial durante periodos posteriores.

Current and planned usage of public cloud platform
services running applications worldwide in 2022, by
service provider

B Running Significant Workloads

45 46
2 0 2922 2% Running Some Workloads
19 1 Experimenti
19 1 16 86 . 15 913 : 812 xperimenting

O EE
Azure Amazon Google Oracle IBM Ahbaba Other
Web Cloud Cloud Cloud Cloud
Services Platform Infrastru
cture

Source: Flexera Software \ N



También en este andlisis de mercado se han encontrado multiples sistemas de gestion

de inventarios basado en la nube que pueden llegar a ser competencia directa del prototipo

del sistema desarrollado, son las siguientes:

Software
inventario

Dolibarr

Holded

Monstock

Oddo Inventory

Square

Zoho Inventory

Ideal para...

Pymes, asociaciones,
auténomos.

Pymes.

Todo tipo de
empresas.

Todo tipo de
empresas.

Todo tipo de negocios.

Empresas en
crecimiento.

Ventaja principal

Facil y simple utilizacion.

ERP conectado con otras
herramientas.

Aplicacion movil.

Alojamiento y soporte
gratis.

Integracion con TPV y otras

herramientas.

Integracion con Zoho CRM
y Zoho Books.

Planesy tarifas*

Gratis

A partir de 29€

Planes de pago a partir
de 14,90€/mes

Gratis

Gratis

Planes de pago a partir
de 49€/mes

Fuente: https://www.appvizer.es/revista/organizacion-planificacion/gestion-de-stock/software-
inventario



2. PROPUESTA

2.1.JUSTIFICACION
La justificacion de este proyecto de investigacion radica en la necesidad de las
pequeiias y medianas empresas (PYMES) de contar con herramientas tecnoldgicas para
mejorar su gestion de inventario. Las PYMES representan un sector importante en la
economia, sin embargo, a menudo enfrentan dificultades para competir con grandes empresas
que cuentan con sistemas informaticos mas avanzados. Un sistema de gestion de inventario
basado en la nube puede ayudar a las PYMES a controlar mejor sus niveles de inventario,

reducir costos.

Ademas, el sistema ofrecera funcionalidades basicas de gestion de inventarios, lo que

permitira a las empresas mantener un mejor control de sus existencias y necesidades.

2.2.ALCANCE
Debido a la limitacion de tiempo, el alcance de este proyecto se enfocara en
desarrollar un prototipo que ofrecera funcionalidades basicas de gestion de inventario,
incluyendo el seguimiento y control del stock de productos. La interfaz de usuario sera
intuitiva y facil de usar para permitir que ellos realicen tareas de gestion sin problemas,
ademas se realizara una implementacion de este prototipo funcional sobre alguna de las
plataformas o proveedores de nube, para que en un futuro proximo se pueda realizar un

software escalable y de alta disponibilidad.

El publico objetivo son los propietarios de las pequetias y medianas empresas que no
cuenten con un sistema informatico para el manejo de su inventario, cabe sefialar que el
alcance del proyecto no incluird la integracion del sistema con otros sistemas existentes en la

tienda, ni la capacitacion del personal que haga parte de estas pequefias y medianas empresas.



2.3.0BJETIVO PRINCIPAL
Disefiar e implementar una arquitectura para un prototipo de un sistema de gestion de

inventario en pequefias y medianas empresas (PYMES) basado en computacion en la nube.

2.4.0BJETIVOS SECUNDARIOS
e Identificar los requerimientos para los procesos de gestion de inventario actuales de
las pequefas y medianas empresas, incluyendo los sistemas y herramientas que se
utilizan.
e Disefiar e implementar un sistema prototipo de gestion de inventario que permita el
seguimiento y control en tiempo real del stock de productos.
o Desplegar la aplicacion en un proveedor de servicios en la nube.

e Comparar el proveedor de servicio en la nube AWS y el proveedor Render.

2.5.PREGUNTA DE INVESTIGACION
(Se puede construir un sistema de gestion de inventarios para una PYME y se puede

desplegar en un proveedor de servicios en la nube?



3. METODOLOGIA

3.1.DESCRIPCION DE ACTIVIDADES
Para el desarrollo se escogera scrum como metodologia agil, antes de comentar como

se utilizaré esta metodologia se explicard que es scrum y de que se conforma.

Scrum es un marco de trabajo agil utilizado en la gestion y desarrollo de proyectos de
software. Fue creado para ayudar a los equipos de desarrollo a trabajar de manera mas
eficiente y efectiva, y se centra en la colaboracion, la flexibilidad y la entrega continua de

valor al cliente.

En scrum cuando se habla de “Sprint” lo que se quiere decir es que son los ciclos
cortos y regulares en los que el equipo trabaja y realiza ciertas entregas en las cuales pueden
ser planificacion, disefio, desarrollo, prueba y entrega de un conjunto de funcionalidades o
caracteristicas del producto, hay otro aspecto también importante que es “Daily Scrums” este
término se define como reuniones diarias en las cuales se reune el equipo a discutir el

proceso y progreso del desarrollo del producto.

El marco de trabajo de Scrum incluye roles definidos, como los siguientes:

e Product Owner
e Scrum Master

e Equipo de desarrollo

Antes de pasar al porque elegimos estd, en vez de otras y realizar un cuadro
comparativo entre las diferentes metodologias en las que se penso trabajar, explicaremos

como se incluira esta metodologia en el proyecto. Se hizo uso de una herramienta llamada



Jira para realizar el tablero de tareas que se dard a conocer tanto en este segmento como en el

cronograma de actividades.

La metodologia que se eligid fue Scrum ya que esta tiene ciertos rasgos o
caracteristicas que el proyecto requiere para que esté bien enfocado, estas caracteristicas son:
Flexibilidad, Trabajo en equipo, Mayor control, Mejora la comunicacién, Mejora la calidad

del producto.

Estas caracteristicas otorgan ciertos beneficios al proyecto y hacen que todo esté mas
ordenado, ya que en el rasgo de flexibilidad tenemos lo llamado sprints esto permite que el
desarrollo de software sea mas ordenado y permite ver tanto avances como obstaculos en el
proceso, también se podrian en dado caso que se necesiten ajustes y cambios en el plan

durante el proceso.

Otra caracteristica para resaltar es el trabajo en equipo, ya que esto hace que las
personas involucradas en el proceso estén continuamente colaborando entre los mismos
miembros, esto aumenta la eficiencia y la efectividad del trabajo. Si unimos esta
caracteristica con la de mayor control nos da un mayor orden en el equipo, también en el caso
en que pueda pasar algo se puede estar atentos y tener una respuesta rapida, ya que esta
caracteristica lo que nos permite es realizar las “Daily Scrums” o reuniones diarias para ver

progresos del equipo y si hay algun obstaculo y como podemos superarlo.

Otra ventaja del trabajo en equipo es que se complementa con la caracteristica de
“Mejora la comunicacion” ya que Scrum fomenta la comunicacion continua entre los
miembros del equipo, lo que puede ayudar a identificar y resolver problemas con mayor

rapidez.



Y por tltimo tenemos “Mejora la calidad del producto” esto hace referencia a que
como se realizan ciertas entregas tempranas y frecuentes del producto en muchos casos
permite la mejora en la satisfaccion del cliente y en el valor del producto final, también ya
que se hacen ciertas entregas permite a los equipos recibir comentarios tempranos y
frecuentes sobre el trabajo realizado, lo que les permite ajustar y mejorar continuamente su

trabajo.

Otras metodologias de gestion de proyectos que se tuvieron en mente fueron:
Waterfall y Kanban ademas de la anterior nombrada Scrum, estas se tuvieron en mente ya
que ademas de que son conocidas y efectivas también tenian algunos aspectos que nos
parecian importantes, a continuacion, se dara una breve explicacion de estas dos

metodologias.

Primero waterfall o modelo en cascada en esta metodologia los proyectos se dividen
en fases que se deben completar de forma secuencial, estas fases normalmente son: analisis
de requisitos, el disefio, la implementacion, la verificacion y la implementacion. Como se
dijo es de manera secuencial es decir que una fase no empieza hasta que la anterior no haya

se haya dado como terminada.

Ahora Kanban que tiene como objetivo optimizar el flujo de trabajo, identificar
cuellos de botella y eliminar el trabajo innecesario para maximizar la eficiencia del equipo,
esta metodologia normalmente se trabaja mediante un tablero en el cual hay diferentes tareas
que pasan por diferentes etapas que van desde “Por Hacer” el cual es un estado inicial de la
mayoria de tareas hasta una etapa “Hecho” o “Realizado” en el cual se llega cuando la tarea
ya estd culminada y se puede pasar a la siguiente tarea, cabe resaltar que estas tareas por lo

general van siendo asignadas individualmente.



A continuacion, se presentara un cuadro comparativo entre Waterfall, Kanban y
Scrum para asi demostrar sus diferentes caracteristicas en diferentes campos que aplican a las

3 y asi poder concluir por qué se eligio la metodologia Scrum y demostrar su progreso con la

aplicacion para la gestion “Jira”:

Caracteristica | Waterfall Kanban Scrum

Enfoque Secuencial Evolutivo [terativo e incremental

Planificacion Planificacion Planificacion continua | Planificacion al inicio
detallada al segun las necesidades | de cada iteracion
principio del del proyecto
proyecto

Entrega de Al final del Continua y en Al final de cada

valor proyecto pequefias entregas iteracion

Gestion de Dificil de Flexibilidad para hacer | Flexibilidad para hacer

cambios implementar cambios en cualquier | cambios en cada
cambios momento iteracion

Roles Equipo de proyecto, | No hay roles fijos, el Equipo de desarrollo,
liderado por un equipo se auto propietario de
gerente de proyecto | organiza producto y facilitador

Tiempo de ciclo | Largo Variable Corto

Comunicacion | Poca colaboracion y | Comunicacion Comunicacion
comunicacion continua 'y continua 'y
durante el proceso colaboracion entre los | colaboracién entre los

miembros del equipo | miembros del equipo




Enfoque en la La calidad se La calidad se verifica | La calidad se verifica
calidad verifica al final del | durante todo el al final de cada
proyecto proceso iteracion

Tabla 1. Diferencias entre Waterfall, Kanban, Scrum

Fuente: Diferentes recursos

Al estudiar y comparar las diferentes metodologias agiles, concluimos que para este
proyecto se elige la metodologia scrum, teniendo en cuenta los beneficios, ventajas y

caracteristicas que esta nos ofrece.

Los Sprint con sus MVP seran:

e Sprint 1: En este vamos a estudiar las diferentes posibilidades que tenemos en el
mercado, esto para escoger una problematica a solucionar y un nicho de mercado como
publico objetivo. MVP: Pregunta problema planteada y publico objetivo identificado.

e Sprint 2: Al seleccionar una problematica y tener claro cudl es el publico objetivo, se van
a levantar los requerimientos funcionales y no funcionales en forma de Historias de
usuario. MVP: Historias de usuario documentadas para su desarrollo.

e Sprint 3: Se estudiaran las diferentes tecnologias que se adaptan a las necesidades
especificas del proyecto y en este sprint se empezara con el desarrollo funcional del
proyecto. MVP: Funcionalidad de inicio de sesion y registro para los usuarios.

e Sprint 4: Se definio este sprint donde se hara el desarrollo completo de las
funcionalidades del sistema dando cumplimiento a las historias de usuario planteadas en
el sprint 2. MVP: Proyecto completo en funcionalidades y funcionando en un entorno

local.



e Sprint 5: Se estudiaran los proveedores de nube (Amazon Web Service y Render.com),
haciendo un estudio de sus capas gratuitas y sus limitaciones. MVP: Listados de
limitaciones y restricciones de la capa gratuita de los proveedores estudiados.

e Sprint 6: Luego de estudiar y validar las ventajas y desventajas de cada uno de los
proveedores, los cuales nos debe permitir la capa gratuita realizar el despliegue del
proyecto haciendo uso de sus servicios. MVP: Proyecto desplegado en 1 de los
proveedores de nube.

e Sprint 7: Se desplegara el proyecto en el segundo proveedor de nube y tabla de
diferencias entre los dos proveedores. MVP: Proyecto desplegado en los 2 proveedores

de nube y tabla de diferencias entre ambos.

3.2.CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

A continuacion, se mostraran las diferentes actividades tanto realizadas como por
realizar en la aplicacién comentada anteriormente llamada Jira:

B 2R 5B

—
]
—

Imagen 1. Cronograma Scrum sprint 1 — sprint 5

Fuente: Jira - Elaboracion propia



Sprints

- BAT-21 HUDE

BAT-25 creacion de cuenta en Render.com
I3 BAT-45 creacion tsbla comparativa entre proveedores de nube (AWS y Render)

B4T-35 creacion base de datos posigreSCL en render

<]

BAT-Z6 crzacion web ssrvice en render

a

BAT-20 configuracién variables de entorno para despliegue en render

a o

B&T-28 definicién comandes de construccion y de inicio

a

BAT-27 configuracidn web service en render

BAT-44 configuracidn reglas de entrada al puerts 2000 en instancia de EC2 AWS

< <]

BaT=43 construccidn y sjecucidn de imagenes de docker

BAT-42 creacion de script de entrypoint.sh

a

BAT-43 creacidn archive docksr compose yaml

a o

B#T=45 creacion archive docksrFile en base del proyecto

a

B8AT-38 configuracién de instancia de base de datos en ROS AWS

BAT-31 crzacidn dez cuenta en Amazen Web Service

< <]

BAT-36 creacidn de instancis de bass de datos surors postgreSQL en RDS AWS

BAT-32 configuracién de accesos AWS LAM

a

84733 creacion Vinual Private Cloud (VPC) en AWS

ao

&4F=37 clonar repositorio del proyecto en instancia de EC2 AWS

BAT-34 configuracidn de red en AWS

(< I <

BAT-35 configuracién del enterno en la maguina de EC2 AWS

BAT-35 creacidn dz maquina en EC2 AWS

a

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZAD A

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZAD A

FINALIZAD A

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZADA

FINALIZAD A

Ba..

MAYD JUN

Bacicdog Backiog Speint 06 Barkiog Sprint 07

Imagen 2. Cronograma Scrum sprint 6 — sprint 7

Fuente: Jira - Elaboracion propia

En estas imagenes se puede apreciar cada una de las tareas correspondientes a cada uno de los

Sprints planteados y con su respectiva HU relacionada, cabe recalcar que al utilizar una

metodologia 4gil los cambios que se requieran se manejaran como controles de cambio que seran

ejecutados durante el sprint en el que se hayan solicitado.



3.3.INFORME DE VELOCIDAD

Confirmado ___ Completado
15
H
o
Backlog Sprint 01 Backiog Serint 02 Backlog Sprint 03 Backlog Sprint 04 Backlog Serint 05 Backiog Sprint 05 Backlog Srint 07
Sprint Confimade Completada
Backiog Sprrt 01 0 2
Backiog Sprint 02 0 3
Backiog Srirt 03 ] 4
Backiog Sprrt 04 0 8
Backiog Sprnt 05 0 2
Backiog SArt 06 ] “
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4. MARCO TEORICO
Como insumo para la ejecucion del proyecto se tuvo en cuenta las siguientes
consideraciones teoricas, las cuales tendran una secuencia logica enfocada al ciclo de vida de un

proyecto.

4.1. GENERALES

4.1.1. GESTION DE INVENTARIOS
“La gestion de inventarios es un sistema utilizado principalmente en la industria
minorista para seguir el movimiento de las materias primas y los productos

acabados.”(SafetyCulture, 2023)

Esta gestion de inventarios generalmente se divide en dos tipos los cuales son el sistema
de inventario periodico y el perpetuo, la tinica diferencia que tienen estos dos es que un
inventario se actualiza periodicamente y el otro tipo se actualiza en tiempo real. Cuando una
empresa va a elegir uno de los dos tipos tiene que ver qué tipo de empresa, el tamafio y el tipo de

inventario.

“El control de inventarios es un elemento clave de un sistema de gestion de inventarios.
Los jefes de almacén y los planificadores de la produccion deben seguir las siguientes
actividades y procedimientos para controlar su inventario:” (SafetyCulture, 2023)
1. Recepcion, almacenamiento y traslado de mercancias
2. Colocacion de articulos en lugares estratégicos
3. Seguimiento de los articulos del inventario y su ubicacion en el almacén
4. Documentar los detalles e historiales de los productos
5. Controlar el estado de los articulos en stock

6. Cumplir con los pedidos de compra con el stock disponible



7. Integracion de escaneres de codigos de barras
8. Formacion de informes de reordenacion
Hay ciertas técnicas o métodos que ayudan a este control de inventarios algunas de ellas

son:

Analisis ABC:

1. Clase A: articulos caros con controles estrictos
2. Clase B: articulos de precio medio con un volumen de ventas y unas existencias
medias

3. Clase C: articulos de bajo valor con grandes ventas y enormes inventarios

LIFO y FIFO

“Con el método LIFO, el almacén distribuye primero el lote més reciente de articulos a
los clientes. Pero con la técnica FIFQ, el almacén da prioridad a las existencias mas antiguas
para su procesamiento y envio.” (SafetyCulture, 2023)

4.1.2. DJANGO

Django es un framework que se utiliza para el desarrollo de aplicacion web usando
Python como lenguaje de programacion. “Django considera algunas funcionalidades listas para
usar para facilitar el desarrollo de aplicaciones web. Como resultado, no es necesario escribir
todo el codigo ni usar tiempo para buscar errores de codigo en el framework” (Vidal-Silva et al.,
2021). Es decir, mediante Django, el desarrollo de sistemas de informacion web puede ser

rapido, seguro, escalable y también faciles de mantener (Salas-Zarate et al., 2015).

Por parte del apartado de Django nos indica unas ventajas las cuales son:(Django, s/f)



1. Raépido: Django fue disefiado para ayudar a los desarrolladores a plasmar sus ideas con
mayor facilidad

2. Escalable: Algunos de los sitios mas visitados utilizan Django ya que escala de forma
rapida y flexible.

3. Versatil: Se pueden crear desde sistemas de gestion, redes sociales hasta plataformas

informaticas cientificas.

4.1.3. REST API

En el contexto de un sistema de inventarios basado en la nube para pequenas y medianas
empresas (PyMEs), REST API (Application Programming Interface) se refiere a una interfaz de
programacion de aplicaciones basada en el protocolo HTTP que permite la comunicacion entre
diferentes sistemas informaticos a través de internet (Fielding, 2000). En este sentido, REST API
se convierte en una herramienta clave para la integracion de diferentes componentes de software

en un sistema de inventarios basado en la nube.

REST API permite a los desarrolladores de software acceder a los datos y funcionalidades
de un sistema de inventarios basado en la nube mediante solicitudes HTTP, lo que reduce
significativamente la complejidad del desarrollo y la implementacion de software. Ademas,
REST API es un estandar abierto y ampliamente utilizado en la industria del software, lo que
aumenta la interoperabilidad y la capacidad de integracion de diferentes sistemas. (Khattak, Ali

& Khan, 2016)

Por otra parte, la implementacion de una REST API en un sistema de inventarios basado
en la nube para PyMEs puede mejorar significativamente la eficiencia y la escalabilidad del

sistema. REST API permite a los usuarios acceder a los datos y funcionalidades del sistema



desde cualquier dispositivo con conexion a internet, lo que aumenta la movilidad y la flexibilidad
de la gestion de inventarios. (Lee & Kim,2019) Ademas, REST API permite a los sistemas
informaticos procesar solicitudes de manera mas eficiente y escalable que los métodos

tradicionales basados en la integracion de sistemas mediante middleware.

En conclusion, la implementacion de una REST API en un sistema de inventarios basado
en la nube para PyMEs puede mejorar significativamente la eficiencia y la escalabilidad
del sistema, ademas de aumentar la interoperabilidad y la capacidad de integracion de

diferentes sistemas informaticos.

Adicionalmente, La computacion en la nube es un modelo de distribucion de recursos de
coémputo que permite el acceso bajo demanda a través de una red de comunicaciones,
tipicamente internet. Este modelo ha tenido un gran impacto en la industria, ya que ha permitido
a las empresas reducir los costos de infraestructura y aumentar la eficiencia operativa. La
computacion en la nube se basa en tres caracteristicas esenciales: elasticidad, servicio bajo

demanda y acceso por red. (Chou et al., 2012)

4.1.4. ELASTICIDAD

La elasticidad se refiere a la capacidad de la infraestructura de computo para escalar hacia
arriba o hacia abajo segtn las necesidades de la empresa. Esto permite a las empresas ahorrar
costos y evitar la sobrecarga de recursos. El servicio bajo demanda significa que los recursos de
coémputo se pueden adquirir y liberar segun sea necesario, lo que permite una mayor flexibilidad
en la gestion de los recursos de la empresa. El acceso por red significa que los recursos de
computo estan disponibles a través de una red de comunicaciones, lo que permite a las empresas

acceder a ellos desde cualquier lugar con una conexion a internet.



En el contexto de un sistema de inventarios para pequefias y medianas empresas, la
computacion en la nube permite a estas empresas acceder a una infraestructura de computo de
alta calidad sin tener que invertir en la infraestructura de computo y en la contratacion de
personal especializado para gestionarla. Esto significa que las empresas pueden centrarse en su
negocio principal sin preocuparse por la gestion de la infraestructura de computo. Ademas, la
computacion en la nube permite a las empresas escalar su infraestructura de computo segun sus

necesidades, lo que les permite ahorrar costos y evitar la sobrecarga de recursos.

4.1.5. COMPUTACION EN LA NUBE

En la actualidad, el uso de la tecnologia en la gestion empresarial es fundamental para
mejorar la eficiencia y eficacia de los procesos. En particular, el uso de la computacion en la
nube se ha convertido en una herramienta valiosa para las empresas, especialmente para las
pequefias y medianas empresas (PyMEs), ya que les permite acceder a recursos tecnoldgicos sin

tener que invertir grandes cantidades de dinero en infraestructura de TI.

El sistema de inventarios es uno de los procesos criticos en la gestion empresarial, ya que
permite a las empresas gestionar y controlar el stock de productos y materiales, lo que a su vez
influye en la satisfaccion del cliente y en la rentabilidad de la empresa. En este sentido, el uso de
un sistema de inventarios basado en la nube puede ofrecer multiples beneficios para las PyMEs,
como la reduccion de costos, la mejora de la eficiencia en la gestion de inventarios y la facilidad

de acceso a la informacion.

4.2. DIAGRAMAS

4.2.1. DIAGRAMAS UML
UML (Unified Modeling Language) o lenguaje estandarizado de modelado. “Esta

especialmente desarrollado para ayudar a todos los intervinientes en el desarrollo y modelado de



un sistema o un producto software a describir, disefiar, especificar, visualizar, construir y
documentar todos los artefactos que lo componen, sirviéndose de varios tipos de

diagramas.”(DiagramasUML, s/f)

Hay diferentes tipos de diagramas UML y cada uno tiene sus propios subtipos, algunos de

los més usados: (Omg, 2009)

1. Diagramas estructurales
« Diagrama de clases: Muestran la estructura del sistema utilizando las clases con
sus caracteristicas, dependencias, etc.
o Diagrama de despliegue: Muestra la arquitectura del sistema
2. Diagramas de comportamiento
« Diagrama de caso de uso: Describe las acciones que tienen los diferentes actores
que pertenecen al sistema
« Diagrama de maquina de estados: Se utiliza para modelar el comportamiento de
las transiciones de estado finitos
4.2.2. DIAGRAMA DE INFRAESTRUCTURA
Un diagrama de infraestructura en la nube es una representacion grafica de la estructura
tecnoldgica que soporta un sistema basado en la nube. Este diagrama muestra los diferentes
componentes que conforman la infraestructura, como servidores, redes, dispositivos de
almacenamiento y aplicaciones, asi como la interaccion entre ellos. Ademas, un diagrama de
infraestructura en la nube también puede mostrar la ubicacion geografica de los componentes y

cOomo se relacionan con otros servicios en la nube.

En el caso de un sistema de inventarios para PYMES basado en computacion en la nube,

el diagrama de infraestructura en la nube puede incluir los siguientes componentes:



o Servidores: los servidores son los componentes clave en cualquier sistema basado
en la nube. En el caso de un sistema de inventarios para PYMES, los servidores
pueden ser utilizados para almacenar y procesar datos relacionados con los
inventarios, como los registros de entrada y salida de productos, la cantidad de
existencias y la ubicacion de estos.

e Redes: las redes son los medios de comunicacion que conectan los diferentes
componentes de la infraestructura en la nube. En el caso de un sistema de
inventarios para PYMES, las redes pueden ser utilizadas para transmitir datos
relacionados con los inventarios desde los servidores hasta los dispositivos
moviles o de escritorio de los usuarios.

« Dispositivos de almacenamiento: los dispositivos de almacenamiento son
utilizados para almacenar los datos relacionados con los inventarios. En un
sistema de inventarios para PYMES basado en computacion en la nube, los datos
pueden ser almacenados en diferentes tipos de dispositivos, como discos duros,
unidades flash o en la nube.

o Aplicaciones: las aplicaciones son programas informaticos disefiados para realizar
tareas especificas. En el caso de un sistema de inventarios para PYMES, las
aplicaciones pueden ser utilizadas para gestionar los inventarios, generar reportes,
enviar alertas de bajo inventario, entre otras funciones.

En resumen, un diagrama de infraestructura en la nube es una herramienta util para
entender como funciona un sistema de inventarios para PYMES basado en computacion en la

nube. Este diagrama muestra los diferentes componentes que conforman la infraestructura y



como se relacionan entre si para proporcionar un servicio eficiente y seguro para la gestion de

inventarios.

4.2.3. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Un diagrama de despliegue es una representacion visual de la arquitectura de un sistema
que muestra como los diferentes componentes del sistema se distribuyen en el hardware y el
software. En el caso de un sistema de inventarios en la nube para Pymes, el diagrama de
despliegue mostraria como los diferentes componentes del sistema estan distribuidos en la nube,
es decir, en los servidores y aplicaciones web que se utilizan para almacenar y gestionar la

informacién del inventario.

En este sentido, el diagrama de despliegue de un sistema de inventarios en la nube para
Pymes puede incluir componentes como el servidor de aplicaciones, la base de datos en la nube,
los servicios web para la integracion con otras aplicaciones y la interfaz de usuario que permite a
los usuarios acceder y gestionar la informacion del inventario. Ademas, el diagrama de
despliegue también debe mostrar como se comunican estos componentes entre si y como se
accede a ellos desde diferentes dispositivos, como computadoras de escritorio, laptops y

dispositivos moviles.

4.3. AMAZON

4.3.1. DOCKER

"Docker es una plataforma de software que le permite crear, probar e implementar
aplicaciones rapidamente”’(Amazon Web Services, 2023a). Este software lo empaqueta en
contenedores donde se incluye todo lo necesario para que el software pueda ser ejecutado, esto

incluye bibliotecas, codigos y tiempo de ejecucion de este.



"La ejecucion de Docker en AWS les ofrece a desarrolladores y administradores una
manera muy confiable y econdmica de crear, enviar y ejecutar aplicaciones distribuidas en
cualquier escala.”(Amazon Web Services, 2023a)

Docker se utiliza mas que todo en estos casos:

e FEjecucion de arquitecturas de microservicios distribuidos
e Implementacion de codigo con canalizadores de integracion
e Creacion de sistemas de procesamiento de datos altamente escalables

4.3.2. DOCKER COMPOSE

Docker compose es una herramienta de plataforma dedicada a la instrumentacién local de
Dockers, es decir. se utiliza para definir y ejecutar aplicaciones Docker de manera fécil y rapida
desde diferentes contenedores.

Para funcionar emplea un archivo tipo YAML el cual permite configurar diferentes
servicios que tiene esta aplicacion. Algunas de sus caracteristicas son: (KeepCoding Team, 2023)

e Multiplicidad de entornos en un solo host

e Conservar los datos de volumen

e Recrear contendores que hayan sido modificados

e Variables y movimientos de una composicidon entre ambientes

4.3.3. LINUX

Linux es un sistema operativo open source que esta compuesto por kernel el cual es la
interfaz fundamental entre el hardware de una computadora y sus procesos, Linux fue creado por
Linus Torvalds en 1991. Este sistema operativo fue lanzado en virtud de la licencia publica

general de GNU, es decir, que cualquier persona puede ejecutarlo, estudiarlo y modificarlo.



“Linux sirve como base para casi cualquier tipo de iniciativa de T1, lo cual incluye los
contenedores, las aplicaciones desarrolladas en la nube y la seguridad.”(Red Hat, 2018), por
ejemplo, en servicios de la nube como Amazon web services o Google cloud plataform ofrecen

varias distribuciones de Linux en sus imagenes disponibles al publico

4.3.4. SUBREDES

Una subred es una red dentro de una red. Estas subredes son disefiadas para mejorar la
eficiencia de las redes, es decir, el trafico de la red puede recorrer una distancia mas corta sin
pasar por routers innecesarios asi llegando a su destino.

“Al igual que pasa con el servicio de correos, las redes son més eficientes cuando los
mensajes viajan de la forma mas directa posible. Cuando una red recibe paquetes de datos de otra

red, los clasifica y enruta por subredes para que los paquetes no tomen una ruta ineficiente hacia

su destino.”(Cloudflare, 2023)

4.3.5. ZONAS DE DISPONIBILIDAD

Zonas de disponibilidad tiene uno o mas centros de datos independientes con
alimentacion, red y conectividad redundantes en una region de AWS. Estas ofrecen a los
usuarios operen bases de datos y aplicacion con un nivel de disponibilidad, mayor tolerancia a
fallos y escalabilidad que la que proporcionaria un solo centro de datos. (Amazon Web Services,
2023)

Todas las zonas de disponibilidad de una region seleccionada en AWS estan
interconectadas con redes de gran ancho de banda y baja latencia a través de fibra metropolitana
dedicada totalmente redundante para disponibilidad de red de alto rendimiento y baja latencia

entre zonas.



4.3.6. CIDR

CIDR, o Classless Inter-Domain Routing, es un método de asignacion de direcciones IP
que mejora la eficiencia del enrutamiento de datos en Internet. Permite la asignacion flexible y
eficiente de direcciones IP en una red utilizando méscaras de subred de longitud variable
(VLSM). Antes de CIDR, las direcciones IP se asignaban mediante un sistema de
direccionamiento basado en clases, que era limitado e ineficiente.

CIDR permite el uso de direcciones IP sin clase, lo que proporciona una mayor

flexibilidad y eficiencia en la asignacion de direcciones y el enrutamiento de datos.

4.3.7. ACL

Las Listas de Control de Acceso (ACL) son una opcidn utilizada para gestionar el acceso
a buckets y objetos en Amazon Web Services (AWS). Con las ACL, se pueden otorgar permisos
basicos de lectura o escritura a otras cuentas de AWS. Sin embargo, existen limitaciones en la
administracién de permisos con las ACL.

4.3.8. VPC

Amazon Virtual Private Cloud (Amazon VPC) es una red virtual aislada que permite
lanzar recursos de AWS en una infraestructura escalable. Funciona de manera similar a una red
tradicional en un centro de datos, pero con los beneficios de la nube de AWS. Con Amazon
VPC, se pueden configurar subredes, asignar direcciones IP, establecer enrutamiento y utilizar
puertas de enlace y puntos de conexion para conectar la VPC a otras redes. También se pueden
habilitar caracteristicas como la replicacion de trafico, los logs de flujo de VPC y las conexiones
de VPN. El uso de Amazon VPC no tiene un costo adicional, pero se aplican cargos por

componentes adicionales como puertas de enlace NAT y servicios de analisis.



4.3.9. EC2

Amazon EC2, también conocido como Amazon Elastic Compute Cloud, es un servicio de
computacion en la nube proporcionado por Amazon Web Services (AWS) que ofrece
escalabilidad y flexibilidad a los usuarios. Permite desarrollar y desplegar aplicaciones sin
necesidad de invertir en hardware inicialmente. Con EC2, es posible lanzar servidores virtuales
llamados instancias segun sea necesario, configurar la seguridad y las redes, y administrar el
almacenamiento. Esta capacidad de escalar hacia arriba o hacia abajo permite adaptarse a

cambios en los requisitos o picos de demanda, lo que reduce la necesidad de predecir el trafico.

4.3.10. TABLAS DE ENRUTAMIENTO

Las tablas de enrutamiento son conjuntos de reglas que determinan la direccion del
trafico de red desde una subred o puerta de enlace. Hay diferentes conceptos asociados a las
tablas de enrutamiento, como la tabla de enrutamiento principal, tablas de enrutamiento
personalizadas, destino, asociacion de tabla de enrutamiento, ruta local, propagacion, entre otros.

Cada subred en una VPC debe estar asociada a una tabla de enrutamiento, ya sea de
forma explicita o implicita. Las tablas de enrutamiento contienen rutas que especifican el destino
y objetivo del trafico. Por ejemplo, se puede agregar una ruta a una tabla de enrutamiento de una

subred para permitir que acceda a Internet a través de una puerta de enlace de Internet.

4.3.11. INTERNET GATEWAY

Internet Gateway es un componente de la Virtual Private Cloud (VPC) de AWS que
permite la comunicacion entre la VPC y Internet. Funciona como un punto de entrada y salida
para el trafico de red entre los recursos de la VPC y el Internet publico.

Una Internet Gateway admite tanto el trafico IPv4 como el trafico IPv6. Permite que los

recursos en las subredes publicas de la VPC se conecten a Internet si tienen una direccion IP



publica correspondiente. Del mismo modo, los recursos de Internet pueden iniciar una conexion

con los recursos de la subred utilizando la direccion IP publica o IPv6.

4.3.12. GRUPOS DE SEGURIDAD

Los grupos de seguridad en AWS funcionan como firewalls que controlan el trafico que
entra y sale de los recursos de una Virtual Private Cloud (VPC). Puedes elegir los puertos y los
protocolos para permitir o restringir el trafico.

4.3.13.BALANCEADOR DE CARGA

Un balanceador de carga orientado hacia Internet tiene un nombre DNS que puede
resolverse publicamente, lo que le permite redirigir las solicitudes de los clientes a través de
Internet hacia las instancias EC2 que estan registradas en el balanceador de carga. Si un
balanceador de carga se encuentra en una VPC con ClassicLink habilitado, sus instancias pueden
estar vinculadas a instancias EC2-Classic. Por otro lado, si un balanceador de carga esta en EC2-

Classic, sus instancias deben estar también en EC2-Classic.

4.3.14. AMAZON AURORA SERVERLESS

Amazon Aurora Serverless es una opcion de escalado automatico bajo demanda para
Amazon Aurora, lo cual permite ejecutar bases de datos en la nube sin la necesidad de gestionar
instancias de base de datos. Con Aurora Serverless, la capacidad de la base de datos se ajusta
automaticamente segun las necesidades de la aplicacion, lo que resulta en un uso eficiente de los
recursos y un ahorro de costos significativo. Aurora Serverless v2 es altamente escalable y puede
manejar cargas de trabajo variables, impredecibles y empresariales, ofreciendo caracteristicas
como alta disponibilidad, rentabilidad y facilidad de uso en la administracion de la capacidad de

la base de datos.



5. RESULTADOS

5.1.ENTREGABLES

Una vez finalizado el proyecto se espera contar con:

Historias de usuario

« Documentos o diagramas realizados
« Repositorio utilizado en desarrollo
« Backend desplegado en un servicio de la nube

» Pruebas funcionales realizadas
Todo esto también estara subido en el tablero de Scrum que fue la metodologia escogida

Se utilizo como plataforma GitHub para subir el repositorio el cual contiene el backend
con sus configuraciones para el despliegue: https://github.com/VillahO/TESIS y

https://github.com/VillahO/TrabajoGrado/tree/feat/application_aws para AWS

5.2.HISTORIAS DE USUARIO

En estas historias se pueden validar las historias de usuario levantadas a partir de los
requerimientos, con la ayuda de Jira se han manejado estas historias de usuario como Epicas,
aparte de las historias de usuario también se ha definido una etapa que es la definicion del
proyecto el cual no es una historia de usuario si no una etapa previa a todas las HU:

HUO01

Dada: La peticion del Usuario

Cuando: Se quiera registrar


https://github.com/Villah0/TESIS
https://github.com/Villah0/TrabajoGrado/tree/feat/application_aws

Entonces: Se le redirige
Debe tener:

e Nombre de usuario
e Contrasefa

Criterios de aceptacion:

e En los campos para el registro del usuario se permitiran caracteres alfanumericos
e Lainterfaz de usuario tiene que ser intuitivo

e El boton para registrar usuario debe tener un color azul

e Colores estandar: blanco y negro

HU02

Dada: La peticion del Usuario
Cuando: Ingrese a su sesion
Entonces: Se le redirige
Debe tener:

e Correo o nombre de usuario
e Contrasefia

Criterios de aceptacion:

e Enlos campos para el inicio de sesion del usuario se permitiran caracteres
alfanumeéricos

e Lainterfaz de usuario tiene que ser intuitivo

e El boton para iniciar sesion debe tener un color azul

e Colores estandar: blanco y negro

HU03

Dada: La peticion del Usuario
Cuando: Registrar los productos
Entonces: se le pedira informaciéon
Debe tener:



Nombre del producto

Cantidad del producto

Valor del producto

Descripcion

Que el sistema le asigne de manera automatica un ID a cada producto.

Criterios de aceptacion:

La interfaz de registro de producto tiene que ser intuitivo

El boton para registro de producto debe tener un color azul

Colores estandar: blanco y negro

El campo cantidad y valor solo permitira nimeros

El campo descripcion sera opcional con una cantidad de 255 caracteres

HU04

Dada: La peticion del usuario

Cuando: Se requiera revisar la informacion de productos

Entonces: Se listaran todos los productos asociados a ese usuario

Debe tener:

Nombre del producto

Cantidad del producto

Valor del producto

Descripcion

Que el sistema le asigne de manera automatica un ID a cada producto.

Criterios de aceptacion:

La interfaz de listado de productos tiene que ser intuitivo
El boton para la edicion del producto debe tener un color amarillo
Colores estandar: blanco y negro



e Los productos se mostraran en una tabla

HUO05

Dada: La peticion del usuario

Cuando: Se requiera editar la informacion de productos

Entonces: Se precargaran los datos en un formulario para editar la informacion
Debe tener:

e Nombre del producto
e Cantidad del producto
e Valor del producto

e Descripcién

Criterios de aceptacion:

e Lainterfaz de edicidn de producto tiene que ser intuitivo

e El boton para editar producto debe tener un color amarillo

e EIl botdn para eliminar producto debe tener un color rojo

e Colores estandar: blanco y negro

e El campo cantidad y valor solo permitira nimeros

e EIl campo descripcidn serd opcional con una cantidad de 255 caracteres

HUO06

Dada: La peticion del usuario
Cuando: Se requiera eliminar la informacién de productos
Entonces: Se permitira al usuario eliminarlo y se eliminara el registro de la base de datos

Debe tener:



Botdn de eliminar
Criterios de aceptacion:

e Lainterfaz de eliminar de producto tiene que ser intuitivo

e EIl botdn para editar producto debe tener un color amarillo

e El botdn para eliminar producto debe tener un color rojo

e Colores estandar: blanco y negro

e El campo cantidad y valor solo permitird nimeros

e El campo descripcion sera opcional con una cantidad de 255 caracteres

HUO07

Dada: La peticion del usuario
Cuando: Cierre sesion
Entonces: Se dirige
Debe tener:

e Boton de cierre de sesion
Criterios de aceptacion:

e La interfaz del prototipo tiene que ser intuitivo

e El sistema tendra una navbar que tendra los diferentes elementos del sistema o vistas
y el cierre de sesion

e Colores estandar: blanco y negro

HU08



Como usuario quiero que el sistema esté desplegado con algin proveedor de nube para que esté
disponible siempre que se requiera

Dada: La peticion del usuario

Cuando: Se quiera ingresar al sistema

Entonces: Este debe estar disponible para ser accedido

Debe tener:

e Despliegue haciendo uso de algun proveedor de nube

Criterios de aceptacion:

El sistema desplegado debe contar con una escalabilidad aceptable

El proveedor de nube tiene que contar con una capa gratuita para optimizar los
recursos

El sistema desplegado se podra acceder en cualquier momento y en cualquier
dispositivo como: Celular, computador, Tablet, etc

El proveedor de nube cuente con los servicios necesarios para realizar la
implementacion del sistema



5.3.DOCUMENTOS

5.3.1

Diagrama clases del sistema
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Imagen 4. Diagrama de clases

Fuente: Generacion mediante libreria pydotplus



5.3.2

Usuario ya Creado

cionar Mo
Usuario”

¢ Editar o

Cambiar

Seleccionar
“Eliminar

L.

¥

Producto?

Diagrama funcional del sistema

Mensaje Error

A
Selec
'Registro

Index o Menu
inicio

iEstas
Reqistrado?

Informacion Validada

Mensaje Error

Informacion incomecta
¥

Seleccionar
5 e P
Iniciar Sesion

h 4

Listado Productos

ar uno de
ductos

il

Seleccion
los pros

eliminar

Editar

el campo

que desea editar

Seleccionar
‘Editar”

Visualizar Inventario

»  Cermrar Sesion

Selec
"Crear P

Llenar los

proporcion

ionar
roducto”

Campos

ados por el

sistema

Selec
"Cr

Visualizar |

al Ly
G

ionar

ear”

nventario

I

Imagen 5. Diagrama funcional del sistema

Fuente: Elaboracion propia

El anterior diagrama describe los procesos que se realizan por parte del usuario en la

pagina web, también describe los diferentes caminos que pueden tomar los usuarios para llegar a

cierta actividad deseada.



5.3.3 Diagrama de arquitectura en la nube
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Fuente: Elaboracion propia




534 Diagrama de secuencia
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5.4.DESPLIEGUE

54.1 Backend Desplegado

Se utilizo como plataforma de servicios en la nube render.com, el cual con el codigo de

GitHub mostrando anteriormente y la base de datos en PostgreSQL, nos permitié desplegarla y

quedo con el siguiente enlace: https://inventario-9pqo.onrender.com/ y ec2-100-27-5-

205.compute-1.amazonaws.com:8000/ para AWS.

Nota: Para poder ingresar a la url de AWS se deben encender las instancias ya que dadas

las limitaciones permanecen apagadas en caso de querer visualizar el sistema en las url de render

lo podré hacer.

54.2 Rutas y funciones

Ruta AWS Ruta Render Funcion
http://ec2-100-27-5-205.compute- https://inventario-9pqo.onrender.com/ | Pagina
1.amazonaws.com:8000/ principal

http://ec2-100-27-5-205.compute-
1.amazonaws.com:8000/RegistroU/

https://inventario-
9pgo.onrender.com/RegistroU/

Registro de
los usuarios

http://ec2-100-27-5-205.compute-
1.amazonaws.com:8000/login/

https://inventario-
9pgo.onrender.com/login/

Inicio Sesion

http://ec2-100-27-5-205.compute-
1.amazonaws.com:8000/inventario/

https://inventario-
9pgo.onrender.com/inventario/

Inventario
principal del
usuario

http://ec2-100-27-5-205.compute-
1.amazonaws.com:8000/crearProducto/

https://inventario-
9pgo.onrender.com/crearProducto/

Creacion de
los diferentes
productos de

la empresa
http://ec2-100-27-5-205.compute- https://inventario- Detalle de
1.amazonaws.com:8000/detalleProducto/1/ | 9pqo.onrender.com/detalleProducto/1/ | cada producto
el cual

contiene el id
del producto



https://inventario-9pqo.onrender.com/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/
https://inventario-9pqo.onrender.com/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
https://inventario-9pqo.onrender.com/RegistroU/
https://inventario-9pqo.onrender.com/RegistroU/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/login/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/login/
https://inventario-9pqo.onrender.com/login/
https://inventario-9pqo.onrender.com/login/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
https://inventario-9pqo.onrender.com/inventario/
https://inventario-9pqo.onrender.com/inventario/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
https://inventario-9pqo.onrender.com/crearProducto/
https://inventario-9pqo.onrender.com/crearProducto/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com:8000/RegistroU/
https://inventario-9pqo.onrender.com/detalleProducto/1/
https://inventario-9pqo.onrender.com/detalleProducto/1/

para su
edicion o
eliminacion

Tabla 2. Rutas con sus funciones RENDER

Fuente: Elaboracion propia

Estas son las diferentes rutas que contiene el sistema en cuanto frontend, ya que en el
backend cuando se ingresa en el detalle del producto este tiene dos rutas a seguir mediante
direcciones diferentes las cuales son eliminar y editar a diferencia del frontend que no tiene rutas

ya que se hace de manera automatica el cambio en el listado.

54.3 Limitaciones de los proveedores de nube
El backend fue desarrollado mediante Django el cual es un framework de desarrollo web

por parte de Python y el frontend se realizé6 mediante HTML y Boostrap las cuales son
herramientas para el disefio.

En complemento se utilizd el IDE de visual studio code para su codificacion, luego
mediante GitHub se realiz6 el repositorio para finalmente mediante render.com poder hacer el
despliegue de la aplicacion.

Al utilizar render se usé un plan gratuito ya que el proyecto se realizé sin fines lucrativos
este tiene ciertas limitaciones como lo son:

1. Servicio Web:
e 750 horas activa la pagina web por mes, estas horas se reinician cada primero
de mes
e Lacuentatiene 100 GB de salida de ancho de banda para cada servicio
utilizado
o Lapagina se cierra automaticamente después de estar 15 minutos inactiva,

esto causa cierto retraso a la hora de utilizarlo la primera vez



2. PostgreSQL base de datos:
o Después de 90 dias la base de datos se suspende
o 14 dias de tiempo extra para asi poder renovar membresia o pagar una
« Solo se puede tener una base de datos activa a la vez
Al utilizar la capa gratuita de AWS se cuenta con las siguientes restricciones y
limitaciones:
1. AWSEC2:
e 45000 minutos de uso en instancias t2 y t3 micro al mes.
e 1 afio de uso gratuito.
e Instancias de Linux, Windows, RHEL y SLES.
2. AWS RDS:
e 45000 minutos de uso de instancias de base de datos db.t2.micro, db.t3.micro
y db.t4g.micro al mes.
o Unicamente habilitado para single-AZ o una sola zona de disponibilidad.
e 20 GB de almacenamiento general (SSD).
e 20 GB para almacenamiento de respaldos de la base de datos.
e Solo para motores de bases de datos (MySQL, MariaDB, PostgreSQL).
3. AWSELB:
e 45000 minutos de uso compartido entre balanceadores clasicos y de
aplicaciones.
e 15 GB de procesamiento de datos para balanceadores clasicos.

e 15 unidades de capacidad de balanceo para aplicaciones.



5.4.4 Set de pruebas y resultados

5.4.4.1 Set de pruebas

HUO1 - Registro de Usuario:

CP001: Registro exitoso con caracteres alfanuméricos

Entrada: Nombre de usuario = "Usuariol23", Contrasefia = "Password456"

Resultado esperado: Redireccion exitosa después del registro.

CP002: Registro con caracteres especiales en el nombre de usuario

Entrada: Nombre de usuario = "User@ 123", Contrasefia = "Password456"

Resultado esperado: Mostrar un mensaje de error indicando que solo se permiten

caracteres alfanuméricos.
CP003: Registro sin contrasefia
nn

Entrada: Nombre de usuario = "Usuariol123", Contrasefia =

Resultado esperado: Mostrar un mensaje de error indicando que la contrasefia es

obligatoria.

CP004: Interfaz de usuario intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz debe ser facil de entender y usar.

CP005: Color del boton de registro

Entrada: N/A (evaluacion del boton de registro)



Resultado esperado: El boton de registro debe tener un color azul.

HUOQ2 - Inicio de Sesion:

CP006: Inicio de sesidn exitoso con nombre de usuario

Entrada: Nombre de usuario = "Usuariol23", Contrasefia = "Password456"

Resultado esperado: Redireccion exitosa después del inicio de sesion.

CPO007: Inicio de sesidn exitoso con correo electronico

Entrada: Correo electronico = "usuario@example.com", Contrasefia = "Password456"

Resultado esperado: Redireccion exitosa después del inicio de sesion.

CPO008: Inicio de sesion sin contrasefia

Entrada: Nombre de usuario = "Usuario123", Contrasefia =""

Resultado esperado: Mostrar un mensaje de error indicando que la contrasefia es

obligatoria.

CPO009: Interfaz de usuario intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz debe ser facil de entender y usar.

CP010: Color del botdn de inicio de sesidon

Entrada: N/A (evaluacion del botén de inicio de sesion)

Resultado esperado: El botdn de inicio de sesion debe tener un color azul.

HUO03 - Registro de Productos:


mailto:usuario@example.com

CPO11: Registro de producto exitoso

Entrada: Nombre del producto = "Productol", Cantidad = 10, Valor = 50, Descripcion =

"Descripcion del producto”

Resultado esperado: Se debe asignar automaticamente un ID al producto registrado.

CP012: Registro sin descripcion

Entrada: Nombre del producto = "Productol", Cantidad = 10, Valor = 50, Descripcion =

nn

Resultado esperado: El registro del producto debe ser exitoso, incluso sin una

descripcion.

CP013: Cantidad y valor no numéricos

Entrada: Nombre del producto = "Productol", Cantidad = "Diez", Valor = "Cincuenta",

Descripcion = "Descripcion del producto”

Resultado esperado: Mostrar mensajes de error indicando que la cantidad y el valor deben

ser numeros.

CP014: Interfaz de registro de producto intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz de registro de producto debe ser facil de entender y usar.

CPO015: Color del botén de registro de producto

Entrada: N/A (evaluacion del boton de registro de producto)



Resultado esperado: El botén de registro de producto debe tener un color azul.

HUO4 - Listado de Productos:

CPO016: Listado de productos asociados al usuario

Entrada: Usuario = "Usuario123" (con productos asociados)

Resultado esperado: Mostrar una tabla con los productos del usuario, incluyendo nombre,

cantidad, valor y descripcion.

CP017: Listado de productos sin productos asociados

Entrada: Usuario = "Usuario456" (sin productos asociados)

Resultado esperado: Mostrar un mensaje indicando que no hay productos asociados a ese

usuario.

CP018: Interfaz de listado de productos intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz de listado de productos debe ser facil de entender y usar.

CP019: Color del botén de edicion del producto

Entrada: N/A (evaluacion del boton de edicion del producto)

Resultado esperado: El botdn de edicion del producto debe tener un color amarillo.

HUOS5 - Edicion de Productos:

CP020: Precarga de datos en el formulario de edicion

Entrada: Producto seleccionado para editar



Resultado esperado: El formulario de edicion debe mostrar los datos del producto

seleccionado para su edicion.

CP021: Edicidn exitosa de producto

Entrada: Nombre del producto = "ProductoEditado", Cantidad = 15, Valor = 100,

Descripcion = "Descripcion editada"

Resultado esperado: El producto debe actualizarse con los nuevos valores en la base de

datos.

CP022: Edicién con descripcion vacia

Entrada: Nombre del producto = "ProductoEditado", Cantidad = 15, Valor = 100,

Descripcion =""

Resultado esperado: El producto debe actualizarse con una descripcion vacia en la base

de datos.

CP023: Cantidad y valor no numéricos en la edicién

Entrada: Nombre del producto = "ProductoEditado", Cantidad = "Quince", Valor =

"Cien", Descripcion = "Descripcion editada"

Resultado esperado: Mostrar mensajes de error indicando que la cantidad y el valor deben

ser numeros.

CP024: Interfaz de edicion de producto intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz de edicién de producto debe ser facil de entender y usar.



CP025: Color del botén de edicion de producto

Entrada: N/A (evaluacion del boton de edicion de producto)

Resultado esperado: El botdn de edicion de producto debe tener un color amarillo.

CP026: Color del botén de eliminacion de producto

Entrada: N/A (evaluacion del boton de eliminacion de producto)

Resultado esperado: El botén de eliminacion de producto debe tener un color rojo.

HUO06 - Eliminacion de Productos:

CP027: Eliminacion exitosa de producto

Entrada: Producto seleccionado para eliminar

Resultado esperado: El producto debe eliminarse de la base de datos.

CP028: Interfaz de eliminacion de producto intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz de eliminacion de producto debe ser facil de entender y

usar.

CP029: Color del botén de edicion de producto

Entrada: N/A (evaluacion del boton de edicion de producto)

Resultado esperado: El botdn de edicion de producto debe tener un color amarillo.

CP030: Color del boton de eliminacion de producto

Entrada: N/A (evaluacion del boton de eliminacion de producto)



Resultado esperado: El botén de eliminacion de producto debe tener un color rojo.

HUO07 - Cierre de Sesion:

CPO031: Cierre de sesidn exitoso

Entrada: N/A (hacer clic en el boton de cierre de sesion)

Resultado esperado: Redireccion a la pagina de inicio de sesion.

CPO032: Interfaz de cierre de sesidn intuitiva

Entrada: N/A (evaluacion de la interfaz)

Resultado esperado: La interfaz de cierre de sesion debe ser facil de entender y usar.

HUOS - Acceso al Sistema:

CP033: Acceso al sistema disponible

Entrada: N/A (intentar acceder al sistema)

Resultado esperado: El sistema debe estar disponible y accesible a través del proveedor

de nube.

CPO034: Escalabilidad del sistema

Entrada: N/A (evaluacion del desempefio)

Resultado esperado: El sistema desplegado debe mostrar un rendimiento aceptable bajo

carga.

CPO035: Capa gratuita del proveedor de nube

Entrada: N/A (evaluacion del plan de la nube)



Resultado esperado: El proveedor de nube debe ofrecer una capa gratuita para optimizar

recursos.

CP036: Acceso al sistema desde diferentes dispositivos

Entrada: N/A (intentar acceder desde diferentes dispositivos)

Resultado esperado: El sistema debe ser accesible desde dispositivos como celular,

computador, tablet, etc.

CPO037: Servicios necesarios para la implementacion

Entrada: N/A (evaluacion de los servicios del proveedor de nube)

Resultado esperado: El proveedor de nube debe contar con los servicios necesarios para

la implementacion del sistema.

5.4.4.2 Resultados



ID Caso de Prueba n Estado de certificacion n Estado CP

CP001 Certificado Satisfactorio
CP002 Certificado Satisfactorio
CP003 Certificado Satisfactorio
CP0O04 Certificado Satisfactorio
CP0O5 Certificado Satisfactorio
CP0OO06 Certificado Satisfactorio
CP007 Certificado Satisfactorio
CP008 Certificado Satisfactorio
CP009 Certificado Satisfactorio
CPO10 Certificado Satisfactorio
CP0O11 Certificado Satisfactorio
CP012 Certificado Satisfactorio
CP013 Certificado Satisfactorio
CP014 Certificado Satisfactorio
CPO15 Certificado Satisfactorio
CPO16 Certificado Satisfactorio
CP017 Certificado Satisfactorio
CP018 Certificado Satisfactorio
CP019 Certificado Satisfactorio
CP020 Certificado Satisfactorio
CP021 Certificado Satisfactorio
CP022 Certificado Satisfactorio
CP023 Certificado Satisfactorio
CP024 Certificado Satisfactorio
CP025 Certificado Satisfactorio
CP0O26 Certificado Satisfactorio
CP027 Certificado Satisfactorio
CP028 Certificado Satisfactorio
CP029 Certificado Satisfactorio
CP0O30 Certificado Satisfactorio
CP031 Certificado Satisfactorio
CP032 Certificado Satisfactorio
CP033 Certificado Satisfactorio
CP034 Certificado Satisfactorio
CP035 Certificado Satisfactorio
CP0O36 Certificado Satisfactorio
CP037 Certificado Satisfactorio

Fuente: Elaboracion propia

5.4.1 Pruebas funcionales



nube
Contribucion de Tech Daily Q:

Home Registrate Ahora Politecnico Grancolombiano

Imagen 7. Pagina principal
Fuente: Elaboracion propia

Esta pagina serd la principal a la que entre el usuario apenas ingrese a la plataforma, tiene
un carrusel el cual contiene algunas de los objetivos de porque se disefio la plataforma, esta vista
tiene como url la siguiente: https:/inventario-9pqo.onrender.com/. La barra de navegacion nos
permitira el entrar a dos apartados diferentes los cuales son el inicio de sesion y el registro de los

usuarios.


https://inventario-9pqo.onrender.com/

Registro de
Usuario

Usuario:

Escribe tu Usuario

Contrasefa:

Escribe tu Contrasefia

Cenfirma tu contrasefa:

Confirma tu contrasefia

Confirmar

Home Registrate Ahora  Politecnico Grancolembiano

@ 2023 Palitecnico Grancolombiano

Imagen 8. Registro Usuario

Fuente: Elaboracion propia

En esta vista podremos observar el registro de usuario que contiene los campos de
usuario, contraseia y confirmar contraseia. Tiene como url la siguiente: https://inventario-
9pqo.onrender.com/RegistroU/. Para realizar una prueba probaremos primero con una contrasefia y
otra en la confirmacién, también probaremos con un usuario ya creado, esto con el fin de ver que

genera ciertos errores.


https://inventario-9pqo.onrender.com/RegistroU/
https://inventario-9pqo.onrender.com/RegistroU/

Registro de Registro de
Usuario Usuario

Contrasefias no coinciden

Usuario ya existe i
Usuario:

Usuario:
) i Escribe tu Usuario
Escribe tu Usuario

Contrasena:
Contrasefa:
Escribe tu Contrasefia
Escribe tu Contrasefia
Confirma tu contrasefia:

Confirma tu contrasefia: . )
Confirma tu contrasefia

Confirma tu contrasefia

Confirmar

Imagen 9. Error Usuario ya existe Imagen 10. Error Contraseria no coinciden

Fuente: Elaboracion propia Fuente: Elaboracion propia

Y ahora se realizara la prueba con un usuario no creado y con contrasefias iguales.

Usuario: Poli — Contraseiia: Poli123

Inventario

Nombre producto Marca Descripcion Valor Unidades Usuario Acciones

Home Crear Producto  Politecnico Grancolombiano

@ 2023 Palitecnico Grancolombiano

Imagen 11. Inventario

Fuente: Elaboracion propia



Y como vemos entro a la plataforma satisfactoriamente, esta vista tiene como url la
siguiente: https://inventario-9pqo.onrender.com/inventario/. Para hacer pruebas en este apartado

podemos crear un producto y asi revisar si quedase con el usuario Poli.

Crear Producto

Nombre:

Escribe el nombre del producto

Marca:

Escribe la marca

Descripcion:

Escribe la descripcion del producto

Valor:

Escribe el precio del producto

Unidades:

Escribe la cantidad del producto

Crear -

Imagen 12. Crear Producto

Fuente: Elaboracion propia

Aqui se pondran unos datos de un producto cualquiera para si verificar si todo funciona
correctamente. Esta vista tiene como url la siguiente: https://inventario-

9pqo.onrender.com/crearProducto/


https://inventario-9pqo.onrender.com/inventario/
https://inventario-9pqo.onrender.com/crearProducto/
https://inventario-9pqo.onrender.com/crearProducto/

Home c ar Proc 1

Nombre producto Marca Deseripcion Valor Unidades Usuario Acciones
Celular Samsung Samsung 510 2000000 5 Poli Editar Producto

Imagen 13. Crear Producto

Fuente: Elaboracidn propia

Como se observa los datos son creado en el inventario con el usuario Poli el cual fue
creado con anterioridad, ahora por otro lado también tenemos el boton de editar el cual nos lleva

a un apartado para eliminar el producto o editarlo.

Celular

Nombre:

Celular

Marca:

Samsung

Descripcion

Samsung 510

Valor:

2000000

Unidades:

Editar

Imagen 14. Detalle Producto

Fuente: Elaboracion propia



En esta vista vamos a realizar algiin cambio a los datos para asi verificar su edicion y por
ultimo eliminarlo. Esta vista tiene como url la siguiente: https://inventario-

9pgo.onrender.com/detalleProducto/4/

Nombre producto Marca Descripcion Valor Unidades Usuario  Acciones
Celular y Tablet Samsung Samsung $10+ y Tablet 9 2000000 5 Poli Editar Producto

Home Crear Producto  Politecnico Grancolombiano

© 2023 Politecnico Grancolombiano

Imagen 15. Detalle Producto

Fuente: Elaboracion propia

Como se observa hay cambios en los apartados ahora pasaremos a la eliminacion:

Home ntar rear Prod s

Nombre producta Marca Descripcion Valor Unidades Usuario Acciones
oducto  Politecnico Grancolombiano
© 2023 Pelitecnico Grancolombiano

Imagen 16. Inventario


https://inventario-9pqo.onrender.com/detalleProducto/4/
https://inventario-9pqo.onrender.com/detalleProducto/4/

Fuente: Elaboracion propia

En el inventario ya quedaria vacio después de la eliminacion de su Uinico objeto.

Hay otra vista en la pagina principal la cual es el inicio de sesion, se hara la prueba con

un usuario no existente y otra con el Poli que acabamos de crear.

Inicio Sesion

Usuario o contrasefa incorrecta
Usuario:

Escribe tu Usuario

Contrasefia:

Escribe tu Contrasefia

Iniciar Sesion

Imagen 17. Error Inicio de sesion

Fuente: Elaboracion propia

Como vemos si probamos con un usuario o contrasefia erroneos nos da un mensaje de

error, en cambio si ponemos el usuario del Poli nos deberia pasar al inventario vacio.



Inventario

Descripcion

Nombre producto Marca

Valor Unidades Usuario Acciones

Imagen 18. Inventario Usuario Poli
Fuente: Elaboracion propia
Por ultimo, se tienen dos Footers ademas de la barra de navegacion que son las

siguientes:

Home Crear Producto  Politecnico Grancolombiano

g

2023 Politecnico Grancolombiano

Imagen 19. Footer Inventario

Fuente: Elaboracion propia

Este footer o pie de pagina contiene un home que direcciona a la pagina principal, un

crear producto para la creacion de los productos y “Politécnico Grancolombiano™ que direccion a

la pagina poli.edu.co



Imagen 20. Footer apartados principales

Fuente: Elaboracion propia

Este footer o pie de pagina contiene un home que direcciona a la pagina principal, un
Registrarse ahora para la vista de registro y “Politécnico Grancolombiano” que direccion a la

pagina poli.edu.co

5.4.2 Despliegue en AWS
1. [Inicialmente se tuvo que crear una cuenta en AWS para que de esta manera se puedan
utilizar los servicios de la capa gratuita de AWS, este proceso consta de 5 simples 'y
sencillos pasos:
a. Agregar y verificar correo electronico, definir el nombre de la cuenta y crear una

contrasefia para el usuario raiz.

dWs

Registrarse en AWS

Direccién de correo electrénico
Utilizard esta direccion de correo electrénico para

gratuita con una cuenta de AWS iniciar sesién en su nueva cuenta de AWS.

nueva. ﬂ

Para obtener mas informacion, visite
aws.amazon.com/free.

@ @ Confirmar la contrasefia

Explore los productos de la capa

Contrasefia

Nombre de la cuenta de AWS
Elija un nombre para la cuenta. Podra cambiarlo en la
ﬁ configuracién de la cuenta después de registrarse.
Continuar (paso 1 de 5)

Iniciar sesién en una cuenta de AWS existente

Imagen 21. Registro de AWS
Fuente: AWS



b. Especificar para que fines se va a utilizar los servicios de AWS y agregar

informacién de contacto.
aws

Registrarse en AWS

Ofertas de la capa gratuita Informacién de contacto

1Co ; : - 5
Todas las cuentas de AWS pueden explorar 3 ££omo tiene previsto utilizar AWS?
tipos diferentes de ofertas gratuitas, en e
funcion del producto utilizado. organizacion

] © Personal: para sus propios proyectos

@ Stempre gratis ¢A quién debemos contactar para consultar

Empresarial: para su trabajo, escuela u

Nunca vence sobre esta cuenta?

Nombre completo
12 meses gratis

Inicio a partir de la fecha de
registro inicial

= Pruebas
Inicio a partir de la fecha de
activacion del servicio

Nimero de teléfono
Introduzca el cédigo de pais y el nimero de teléfono.

Pais o regién

Estados Unidos v

Imagen 22. Registro de AWS
Fuente: AWS

Numero de teléfono

Introduzca el c6digo de pais y el nimero de teléfono.
Pruebas
Inicio a partir de la fecha de
activacion del servicio

Pais o regién

Espana v

Direccién

Ciudad

Estado, provincia o regién

g

Codigo postal

He leido y acepto los términos del Contrato
de usuario de AWS [2.

7 BT



Imagen 23. Registro de AWS
Fuente: AWS

Especificar informacion del método de pago, dado que es obligatorio se debe
contar con una tarjeta de crédito o débito, donde en caso de superar los limites de

uso que ofrece la capa gratuita de AWS se generaran los cobros generados.

aws

Registrarse en AWS

Verificacién segura Informacién de facturacién

Nuamero de tarjeta de crédito o débito

@ No cobraremos el uso que esté por
debajo de los limites de la capa
gratuita de AWS. Retenemos W ‘\ @ wﬂ
temporalmente 1 USD/EUR como

transaccién pendiente por un AWS acepta todas las tarjetas de crédito y débito
. 3 i principales. Para obtener mas informacion sobre las
periodo de 3 a 5 dfas para verificar opciones de pago, consulte nuestras preguntas

su identidad. frecuentes

Fecha de vencimiento

v v

Nombre del titular de la tarjeta

~
@ Direccién de facturacién

© Utilizar mi direccién de contacto

Utilizar una nueva direccién

7 T

Es posible que se le redirija al sitio web de su banco
para autorizar el cargo de verificacion.

Imagen 24. Registro de AWS
Fuente: AWS



d. Verificar de identidad con un cédigo enviado al nimero de teléfono especificado

aws

v"

Registrarse en AWS

Confirme su identidad

Verificar cédigo

= 7 T

¢Tiene algtin problema? A veces, se necesitan
hasta 10 minutos para recibir el cédigo de
verificacion. Si ha transcurrido mas tiempo del
mencionado, vuelva a la pagina anterior e
inténtelo de nuevo.

8228

Imagen 25. Registro de AWS
Fuente: AWS

e. Seleccionar plan de soporte
aws
) ——

Registrarse en AWS

Seleccionar un plan de soporte

Elija un plan de soporte para su cuenta personal o empresarial. Compare planes y ejemplos de
precio [4. Puede cambiar su plan en cualquier momento desde la consola de administracién de

AWS.
© Soporte de nivel Soporte Developer: a Soporte Business: a

Basic: gratis partir de 29 USD al partir de 100 USD al

+ Recomendado para mes mes
(08 Usuarios nuevos « Recomendado para « Recomendado para
que recién comienzan desarrolladores que ejecutar cargas de
3 utilizar AWS experimentan con trabajo de produccién

« Acceso de AWS en AWS
autoservicio las « Acceso por correo + Soporte técnico las
24 ,M"“ del dia, los. electrénico 3 24 horas, los 7 dias
7 dias de la semana a AWS Support durante de la semana por
los recursos de AWS el horario laboral correo electrénico,

+ Solo para problemas o TIoiNpos daveipieits teléfono y chat
de facturacién y de 12 horas (horario * Tiempos de respuesta
cuentas laboral) de 1 hora

* Acceso a Personal « Conjunto completo
Health Dashboard y de recomendaciones
Trusted Advisor

de pricticas de
Trusted Advisor

e ]

7

(iNecesita soporte de nivel Enterprise?

A partir de los 15 000 USD por mes, tendrd tiempos de respuesta de 15 minutos y una
experiencia de conserje con un director técnico de cuenta asignado. Ms informacién (3




Imagen 26. Plan soporte de AWS
Fuente: AWS

2. Con la cuenta ya creada, lo primero que se tuvo que hacer fue utilizar el servicio de AWS
IAM para crear los grupos, roles, y usuarios con los permisos necesarios para poder

realizar el proceso de despliegue.

Se cred inicialmente los usuarios para lo cual fue necesario completar los siguientes cuatro

pasos:

Especificar los detalles del

usuario

Pazo 2

Establecer permisos
Paso 3

Revisar ]
Recuperar contrasefa

Imagen 27. Creacion de usuario IAM
Fuente: AWS

a. Especificar los detalles del usuario:



Especificar los detalles del usuario

Detalles del usuario

Nombre de usuario

prueba

El nombre de usuario puede tener un maximo de 64 caracteres. Caracteres validos: A-Z, a-z, 0-9, and + =, . @ _ - {guion)

Proporcione acceso de usuario a la consola de administracién de AWS: opcional
Si proporciona acceso a la consola a una persona, se trata de un practica recomendada E para administrar su acceso en IAM Identity Center.

;Esta proporcionando acceso a la consola a una persona?

Tipo de usuario

(O Especificar un usuario en Identity Center: recomendado
Le recomendamos que utilice Identity Center para proporcionar acceso a la consola a una persona. Con Identity Center, puede administrar de forma centralizada el acceso de los
usuarios a sus cuentas de AWS y aplicaciones en la nube.

© Quiero crear un usuario de 1AM
Le recomendamos que cree usuarios de 1AM solo si necesita habilitar el acceso mediante programacién a través de claves de acceso, credenciales especificas de servicios para AWS
CodeCommit o Amazon Keyspaces o una credencial de copia de seguridad para el acceso a la cuenta de emergencia.

Imagen 28. Detalles del usuario
Fuente: AWS

Contrasena de la consola

@ Contrasena generada automaticamente
Puede ver la contrasefia después de crear el usuario.

(O Contrasefia personalizada
Ingrese una contrasefia personalizada para el usuario.

* Debe tener como minimo 8 caracteres

* Debe incluir al menos tres de los siguientes tipos de caracteres: letras maydsculas (A-Z), letras mintsculas (a-z), nimeros (0-9) y simbolos ! @ # $ % & * () _+ - (guion) = [1{}]"

[C] Mostrar contrasefia

Los usuarios deben crear una nueva contrasefia en el siguiente inicio de sesidn (recomendada).

Los usuarios obtienen automaticamente la IAMUserChangePassword [4} politica para poder cambiar su propia contrasefia

Imagen 29. Detalles del usuario
Fuente: AWS

b. Establecer permisos:

Estos permisos se pueden establecer de tres diferentes maneras:

- Agregando ese usuario a un grupo
- Copiando los permisos de otros usuarios ya creados

- Agregando directamente las politicas.



Establecer permisos

Agregue un usuario a un grupa existente o cree uno nuevo. El uso de grupos es una practica recomendada para administrar los permisos de usuario segtin las funciones laborales. Ms informacién [4

Opciones de permisos

(O Agregar usuario al grupa () Copiar permisos © Adjuntar politicas directamente
Agregue el usuario a un grupo existente o cree uno nuevo. Le Copie todas las suscripciones a grupos, las politicas administradas Adjunte una politica administrada a un usuario de manera directa. Coma
recomendamos que uti pos para administrar los permisos de adjuntas y las politicas insertadas de un usuario existente. practica recomendada, le sugerimos, en cambio, adjuntar politicas a un

aborales grupo. A continuacién, agregue el usuario al grupo adecuado

usuario segdn las funciones

Imagen 30. Permisos
Fuente: AWS

¢. Revisar informacién y crear usuario:

Detalles del usuario

Nombre de usuario Tipo de contrasefia de consola Exigir el restablecimiento de la contrasefia
prueba Autogenerated Si

Resumen de permisos

1
Nombre [2 v Tipo v Usado como v
Administradores Grupa Grupo de permisos
IAMUserChangePassword Administrada por AWS Politica de permisos

Imagen 31. Informacién Usuario
Fuente: AWS

d. Recuperar contrasefia:

En este paso lo que haremos es descargar la contrasefia para compartirla con la persona que hara

uso del usuario creado.

3. Luego de crear las cuentas de IAM necesarias para los actores en el proceso de
despliegue empezaremos creando una VPC (Virtual Private Cloud) donde alojaremos

cada una de las instancias y servicios que se van a utilizar.



Detalles informacién

ID de la VPC
vpc-06a0c9875893d2alb

Tenencia
Default

VPC predeterminada
Si

Meétricas de uso de direcciones de red
Desactivado

Estado
@Ava\tahle

Conjunto de opciones de DHCP
dopt-02f15e014ad9affo3

CIDR IPv4
172.31.0.0/16

Grupos de reglas del firewall de DNS de Route 53
Resolver

Nombres de host de DNS
Habilitado

Tabla de enrutamiento principal
rtb-0365e5cb02384cd6d

Grupo IPv6

ID de propietaric
768425418363

Imagen 32. Informacién Usuario
Fuente: AWS

Resolucién de DNS
Habilitado

ACL de red principal
ad-00d074e8699d5ff9e

CIDR IPv6 (grupo de bordes de red)

En esta VPC creada asociaremos las subredes publicas y privadas las cudles seran las que alojen

los servicios utilizados segun las necesidades.

En el despliegue realizado se ha utilizado una sola VPC, 6 subredes, 1 tabla de enrutamiento y 1

internet gateway.

VPC  Mostrar detalles

Su red virtual de AWS

vpc-06a0c9875893d2a1b

Subredes (6)

Subredes dentro de esta VPC

us-east-1a

subnet-0e20cd1ffd2a56574

us-east-1b

subnet-0269afda74d47427a

us-east-1c

subnet-0512f94c026435356

us-east-1d

subnet-0fdfd0dc4f527094d

us-east-le

subnet-Oabcd51b6977cadel

us-east-1f

subnet-0d779f0e82caa0997

Imagen

Tablas de enrutamiento (1)

Dirigir el tréfico de red a los recursos

rtb-0365e5cb02384cd6d

33.VPC

Fuente: AWS

Conexiones de red (1)

Conexiones a otras redes

igw-02cb68d230cf6f92d

Como se puede visualizar en la imagen anterior cada subred estd asociada a la misma region,

pero a diferentes zonas de disponibilidad (us-east-1a, us-east-1b, us-east-1c, us-east-1d, us-east-

le, us-east-1f) y estas 6 subredes estdn asociadas a una misma tabla de enrutamiento la cual tiene

una conexion a internet mediante el internet gateway.



ID de subred

subnet-0512f94c026435356
subnet-Oabcd51b6977cadel
subnet-0d779f0e82caa0997
subnet-0fdfd0dc4f527094d
subnet-0269af4a74d47427a
subnet-0e20cd1ffd2a56574

Estado

@ Available
@ Available
@ Available
@© Available
@ Available
@ Available

VPC v

vpc-06a0c9875893d2a1b
vpc-06a0c9875893d2a1h
vpc-06a0c9875893d2a1b
vpc-06a0c9875893d2a1b
vpc-06a0c9875893d2a1b
vpc-06a0c9875893d2a1b

CIDR IPv4

172.31.0.0/20

172.31.48.0/20
172.31.64.0/20
172.31.80.0/20
172.31.32.0/20
172.31.16.0/20

v Direcciones IPv4 disponibles ¥

4090
4090
4091
4091
4091
4091

Imagen 34. Subredes
Fuente: AWS

Zona de disponibilidad ¥

us-east-1¢
us-east-le
us-east-1f
us-east-1d
us-east-1b

us-east-1a

Tabla de enrutamiento

rtb-0365e5cb02384cd6d
rtb-0365e5cb02384cd6d
rtb-0365e5cb02384cd6d
rtb-0365e5ch02384cd6d
rtb-0365e5cb02384cd6d
rtb-0365e5cb02384cdéd

De las 6 subredes asociadas a la tabla de enrutamiento solo 2 de estas son asociaciones explicitas

y las otras 4 no lo son.

Asociaciones de subredes explicitas (2)

| Q. Bascar asociaciacién de subredes

Name

v | 1D de subred

subnet-0abcd51b6977cade

subnet-0d779f0e82caa0997

v

CIDR IPv4
172.31.48.0/20

172.31.64.0/20

Editar asociaciones de subredes |

v CIDR IPV6

1

o]

v

Subredes sin asociaciones explicitas (4)

Las siguientes subredes no se han asociado explicitamente con ninguna tabla de enrutamiento y, por o tanto, est

n asociadas a la tabla de enrutamiento principal:

| Q_Bascar asociaciacicn de subredes

Name

ID de subred

subnet-0512f94c026435356

subnet-0fdfd0dcaf527094d

subnet-0269af4a74d47427a

subnet-0e20cd 1ffd2a56574

v

CIDR IPv4

172.31.0.0/20
172.31.80.0/20
172.31.32.0/20

172.31.16.0/20

Editar asociaciones de subredes |

v CIDR IPV6

1

@

v

Imagen 35. Asociacion Subredes VPC

Fuente: AWS

Una vez creada nuestra configuracion de red empezaremos a realizar uso de los servicios de

AWS para montar nuestra aplicacion en la nube.

4. Inicialmente se cre6 asociado a la VPC y a una de las subredes una instancia haciendo

uso de AWS EC2 la instancia creada es de tipo t2.micro la cual es una de las que acepta

la capa gratuita de AWS, con sistema operativo Ubuntu 20.04 y unas caracteristicas de

capacidad basicas:

1 CPU virtual (vCPU)

8 gb SSD de uso general (gp3).

Asignacion de IPs de manera automatica



Luego se asigna un rol el cual nos permita utilizar la maquina desde el servicio de AWS

System Manager el que nos provee una conexion directa a la instancia creada y la

podemos acceder por comandos de consola y esta serd nuestra herramienta principal para

conectarnos y administrar esta instancia.

EC2 > Instancias > i-054bebc1218e8ald1

Resumen de instancia de i-054bebc1218e8a1d1 (django-app-tesis) informacién

Se ha actualizado hace less than a minute
1D de la instancia

i-054bebc1218e8a1d1 (django-app-tesis)

Direccién IPv6

Tipo de nombre de anfitrién
Nombre de IP: ip-172-31-49-227.ec2.internal

Responder al nombre DNS de recurso privado

Direccion IP asignada autométicamente
100.27.5.205 [IP piblical

Rol de 1AM
ec2SsmRol [4

IMDSV2
Optional

Direccion IPv4 piiblica
100.27.5.205 | direccién abierta [4

Estado de la instancia
@ En ejecucién

Nombre DNS de IP privada (solo IPvd)
ip-172-31-49-227.ec2.internal

Tipo de instancia
t2micro

1D de VPC
vpc-0630c9875893d2a1b [F

1D de subred
subnet-Oabcd51b6977cade [

[ cConectar || Estado de lainstancia v || Acciones v

Direcciones IPv4 privadas
172.31.49.227

DNS de IPvé publica
c2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com | direccién abierta [4

Direcciones IP eldsticas

Hallazgo de AWS Compute Optimizer
(@ suscribirse a AWS Compute Optimizer para recibir recomendaciones. |

Mas informacion [4

Nombre del grupo de Auto Scaling

Imagen 36. EC2 instancias
Fuente: AWS

Al dar en conectar debemos seleccionar el administrador de sesiones y damos clic en conectar, al
hacer esto se abrird una pestafia nueva con la consola desde donde vamos a administrar nuestra

instancia.



Conectarse a la instancia isemacen

Conectese a la instancia i-054bebc1218e8a1d1 (django-app-tesis) mediante cualquiera de estas opciones

Conexidn de la instancia EC2 Administrador de sesiones Cliente SSH Consola de serie de EC2

Uso del administrador de sesiones: \

* Conectese a la instancia sin usar claves SSH ni alojamiento bastion.

* Las sesiones se protegen mediante una clave de AWS Key Management Service.

® Puede registrar los comandos y los detalles de la sesion en un bucket de Amazon S3 o en un grupo de registros

de CloudWatch Logs.

* Configure sesiones en la pagina de preferencias del administrador de sesiones.
Cancelar Conectar

Imagen 37. Conexion Instancia
Fuente: AWS

En la consola digitaremos el comando bash para usar la vista de la consola en bash.

- ___________________________________________________________________________________________|
ID de sesion: root-02cfd4c2e336e0369 ID de instancia: i-054bebc1218e8a1d1

$ bash
sm—userf@ip-172-31-4

Imagen 38. Comando bash
Fuente: AWS

5. Para configurar el entorno de nuestra aplicacion necesitamos instalar:
- Docker
- Docker-compose
- Python

- Pip

Nota: En pruebas iniciales se instalo postgreSQL para levantar en una imagen de
docker con la base de datos y otro con el proyecto de Django, pero en la

implementacion final se tiene una instancia de base de datos en el servicio de



AWS Relational Database Service (RDS) quien atiende las peticiones a la base de

datos.

6. Al instalar y configurar nuestro entorno de ejecucion de la aplicacién, con la ayuda de git
vamos a clonar nuestro repositorio en la instancia con el uso del comando bésico de git
clone podremos tener el codigo base de nuestra aplicacion en nuestra instancia.

7. Una vez creada la instancia de EC2 podemos crear nuestra instancia de base de datos

haciendo uso del servicio de AWS RDS.

Nos vamos a ayudar con Aurora una opcion proporcionada por AWS para la base de datos

basada en serverless V2:

Configuracion: motor de base de datos, versiones, tipo de capacidad y tipo de red se

especifican en este apartado.

Conﬁguracién Tipo de capacidad

Aprovisionado: maestro Unico
Funcion de clister de base de datos

Claster regional ID de cluster de base de datos

database-postgresgl-django
Version del motor

14.6 Grupo de parametros de clister de base de datos

default.aurora-postgresgl14
ID de recurso

cluster-QELOBQXSWBJIR7LIZCQILUMWDCQ Proteccidn contra eliminacion

Habilitado
Cluster storage configuration

Aurora Standard

Nombre de recurso de Amazon (ARN)
arn:aws:rds:us-east-

1:768429418363:cluster:database-postgresgl-django

Tipo de red

IPv4

Imagen 39. Configuracion base de datos
Fuente: AWS

Autenticacion: manera de conectar y credenciales de conexion



Autenticacion

Autenticacion de base de datos de IAM

Mo habilitado

Autenticacion Kerberos

No habilitado

Mombre de usuario maestro

postgres

Contrasena maestra

ke kkdkk

Disponibilidad

Multi-AZ
No

Imagen 40. Autenticacion base de datos
Fuente: AWS

Cifrado: el cifrado es utilizado bajo un par de llaves almacenadas en el servicio de KMS.

Cifrado

Cifrado
Habilitado

Clave de AWS KM5S
aws/rds [4

Secuencia de actividades de base de datos

Imagen 41. Cifrado base de datos
Fuente: AWS

Al configurar nuestra base de datos con motor Aurora PostgreSQL nuestro resultado sera un cluster en la

region que se haya especificado y adentro una instancia para nuestra base de datos:



Identificador de base de datos A Rol Motor Region y AZ Tamaiio

(=] database-postgresql-django Clister regional Aurora PostgreSQL us-east-1 1 instancia

database-postgresql-django-instance-1 Instancia de escritor Aurora PostgreSQL us-east-Tc Serverless v2 (de 1 a 2 ACU)

Imagen 42. bases de datos
Fuente: AWS

8. En nuestro proyecto deben estar un archivo de Docker el cual se encarga de ejecutar
nuestra aplicacion en una imagen de Docker, instalar las dependencias del proyecto las
cuales se encuentran en el archivo requirements.txt y un archivo para el Docker compose
ya que este es el que realiza las migraciones necesarias para la base de datos y conecta al

servicio de RDS de AWS donde tenemos nuestra instancia de base de datos PostgreSQL.

Archivo Docker:

python:3

MV PYTHONDONTWRITEBYTECODE=1
MV PYTHONUNBUFFERED=1

N apt-get update -y && apt-get upgrade -y
IR foptfapp
- fopt/fapp/

N pip install --upgrade pip

N pip install -r requirements.txt

NTRYPOINT ["bash™, "docker-entrypoint.sh"]

Imagen 43. Archivo Docker
Fuente: AWS

Archivo Docker compose:



.0.8.0:3000

onment :
POSTGRES_NAME=postgres

POSTGRES_USER=p:
POSTGRES_PASSWORD=:
POSTGRES_HOST=database-postgresql-django-instance-1.c6nfjzadxbai.us-east-1.rds.amazonaws.com
volumes:

- web_app: fopt/app

name: django_app

Imagen 44. Archivo Docker Compose
Fuente: AWS

Ademads de esto vamos a ejecutar un script como entrypoint para realizar la configuracion de las imagenes

con las migraciones de base de datos y demas:

echo "Flush the manage.py command it any™
python manage.py flush --no-input 2

echo "Flusing django manage command™

cleep 3

echo "Migrate the Database at startup of project®

python manage.py migrate

o "Migration is in progress status"™

leep 3

echo "Django docker is fully configured successfully.

Imagen 45. Script Entrypoint
Fuente: AWS



9. Teniendo estos archivos en la base de nuestro proyecto y teniendo todo lo anterior mencionado
(instancia de base de datos con AWS RDS, instancia de una maquina en AWS EC2, entorno

configurado, codigo base del proyecto en la instancia de EC2)

Instancia de base de datos:

Conectividad y seguridad Supervision Registros y eventos Configuracién Mantenimiento Etiquetas

Conectividad y sequridad

Punto de enlace y puerto Redes Seguridad
Punto de enlace Zona de disponibilidad Grupos de seguridad de la VPC
database-postgresgl-django-instance-1.¢6nfjzaBxbai us-east- us-east-1c database-postgresql-django (sg-01826553bf043069)
1.rds.amazonaws.com @ Activo

VPC
Puerto Vpc-0630¢9875893d2a1b Accesible publicamente
5432 No

Grupo de subredes

default-vpc-0620c5875853d2a1b Entidad de certificacion Informacién

rds-ca-2019
Subredes

Fecha de la entidad de certificacion
del August 22, 2024, 12:08 (UTC-05:00)

subnet-0512f94¢<0.
subnet-0abed51b6:
subnet-0d779f0e8;
subnet-OfdfdOdcaf

Fecha de expiracion del certificado de instancia de base de
datos

subnet-De20cd1ffd2a August 22, 2024, 12:08 (UTC-05:00)

Tipo de red
1Pvd
Reglas del grupo de seguridad (3)

Q Filtrar por Reglas del grupo de sequridad 1 [c]
Grupo de seguridad a Tipo v Regla v
database-postgresql-django (sg-018265531b1043069) CIDR/IP - Inbound 181.59.116.226/32
database-postgresql-django (sg-D1826553fbf043069) EC2 Security Group - Inbound sg-Ocfdd5 1c21e12f047
database-postgresql-django (sg-D1826553fb043069) CIDR/IP - Outbound 0.0.0.0/0

Resumen de instancia de i-054bebc1218e8a1d1 (django-app-tesis) informacion (¢} ‘ Conectar Estado de la instancia w H Acciones v
D de la instancia Direccién IPv4 publica Direcciones IPv4 privadas

(9 i-054bebc1218e8a1d1 (django-app-tesis) (3 100.27.5.205 | direccién abierta [4 3 17231.49.227

Direccién IPv6 Estado de la instancia DNS de 1Pva piblica

- @ En ejecucion (3 ©c2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com | direccién abierta (3

Tipo de nombre de anfitrién Nombre DNS de IP privada (solo IPv4)

Nombre de IP: ip-172-31-49-227.ec2.intemal 3 Ip-172-31-49-227.ec2.internal

Direcciones IP eldsticas

Responder al nombre DNS de recurso privado

para recibir recomes

Mas informacién [4

Nombre del grupa de Auto Scaling

MDSv2
Optional

Imagen 47. Instancia de EC2
Fuente: AWS

Configuracion del entorno:



]
ID de sesidn: root-07b1d2c4dd186b4da

ssm—user@ip-172-31-49-227:~% python3d ——version
Python 3.10.6
ssm-userfip-172-31-49-227:~5 dox ——version

Docker wersion 24.0.2, build
ssm-user@ip-172-31-49-227:~5
Docker Compose wersion vZ2.18.

Imagen 48. Configuracién entorno
Fuente: AWS

Codigo fuente del proyecto en la instancia de EC2:

Bip-172-31-49-227:-5

Trabajo o
ssm—userf@ip-172-31-49-227:-5 ¢ abajoGrado/
szm-userfip-172-31-49-227:~/TrabajoGras
FEADME.md TESIS
ssm—userfip-172-31-49-227:~/TrabajoGrados 1s -1
total B
—-rw-r—r—— 1 root root : ; 29 06:22 README.md
drwxr—xr—x 5 root root 409& Jun
ssm—userfip-172-31-49-227:~/Trabajol cd TESIS/

ip-172-31-49-227:~/Tr: oGra TESISS 1s -1
total 168
drWxr—xXr—x
—IW—I——I——
drWxr—xXr—x
—IrW—Ir——Ir——
—IrW—Ir——r——

H
[a]
[n]

2 Djangocrud
Dockerfile

L
H
W]

o
H
8]
]
H
8]
]

Inventario
db.sglite3

2 docker—compose . yml
docker—entrypoint.
manage.py
requirements.txt

H
[a]
[a]
H
Q
[a]

H
W]
H H
W] W]

H
[a]
[a]
H
Q
[a]

—IrW-r——r——
—I'W-r——r——
drwxr-xr—-x 4
szm-userfip-1

[ N e ]
H H
0 ]
] o
H
]
]

[n]

H
]

Loek ef of of of of of e et
H
]
]

o of of of of of of et et

=
| H
= 0
o
|

[n]

=] H
k3 0O
|

Imagen 49. Codigo fuente
Fuente: AWS

10. Teniendo ya todo esto vamos a realizar el despliegue de nuestro proyecto haciendo uso de Docker

y Docker compose.



En el directorio base del proyecto en este caso “./TrabajoGrado/TESIS” podremos ejecutar el
comando “sudo docker compose build” el cual utilizara el archivo de docker-compose.yml en la
base del proyecto para construir la imagen de Docker con la aplicacion y para la conexion a la

instancia de AWS RDS para la base de datos:

ssm-user@ip-172-31 o/TESISS sudo docker compose build
[+] Building 4.4s (1

Imagen 50. Docker compose en bash
Fuente: AWS
11. Una vez construida la imagen podemos subir esta imagen para que el servidor de la aplicacién se

inicie, para lo cual es necesario que la instancia de base de datos esté corriendo y estén
correctamente configuradas las credenciales para la conexion en el archivo de “docker-

compose.yml”.

Para levantar el proyecto vamos a ejecutar el comando “sudo docker compose up”

e up

. If you removed or renamed this service in your compose file, you can run this command with the —remove—orphans flag to clean it up.

th, contenttypes, sessions

Imagen 51. Comando Docker compose up
Fuente: AWS
12. Una vez realizado este proceso podemos ver en los logs que la aplicacién ha sido levantada la

imagen en el puerto 8000, entonces lo que haremos es ir a buscar en la informacion de la



instancia el DNS publico con el que podemos acceder a nuestra aplicacion y para eso tendremos

gue agregar nuestra ip en el apartado de seguridad en las reglas de entrada esto como accion

preventiva de exceso de uso lo cual nos podria llegar a generar costos.

Editar reglas de entrada ..

Las reglas de entrada cantrolan el trafico entrante qu

Reglas de entrada

ID de a regla del grupo de seguridad Tipe  informaciér
50r-0938211ec 1043426 TCP persanalizado
sgr-0d8c03e053600629 SsH

TCP persanalizado

Agregar regla

Pratocelo Intervalo de puertos  Origen  Informacién Bescripcién: opcional  nformacidn

22 Persondlizads ¥ || Q

181.59.116226/32 X
Eliminar
1815911622632 X

a Eliminar

190.253897/32 X

Anywhere-IPvd

Py

Imagen 52. Edicion reglas de entrada
Fuente: AWS

Una vez agregada nuestra ip a las reglas de entrada podremos consumir nuestra aplicacion de la

siguiente manera:

Resumen de instancia de i-054bebc1218e8a1d1 (django-app-tesis) infomacicn

a actualizado hace

ncia
¢1218eBa1d1 (django-app-tesis)

Tipo de nombre de anfitrin

Nombre de IP: ip-

Responder al nombre

[&] ‘ Conectar H Estado de a instancia w Acciones ¥

Direccion IPva pibli ecciones
100.27.5.205 | direccién abierta [4 172314
Estado de La instancic DNS de IPvd piiblica
@ En ejecucién £¢2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com | direccién abierta (4
Nombre DNS de IP privada {solo IPv4
ip-172-31-49-227.ec2 internal

ticas

Imagen 53. Resumen instancia
Fuente: AWS

Tomando el DNS: http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com/ y agregandole el puerto en el

cual esta nuestra imagen de Docker podremos acceder a nuestra aplicacion y hacer uso de ella:


http://ec2-100-27-5-205.compute-1.amazonaws.com/

), &

Sistema de control'de inventarios bz
Contribucion de Tech Da
:

Imagen 54. P4gina web
Fuente: AWS
5.4.3 Despliegue en Render

Para realizar el despliegue en Render utilizando los servicios de Web service y PostgreSQL
tenemos que configurarlo de la siguiente forma:
1.  Web Service:

o Se crea un servicio web en la opcién



render Dashboard Blueprints Env Groups Docs Community Help fQ‘\ villadaniel782@gmail.com v
B Static Site
Overview ’
i
Web Service

Web services are kept up and
running at all times, with native
TATUS 5SL and HTTP/2 support. Add a
persistent disk or custom
domain. Scale up and down

& Private Service

@ Background Worker

10N * LAST DEPLOYED

@ Cron Job

@ Inventario ® Deploy succe with ease. \gon 23 days ago
Learn more. B PostgreSQL
B Djangocrud * Avsilsble B Redis sgon 23 days ago
Blueprint

[£) Feedback < InviteaFriend (%) Contact Support
Imagen 55. Creacion de Web service
Fuente: Render
o Luego con teniendo el repositorio en Github podremos realizar la conexion
render Dashboard Blueprints Env Groups Docs Community Help New + rQ'\ villadaniel782@gmail.com v
Create a new Web Service
Connect your Git repository or use an existing public repository URL.
Connect a repository Q) GitHub
& @villahO ' + 1repo
Q Search... ]

Wl Configure account
€) villahe / TEsIs - 23 daysago

& GitLab

+ Connect account

Imagen 56. Creacion de Web service
Fuente: Render



o Siguiente paso sera elegir el nombre del sitio Web, Region, la rama de
conexion del repositorio, un comando que modificaremos mas adelante y

por ultimo el plan si es gratuito o de pago.

render Dashboard ~ Blusprints  Env Groups Docs  Community  Help L, viladaniel7a2@gmailcom

Name

A unique name for your web service.

Region

. . . Oregon (US West) ~
The region where your web service runs. Services must be
in the same region to communicate privately and you
currently have services running in Oregon.
Branch .
) . main v
The repository branch used for your web service.
Root Directory Optional
Defaults to repository root. When you specify a
root directory that is different from your repository root,
Render runs all your commands in the specified directory
and ignores changes outside the directory.
Runtime
Python 3 v

The runtime for your web service.

Build Command
. . . $ pip install -r requirements.txt
This command runs in the root directory of your

Imagen 57. Creacién de Web service
Fuente: Render

render Dashboard Blueprints Env Groups Docs Community Help g villadaniel782@gmail.com v

Start Command
$ gunicorn app:app
This command runs in the root directory of your app and
is responsible for starting its processes. It is typically used
to start a webserver for your app. It can access

environment variables defined by you in Render.

Please enter your payment information to select an instance type with higher limits.

Instance Type RAM CPU Price
O Free 512 MB 0.1 CPU $0/ month

Starter 512 MB 0.5 CPU 37

Standard 2GB 1CPU $25

P 4G 2CP $85

Pro Plus

o
o
IS
@
=
a




Imagen 58. Planes de Web service
Fuente: Render

o Los valores que pondremos seran

Build Command

This command runs in the root directory of

your reposit
code is pushe when you deploy
manually. It is typically a script that installs
libraries, runs migrations, or compiles

resources needed by your app.

Start Command

This command runs in the root directory of
your app and is responsible for starting its
processes. It is typically used to start a
webserver for your app. It can access
environment variables defined by you in

Render.

Edit

Edit

Imagen 59. Valores de comando
Fuente: Render

o Y ahora antes de realizar las modificaciones en las variables de entorno

tenemos que cambiar el servicio de PostgreSQL

2.  PostgreSQL.:

o Solo tendremos que modificar los siguientes datos ya que las tablas las

crear Django en el backend



render Dashboard Blueprints Env Groups
New PostgreSQL
Name

A unique name for your PostgreSQL instance.

Database

The PostgreSQL "doname”

User

Region
The region where your PostgreSQL instance runs. Services
must be in the same region to communicate privately and

you currently have services running in Oregon.

PostgreSQL Version

Datadog APl Key

The API key to use for sending metrics to Datadog. Setting

Docs Community Help New + rg villadaniel782@gmail.com v
Oregon (US West) e
v

o Al terminar nos quedaremos con una base de datos creada con estos datos

render Dashboard Blueprints Env Groups
Info General
Metrics
Recovery Name
Le
oos Created
Expiration
Status

PostgreSQL Version

Region

Read Replica

Storage

Imagen 60. Creacion base de datos
Fuente: Render

Docs Community Help

Djangocrud Edit
23 days ago
August 21,2023 ©

® Available

Oregon (US West)

6.52% used out of 1.0 GiB

rg villadaniel782@gmail.com

Imagen 61. Informacidon base de datos
Fuente: Render

o Render nos proporcionara el servicio con ciertas conexiones



render Dashboard Blueprints Env Groups Dacs Community Help g villadaniel782@gmail.com v
Connections
Info
Metrics
Hostname ©  dpg-chmh8bgk7280a7bgejde-a
Recovery
Logs Port 5432
Database  djangocrud_aofu
Username  djangocrud_aofu_user
Password (] . w3WGxUGms41z8DIKGNugbjmXSZx1DW1X
Internal Database URL (] . postgres://djangocrud_aofw_user:w3WGxUGms4iz8DIKGNugbjmXSZx1DW1X@dpg- chmh8bgk?
External Database URL (] . postgres://djangocrud_aofw_user:w3WGxUGms4iz8DIKGNugbjmXSZx1DW1X@dpg- chmh8bgk?
PSQL Command ) . PGPASSWORD=w3WGxUGms4iz8DIKGNugbjmXSZx1DW1X psql -h dpg-chmh8bgk7280a7bgejde-a
Imagen 62. Informacidn base de datos
Fuente: Render
o Las cuales utilizaremos en el servicio Web para realizar su despliegue de
esta forma:
render Dashboard Blueprints Env Groups Docs Community Help New + rQ'\ villadaniel782@gmail.com v
Inventario  Python3  Free Connect v

/TESIS ¥ main

https:/finventaric-9pgo.onrender.com (&

Events

Logs

Disks

Environment

Shell

PRs

Jobs

Metrics

Sealing

Settings

Environment Variables

Use environment variables ta store AP keys and other configuration values and secrets. You can access them in your code like regular environment
variables, for example with os.getenv() in Python or process.env in Node.

Key Value
DATABASE_URL postgres ://djangocrud_acfu_user:w3WexUGms4iz8DIKGNugbmXSZx1DWIX@ 7 Ty
. A P, B “
PYTHON_VERSION cssessccsnse @
#
L Create Environment Group Add Environment Variable

Secret Files

You can store secret files (like .env or .npnrc files and private keys) in Render. These files can be accessed during builds and in your code just like

Imagen 63. Valores de entorno
Fuente: Render



render

@ WEB SERVICE

o En las variables de entorno pondremos la version de Python con la que se
creo el backend y el enlace que nos proporciona el servicio de PostgreSQL

para asi realizar el despliegue y que Render nos brinde la url de la pagina

Dashboard Blueprints Env Groups Docs Community Help rg viladaniel782@gmail.com v

Inventario eython3  Free Connect v

) VillahO/TESIS ¥ main

https:/finventario-9pqo.onrender.com (2

Events

Logs

Disks

Environment

Shell

PRs

Jobs

Metrics

Scaling

Deploy live for eabbs2f: chore: Quitar el commit

Deploy canceled for b24f3b3: Chore: correcion

Another deploy started

Deploy started for esbbe2f: chore: Quitar el commit

New commit

Deploy started for b24F3b3: Chore: correcion

Build command updated

Imagen 64. Despliegue Render
Fuente: Render

Este despliegue se realiza cada vez que hay una modificacion en la rama en la que se desarroll6

el proyecto.



5.5.COMPARACION ENTRE AWS Y RENDER

Caracteristica

AWS — Capa gratuita

Render — Capa Gratuita

Conocimiento técnico
necesario.

Se requiere buen conocimiento
relacionado con: la
administracion de redes,
administracion de sistemas
operativos y varias habilidades
mas que dependen de los
requerimientos del sistema que
se vaya a implementar.

Se requiere conocimientos
técnicos de la nube no muy
avanzados, ya que render nos
ayuda en gran parte con las
configuraciones complejas.

Servicios necesarios para
la implementacion.

Elastic Compute Cloud (EC2),
Virtual Private Cloud (VPC),
Relational Database Service
(RDS), Identity and Access
Management (IAM), System
Manager

Web service, postgres SQL

Facilidad de
implementacion de
CI/CD.

Debido a que en la capa
gratuita no se cuenta con
disponibilidad del servicio
AWS Code commit se hacia
mas complicado montar un
sistema de Continuous
Integration / Continuous
Deployment (CI/CD)

Dada la facilidad que nos
ofrece render a la hora de
integrar el repositorio del
proyecto a sus servicios,
render monta de manera
autonoma y automatica un
proceso de CI/CD




Escalabilidad y
rendimiento.

Debido a la gran variedad de
servicios que nos ofrece AWS
provee un rendimiento y una
escalabilidad granular y
personalizada, adicionalmente
para las aplicaciones de alta
demanda se ofrecen servicios
dedicados al control y balanceo
de la carga en multiples zonas
de disponibilidad.

Nos ofrece una manera
sencilla de abarcar estos
temas, haciendo de la
escalabilidad una tarea
automatica, propia de render
y un rendimiento dptimo para
aplicaciones web y backend
sin que se necesite de una
configuracion muy compleja.

Cobros generados.

Se tiene un enfoque de los
costos basados en el uso, es
decir las tarifas y los costos
podrian variar dependiendo de
los servicios utilizados y los
recursos consumidos, cabe
recalcar que en la
implementacion realizada no se
han generado costos dado que
se han utilizado unicamente los
servicios cubiertos por la capa
gratuita de AWS y no se han
excedido los limites impuestos
por esta.

Se tiene un enfoque mas
transparente de los costos
teniendo tarifas fijas por
recurso, simplificando y
facilitando su entendimiento
para muchos usuarios poco
experimentados en el tema.

Flexibilidad y
personalizacion.

Es més enfocado para
requerimientos especificos dada
que su flexibilidad es muy
robusta, ofreciendo
personalizacion para cada
servicio y cada caracteristica
contratada, esto hace que se
requiera una mayor experiencia
en la configuracion, pero
mejora la personalizacion.

Es mas enfocado a la
simplificacion y
automatizacion lo que limita
la personalizacion y
ofreciendo poca flexibilidad,
pero haciendo que no se
requiera una gran experiencia
para realizar las
implementaciones.

Administracion de la
infraestructura.

Debido a la gran variedad de
servicios que nos ofrece AWS
para la configuracion y
administracion de la
infraestructura se tienen
opciones avanzadas de red,

En gran parte es render quien
se encarga de la
administracion de la
infraestructura lo cual le quita
la posibilidad al usuario de
realizar una gestion y




base de datos, almacenamiento,
etc.

administracion mas
personalizada, dejando todo
en manos de los proveedores
de nube.

Facilidad de uso.

Es una plataforma mas
compleja para su uso, pero mas
completa, lo que hace que se
requiera de mas tiempo y
esfuerzo para entender y
familiarizarse con sus servicios
y configuraciones.

Simplificado y enfocado en
que su uso sea intuitivo y
facil.

Tabla 3. Cuadro comparativo entre Render y AWS

Fuente: Elaboracion propia




6. CONCLUSIONES Y TRABAJO A FUTURO

Se realizo6 el despliegue en Render.com y en AWS, se utilizéo Render ya que tenia un
manual de despliegue para cualquier ambiente de desarrollo Django, esto facilitaba la integracion
con las tecnologias utilizadas en el proyecto, por otra parte, traia un servicio de base de datos
propia y todas estas funcionalidades eran de forma gratuita. Se utilizo AWS ya que es uno de los
proveedores de nube mas conocidos y robustos, dandonos una serie de servicios gratuitos y una
capacidad de configuracion y personalizacion para ajustar los servicios a las necesidades
especificas, por lo tanto, al trabajar con la capa gratuita de Amazon Web Service y de Render

debemos de tener en cuenta sus limitaciones.

Dado el ejercicio comparativo que se realizo entre el proveedor de nube “AWS” y el

proveedor de nube “Render” se puede concluir lo siguiente:

e Debido a que la aplicacion que se debia implementar no tenia una complejidad muy alta
el proveedor que mas se ajusta a estas necesidades fue render, ya que, al no necesitar
requerimientos especificos de administracion o personalizacion de los servicios de nube
utilizados, en AWS seria mas costoso realizar la implementacion sin sacar mayor
provecho de todas sus virtudes, por otro lado, en Render nos ofrecen mejores tarifas al
pensar en una implementacion real de la aplicacion desarrollada.

e En el caso hipotético en el que se requiera una mayor personalizacion tanto en los
servicios de red, almacenamiento y base de datos, una mayor disponibilidad y un mayor
flujo de usuarios, en este caso seria mucho mejor el proveedor de nube AWS, debido a

todas las virtudes que este nos ofrece para ese caso de uso en especifico.

En cuanto al trabajo a futuro teniendo en cuenta que se podrian generar ciertos costos,

estos serian:



Manejar servidores multirregion y servicios en varias zonas de disponibilidad

Uso de balanceadores de carga y balanceadores aplicacion, haciendo uso de AWS ELB
Hacer uso de la capa no gratuita de Render para asi tener mejores prestaciones

Afadir nuevas funcionalidades en el prototipo para que cubra mas necesidades de los

usuarios
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