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Introduccion

Este proyecto se enfoca en la creacion de una experiencia unica
y personalizada, con el propésito de establecer una conexiéon
profunda con los usuarios, permitiéndoles sumergirse en una
proyecciéon de sus propias sensaciones. Para lograr este
objetivo, exploramos extensamente los aspectos sensoriales,
aprovechando al maximo el potencial del sistema visual,
auditivo y tactil.

A través de la disciplina del Disefio Industrial, que fusiona la
estética, la funcionalidad y la sensibilidad sensorial, nuestra
meta trasciende la simple satisfaccion de las necesidades
practicas de los usuarios. Nos esforzamos activamente por
estimular sus sentidos, despertar emociones y crear una
experiencia memorable y significativa.



Contexto

Este dispositivo se especializa en la creacion de experiencias
personalizadas, reconociendo la diversidad inherente a las
sensaciones individuales de cada persona. A través del uso
avanzado de la tecnologia, proporciona a los usuarios una
proyeccién de sus sensaciones, integrando componentes
sensoriales clave, como el sistema visual para la vista, el sistema
auditivo para el sonido y el sistema tactil para la percepciéon
tisica.

El proyecto reconoce que el disefio industrial va mas alla de la
simple creacién de objetos funcionales; busca fusionar la estética
con la emocion, la innovacién con la narrativa y lo sensorial con
lo conceptual. La meta es abrir nuevas dimensiones en el disefio,
donde la experiencia se convierte en un viaje emocional que
trasciende lo tangible y deja una impresion duradera en aquellos
que Interactian con las creaciones del proyecto.



Objelivo General

Explorar integralmente la interacciéon del usuario con los
elementos disefiados, fomentando wuna conexion mas
profunda y significativa mediante la aplicaciéon experimental
de los principios de disefio sensorial.




Objelivos
especificos

Desarrollo de disefio: Explorar integralmente la interaccién del usuario
con los elementos disefiados, fomentando una conexién mas profunda y
significativa mediante la aplicaciéon experimental de los principios de
diseno sensorial.

Definicion de Materiales: Explorar integralmente la interacciéon del
usuario con los elementos disefiados, fomentando una conexién mas
profunda y significativa mediante la aplicacién experimental de los
principios de disefio sensorial.

Investigacion de Mercado: Realizar una indagacién del mercado para
identificar tendencias, preferencias de disefio y necesidades del publico
objetivo en el nicho especifico del producto.



Estudio de

mercado

Para aportar en la investigacion de la
problemdtica a tratar realizamos una serie de
encuestas.



Problematica

El desatrollo de este proyecto se fundamenta en la consideracion del ser humano, sus necesidades,
rasgos y deseos como el epicentro del proceso creativo, buscando concebir e innovar productos
industriales mediante el disefio sensorial. Esta iniciativa surge de dos fuentes fundamentales: en
primer lugar, la intencion de satisfacer las necesidades intrinsecas fundamentales del ser humano,
que se desprenden tanto directa como indirectamente de su naturaleza perceptiva poli sensorial; en
segundo lugar, la intencién de abordar problemas significativos presentes en los productos
contemporaneos.

Estos problemas comprenden enfoques generalmente orientados hacia valores industriales en la
concepcién y desarrollo de productos, la falta de adecuacion a las caracteristicas y requisitos fisicos y
emocionales especificos de diversos grupos de usuatrios, asi como la existencia de diversas
metodologias contemporaneas de disefio de productos empleadas por fabricantes y disefladores.
Estas metodologias no abordan de manera directa aspectos humanos fundamentales, tanto
sensoriales como emocionales, y se limitan a lo meramente fisico.

Para profundizar en esta problematica y respaldar la investigacion, se explorarin fuentes
relacionadas, tales como estudios de disefio industrial, investigaciones sobre la experiencia del
usuario, y andlisis de tendencias en el mercado de productos sensoriales. Esto permitird obtener

una comprensiéon mas completa de los desafios actuales y las oportunidades para la mejora en la
interseccion entre el disefio industrial y las necesidades humanas.



Marco 1eorico

Recopilacion de informacion



Aspectos Emocionales y Sensoriales en el
Disefio Sensitivo

El disefio sensitivo abarca aspectos mas alla de lo visual y funcional,
incorporando  dimensiones emocionales fundamentales. El
afrontamiento emocional, centrado en estrategias como la
autorregulacion y la meditacion, resulta esencial para manejar las
complejidades emocionales. L.a conciencia emocional, entendiendo y
reconociendo las propias emociones, sitve como punto de partida
para un manejo emocional efectivo. Afrontar emociones negativas es
crucial para prevenir el estrés cronico y sus respuestas fisicas
asociadas, contribuyendo a un estado mental equilibrado vy
promoviendo un bienestar emocional sostenible.

En un contexto terapéutico, el disefio sensorial desempefia un papel
significativo al considerar como los estimulos sensoriales impactan la
experiencia y el bienestar. La exposicion a estimulos agradables,
como colores suaves o sonidos relajantes, tiene aplicaciones
terapéuticas en entornos médicos o de rehabilitacion. La reduccion
del estrés y la ansiedad mediante la minimizacién de la sobrecarga
sensorial no deseada se convierte en un objetivo clave. La eleccion
consciente de elementos, como colores y formas, contribuye a la
creacion de ambientes propicios para el bienestar emocional.

Aspectos Sensoriales en el Disefio Sensitivo: Explorando el
Sistema Sensorial

El disefio sensitivo se sumerge en el complejo entramado del sistema
sensorial humano. Este sistema, parte integral del sistema nervioso,
engloba receptores sensoriales y areas cerebrales especializadas en
procesar la informacién sensorial. Los sentidos, como la vista, el
oido, el tacto, el gusto y el olfato, desempefian roles fundamentales
en la percepcién del entorno.

La consideracién de las cualidades sensoriales es esencial para el
diseno sensitivo. Estas cualidades, como texturas, colores, brillos o
timbres, contribuyen a la experiencia sensorial y varfan en su impacto
segun la persona que las experimenta. Al abordar los sistemas
sensoriales especificos, como el visual, auditivo y tactil, se destaca la
importancia de comprender como se procesa y se Interpreta la
informacion sensorial. El disefio sensitivo busca no solo satisfacer
necesidades practicas, sino también enriquecer la experiencia a través
de la consideracion cuidadosa de estas cualidades sensoriales.



Dimensiones Emocionales en el Diseno Sensitivo

El disefio sensitivo se consolida como un enfoque integral que va
mas alla de la mera estética visual y funcionalidad, adentrandose en
las profundidades de las dimensiones emocionales humanas. Desde
una perspectiva emocional, se destaca la centralidad del
afrontamiento emocional como un componente esencial. Este pilar
implica el desarrollo de estrategias efectivas, inspiradas en teorias de
semidtica emocional, que permitan afrontar las complejidades
emocionales. La autorregulacion y la meditacién, enraizadas en
principios de diseio emocional, emergen como herramientas
cruciales para gestionar las experiencias emocionales de los usuarios.
La conciencia emocional, fundamentada en teorias de experiencia del
usuario (UX), se erige como el punto de partida para un disefio que
conecta de manera significativa con las emociones individuales.
Reconocer y entender las propias emociones se convierte en un
proceso guiado por principios de disefio experiencial, buscando
establecer una conexién profunda con el usuario. La relevancia de
afrontar emociones negativas, basada en la psicologia del diseno,
radica en la prevencion del estrés cronico y respuestas fisicas no
deseadas. La gestion efectiva, desde una perspectiva de disefio
centrado en el usuario, contribuye a un estado mental equilibrado,
consolidando asi el bienestar emocional sostenible como objetivo
primordial del disefio sensitivo.

En entornos terapéuticos, el disefio sensorial se convierte en una
herramienta terapéutica significativa al considerar la intersecciéon de
la semidtica y la psicologia ambiental. La aplicacion de estimulos
sensoriales positivos, respaldada por teorias de disefio terapéutico,
como colores suaves y sonidos relajantes, busca impactar
positivamente la experiencia y el bienestar de las personas. La
reduccién del estrés y la ansiedad, desde una perspectiva de disefio
ambiental, se vuelve un objetivo clave al minimizar la sobrecarga
sensorial no deseada. La eleccioén consciente de elementos de disefio,
inspirada en teorfas de disefio ambiental y de experiencia del usuatio,
contribuye a la creaciéon de entornos que favorecen el bienestar
emocional y la recuperacion.



Aspectos Sensoriales en el Disefio Sensitivo: Exploracion
Profunda del Sistema Sensorial

El disefio sensitivo, al sumergirse en el intrincado tejido del sistema
sensorial humano, se apoya en teorfas de semiodtica y disefio
experimental. Este sistema, intrinsecamente conectado al sistema
nervioso, se revela como un campo fértil para la aplicaciéon de
principios de disefio basados en la semidtica de la experiencia. Los
receptores sensoriales y las areas cerebrales especializadas, desde una
perspectiva de disefio cognitivo, se exploran en busca de comprender
como se procesa y se interpreta la informacién sensorial. Los
sentidos, como la vista, el oido, el tacto, el gusto y el olfato, son
considerados desde teorias de percepcion y diseno multimodal como
componentes fundamentales en la construcciéon de experiencias
significativas.

La atencion a las cualidades sensoriales, intrinsecamente vinculada a
teorfas de disefio experiencial y semidtica, se convierte en un
principio rector del disefio sensitivo. Texturas, colores, brillos y
timbres, inspirados en teorias de percepcion sensorial, son elementos
clave que contribuyen a la riqueza de la experiencia sensorial. Al
abordar sistemas sensoriales especificos, como el visual, auditivo y
tactil, desde una perspectiva de disefio centrado en el usuario, se
busca no solo satisfacer necesidades practicas, sino también
enriquecer la experiencia a través de la consideracion cuidadosa de
estas cualidades sensoriales. La sinergia entre teorfas de semidtica y
disefo multimodal guia la buisqueda de soluciones de diseno que
trasciendan lo funcional para crear experiencias sensoriales
profundas y significativas.

- Desarrollo de Estrategias: La gestion emocional implica la
implementacion de estrategias efectivas para abordar las
complejidades  emocionales.  Desarrollar  habilidades  de
autorregulacion, establecer limites saludables y practicar técnicas
como la respiraciéon profunda o la meditacion son elementos
clave para fomentar un equilibrio emocional duradero.

- Reconocimiento Emocional: L.a conciencia emocional se erige
como el punto de partida fundamental para el manejo efectivo de
las emociones.



Entender y reconocer nuestras propias emociones proporciona una
perspectiva valiosa sobre nuestras necesidades y deseos, facilitando la
toma de decisiones mas informadas.

Importancia de Saber Afrontar Emociones Negativas: Afrontar
adecuadamente las emociones negativas va mas alla de mitigar el
malestar inmediato. Contribuye a prevenir el estrés cronico y las
respuestas fisicas negativas asociadas, promoviendo un estado mental
sosteniblemente equilibrado y una salud emocional duradera.

Medio Terapéutico: Disefio para el Bienestar Sensotial

* Aplicaciones Terapéuticas del Disefio Sensitivo: El disefio
sensorial y sensitivo no solo mejora la estética, sino que también
tiene aplicaciones terapéuticas significativas al considerar como
los estimulos sensoriales afectan la experiencia y el bienestar de
las personas.

* Exposicidon a Estimulos Agradables: La cuidadosa exposicion
a estimulos sensoriales agradables, como colores suaves, texturas
reconfortantes o sonidos relajantes, puede tener un impacto
positivo y medible en el estado de animo y la salud mental,
especialmente en entornos terapéuticos como consultorios
médicos o espacios de rehabilitacion.

* Reduccién del Estrés y la Ansiedad: Disefiar entornos que
minimicen la sobrecarga sensorial no deseada es una estrategia
efectiva para reducir los niveles de estrés y ansiedad. La eleccion
consciente de elementos, como colores suaves y formas
organicas, contribuye a la creacion de ambientes que fomentan la
relajacion y el bienestar.

Exploracion Sensorial: Profundidad en el Disefio Integral

- Sistema Sensorial Humano: Al sumergirse en el complejo sistema
sensorial humano, el disefio sensitivo reconoce la interconexion
de receptores sensoriales y areas cerebrales especializadas en la
percepcion sensorial. Los sentidos, desde la vista hasta el olfato,
desempefian roles fundamentales en la interpretacién del
entorno.

« Cualidades Sensoriales: I.a consideraciéon cuidadosa de las
cualidades sensoriales, como texturas, colores, brillos o timbres,
no solo enriquece la experiencia sensorial, sino que también
reconoce la variabilidad en la percepciéon de estas cualidades
segun la individualidad de cada persona.



- Sistemas Sensoriales Especificos: Al abordar sistemas
sensoriales especificos, como el visual, auditivo y tactil, el disefio
sensitivo busca crear soluciones que vayan mas alla de lo
meramente funcional. La meta es enriquecer la experiencia del
usuario, generando respuestas sensoriales profundas vy
significativas que trasciendan la mera utilidad para crear
conexiones emocionales y estéticas.

Aspectos Sensoriales

Sistema sensorial:

El sistema sensorial es parte del sistema nervioso, responsable de
procesar la informacion sensorial. El sistema sensorial esta formado
por receptores sensoriales y partes del cerebro involucradas en la
recepcion sensorial. Los principales sistemas sensoriales son: la vista,
el oido, el tacto, el gusto y el olfato.

Cualidades sensoriales:

Hacen a un objeto agradable a los sentidos (por ejemplo, su textura,
sus colores, su brillo o su timbre). Estas cualidades se perciben
mediante los sentidos y, segun quién las experimente, varia el placer
que producen.

Sistemas Sensoriales a tratar:

- Sistema Visual: El sistema sensorial visual es responsable de la
agudeza visual, del control oculomotor de los ojos y del
procesamiento de lo que nuestros ojos captan.

- Sistema Auditivo: La percepcion auditiva es la representacion
mental del entorno sonoro inmediato. Se lleva a cabo en el
cerebro y de ella deriva la interpretacién y la comprension de
nuestras sensaciones auditivas. Hsquematicamente, el oido
codifica los diferentes sonidos que nos llegan

- Sistema Tactil: El sistema tactil es el receptor sensorial mas
amplio del organismo de la persona, ya que se desarrolla por
todas sus areas; su funcién es enviar sefiales al cerebro y a la
médula, relacionadas con las sensaciones de la presion,
temperatura y dolor.



Tabla de requerimientos sensorial por
género.

FEMENINO MASCULINO

El nivel de brillantez de la
superficie de un objeto elegido
como confortable por este
género es dos veces mas que
el masculino lo que sefala la
posibilidad de aplicar
superficies Lisas, lustrosas,
colores luminosos y que
reflejen la luz

Nivel confortable de brillantez
elegido por este género dos
veces

menor que el femenino, que
sefala la posibilidad de aplicar
texturas gruesas, superficies no
lustrosas ni lisas o que reflejen
la luz

Ambas afirmaciones se centran en como el nivel de brillo de la
superficie de un objeto afecta las preferencias de diferentes

géneros.

Menor sensibilidad a la presion
y estimulacion vibro tactil que el
género femenino necesario
aplicar en los objetos texturas
gue cuenten con dimensiones
gque las haga facilmente
identificables

Mayor sensibilidad a la
estimulacion tactil
especialmente a la vibraciéon y
a la presion lo que permitira
aplicar en los objetos texturas
de dimensiones reducidas.

La similitud entre estas dos afirmaciones radica en que ambas se
refieren a la sensibilidad tactii y cdmo esta diferencia entre
géneros, lo que influye en la eleccion de texturas en los objetos.

Mayor atracciébn por sonidos
fuertes, enérgicos, potentes y
graves

Menor atraccion por los sonidos
graves, estimulacion a sonidos
delicados.

Se puede encontrar un punto intermedio entre ambos géneros para
gue este no sea incomodo para ninguno de los dos.



Aspectos Sensitivos

Las sensaciones: Explorando la Conciencia del Cuerpo

Las sensaciones corporales son manifestaciones o percepciones de los
estados fisicos del cuerpo. En términos simples, experimentar una
sensacion corporal implica tener conciencia de la propia condicion fisica
en un momento dado.

Las emociones: Entendiendo la Complejidad Emocional

Las emociones son fenémenos complejos que abarcan distintos
niveles de analisis. Se trata de estados psicologicos complejos que
comprenden tres componentes distintos: una experiencia subjetiva,
una respuesta fisioloégica y una respuesta conductual o expresiva.

En el mundo de la semiotica visual, los simbolos se convierten en
puentes que conectan las complejidades de nuestras emociones y
sensaciones. Cada estado emocional, desde la alegria vibrante hasta la
tranquila serenidad, encuentra su expresién en signos visuales
cuidadosamente seleccionados. Esta exploraciéon nos sumerge en la
conexion intrincada entre lo que sentimos y coémo esos sentimientos
pueden ser traducidos en una lengua de simbolos visuales.

Alegria, tristeza, enfado, temor y tranquilidad cinco emociones que
dan forma a la rica paleta de nuestra experiencia humana se
desglosan en sus matices, cada uno representado por simbolos que
van mas alla de las palabras. Desde la autenticidad que emana de una
firma hasta la oscura desdicha de un paisaje solitario, la semidtica
visual que invita a descifrar el lenguaje de las sensaciones.

La expresion emocional se convierte en una danza de simbolos
visuales. A medida que se explora la estética de las emociones y su
traduccion en signos, descubrimos cémo la semidtica no solo
interpreta, sino que también enriquece nuestra comprension de lo
que yace en el corazén de la experiencia humana. Cada simbolo es
una nota en la sinfonfa de nuestras emociones, una ventana que se
abre a un mundo de significados que va mas alla de lo verbalizable.

Se explora la profunda conexién entre las sensaciones y los simbolos
que las expresan. ¢Qué historias cuentan estos simbolos? ;Cémo
capturan la esencia de nuestras emociones? cada simbolo esta
acompanado de riqueza visual.

A continuacion, se desglosaran las emociones a tratar en el proyecto,
asi como sus contrapartes antagonistas:



Emociones a tratar: Explorando la Gama Emocional

Alegria:

- Autenticidad: Representada por simbolos que denotan sinceridad y
expresion genuina, como un rostro sonriente no forzado o elementos
que sugieren autenticidad, como una firma personal.

- Comodidad: Simbolos que transmiten sensaciones de comodidad,
como un asiento acogedor o una imagen que evoca una atmosfera
relajada.

- Despreocupacion: Elementos visuales que reflejan la ligereza y la
falta de preocupacién, como plumas flotando o imagenes de
personas disfrutando sin tensiones.

- Brillantez: Simbolos que representan la luminosidad y la vivacidad,
como colores brillantes y elementos visuales que irradian luz y
energia.

Tristeza:

- Desdicha: Simbolos que evocan una sensacion de tristeza profunda,
como imagenes de paisajes sombrios o colores oscuros que reflejan
melancolia.

- Abandono: Representado por elementos que sugieren soledad y
desolaciéon, como un objeto olvidado en un rincén o una figura
solitaria.

- Malestar: Simbolos que expresan incomodidad y afliccién, como
imagenes de rostros afligidos o representaciones visuales de
descontento.

- Desgano: Representado por simbolos que transmiten falta de
interés y energfa, como una imagen decaida o colores apagados que
reflejan apatia.

Enfado:

- Disgusto: Simbolos que representan expresiones faciales de
disgusto, o elementos visuales que sugieren rechazo y desagrado.

- Enojo: Representado por simbolos que denotan furia y hostilidad,
como imagenes de fuego o colores intensos asociados con la ira.

- Coraje: Simbolos que expresan valentfa y determinacién, como
imagenes de figuras fuertes y decididas.

- Rabia: Representado por simbolos que evocan una explosion de ira,
como imagenes de tormentas furiosas o elementos visuales que
sugieren una energia descontrolada.



Temor:

- Miedo: Simbolos que representan situaciones aterradoras, como
sombras amenazadoras o figuras que sugieren peligro.

- Inestabilidad: Representado por elementos visuales que transmiten
la sensacién de lo inestable, como imagenes de terrenos inseguros o
graficos que sugieren desequilibrio.

- Timidez: Simbolos que expresan reserva y timidez, como figuras
que evitan la mirada o colores suaves asociados con la timidez.

- Vulnerabilidad: Representado por simbolos que sugieren fragilidad
y exposicion, como imagenes de criaturas delicadas o elementos
visuales que denotan indefension.

Tranquilidad:

- Alivio: Simbolos que representan la sensaciéon de alivio, como
imagenes de calma después de una tormenta o elementos visuales
que sugieren liberacion.

- Reposo: Representado por simbolos que transmiten descanso y
relajacién, como una imagen de un entorno tranquilo o colores
suaves asociados con la calma.

- Paz: Simbolos que evocan una sensacion de paz y serenidad, como
imagenes de paisajes apacibles o elementos visuales que sugieren
armonfa.

- Alma: Representado por elementos visuales que transmiten
serenidad y equilibrio, como imagenes de aguas tranquilas o colores
suaves que sugieren paz interior.

Aspectos Estéticos
Estética: Explorando la Filosofia de la Belleza y el Arte

La estética, como rama filosoéfica, se ha desarrollado a lo largo de la
historia como un campo de estudio que aborda la esencia y
percepcion de la belleza y el arte. Su origen se remonta a la antigua
Grecia, donde pensadores como Platén y Aristételes discutieron
sobre la naturaleza de la belleza y su relacion con la moral y la
verdad. Platon, en su obra "La Republica”, explor6 la conexion entre
lo bello y lo bueno, sugiriendo que la apreciacién de la belleza
conduce a una comprension mas profunda de la realidad y la virtud.

Durante el Renacimiento, la estética experimentd un renacer
significativo. Fil6sofos como Leon Battista Alberti y Leonardo da
Vinci reflexionaron sobre la proporcién, la armonia y la simetria en
el arte y la arquitectura, influyendo en las teorias estéticas que
perduran hasta hoy. En el siglo XVIII, la Ilustracién también dejé su
huella en la estética, con pensadores como Immanuel Kant, quien en
su obra "Critica del Juicio" plante6 la idea de que la apreciacion
estética implica un placer desinteresado.



Hoy en dfa, la estética continda su exploracién multidisciplinaria,
considerando no solo la belleza visual, sino también la estética de la
musica, la literatura, la arquitectura y mas. Autores contemporaneos
como Arthur Danto han desafiado las nociones tradicionales, sugiriendo
que el arte no se define Gnicamente por sus caracteristicas visuales, sino
por su contexto y significado cultural. En este contexto ampliado, la
estética se convierte en un estudio mas inclusivo de las experiencias
estéticas, reflejando la diversidad y complejidad de las interpretaciones
humanas sobre la belleza y el arte.

El Papel del Arte y el Disefio en la Gestion Emocional: Una
Exploracién desde la Semidtica Visual

En el transcurso de este analisis, se ha evidenciado que la semidtica
visual actia como un puente fundamental entre la esfera intangible de
las emociones y la materializaciéon de estas a través del arte y el disefo.
La interaccion de simbolos visuales se erige como una herramienta
potente para la gestion emocional, desentrafiando las complejidades de
nuestras experiencias internas y proporcionando una plataforma tnica
para su expresion, comprension y transformacion.

El diseno sensitivo, al sumergirse en la exploraciéon de sensaciones y
emociones, trasciende su funcion utilitaria convencional para convertirse
en una manifestacion artistica que resuena con la experiencia humana.
Desde la seleccion cuidadosa de elementos visuales hasta la disposicién
estratégica de formas y colores, cada decisiéon de disefio se convierte en
una ocasion para influir positivamente en la gestion emocional.

Las estrategias emocionales, como el afrontamiento y reconocimiento
emocional, hallan canales eficaces en el arte y el disefio. La configuracion
de entornos terapéuticos, la exposicion a estimulos sensoriales
agradables y la reducciéon del estrés mediante el disefio consciente
componen un lienzo donde la expresion emocional y la gestion se
amalgaman de manera sinérgica.



Al explorar la rica paleta emocional a través de la semidtica visual, se
constata que el arte y el diseno no solo interpretan nuestras emociones,
sino que también las enriquecen. Cada obra de arte, cada disefio
meticulosamente elaborado, se erige como un reflejo tangible de la
complejidad humana, proporcionando un medio para que las personas
se conecten con sus emociones de manera significativa.

En dltima instancia, el arte y el diseflo se constituyen como
colaboradores indispensables en la travesia hacia una gestion emocional
saludable. No se limitan a embellecer el entorno visual, sino que, de
manera mas profunda, configuran y transforman nuestra experiencia
emocional. En este entrelazamiento de estética y emocion, se encuentra
un testimonio contundente de que el arte y el disefio no solo actian
como testigos de nuestras vivencias, sino que también asumen el rol de
co-creadores en un viaje emocional enriquecedor y significativo.

Kant, I. (Afio de publicacion). Critica del Juicio. Editorial.
Complementar
Platon. (Afio de publicacion). La Republica. Editorial.



Tabla Atributos:

Las formas grandes altas o anchas suelen ser percibidas como
potentes y fuertes; Las formas pequefias, cortas o finas se perciben
como delicadas o débiles

Lineas rectas y horizontales: Ecuanimidad, sentido de orden, falta de
vivacidad.
Lineas ascendentes: Buen humor, afan progresista, inquietud

Lineas convexas: Poca energia Lineas descendentes: Melancolia,
depresién

Geométrica regular, corresponde a sentimientos regulares

Dinamismo

Tiene el efecto de ejercer una tension en el sentido de la direccion que
él mismo sugiere, sus angulos vienen a determinar una especie de
impulso dinamico

Figuras que aportan una imagen de fortaleza con un caracter estatico y
severo ofrecen la imagen de lo estable, de solidez, son formas que se
ha relacionado a un concepto masculino

La redondez transmite un concepto de homogeneidad, permanencia,
unicidad, es capaz de transmitir un concepto de sensualidad vy
feminidad

Atrae la atencion en condiciones de buena iluminacién, con escasa o
ninguna iluminacion tiende a desaparecer aumenta la sensacion de
dulzura en los alimentos. Excitante de las vias nerviosas y ondas
cerebrales

Usado para combatir la neurastenia calificado como lider del polo
positivo, y como alegre, jovial, risuefio, animado, y lisonjero un
excitante sistema nervioso y ondas cerebrales

Tiene cualidades relajantes identificado con un concepto masculino.
Aumenta sensacion de frescura, sinbnimo de reposo

Transmite el concepto de elegancia, limpieza, continuidad simbdlica de
lo lejano y por analogia de los colores frios

Comunica seguridad, puede otorgar un concepto de pesadez, solidez y
seguridad a través de la adherencia y un concepto de masculinidad

Tienen una estrecha relacion al confort y al descanso fisico,
tranquilidad, docilidad, comodidad, y por extensién a la protecciéon
contra el dolor, originadora de sentimientos de placer.

Concepto de fuerza, resistencia y duracién



. Segmentacion

de mercado

Clasificacion de nuestro grupo
objetivo




N

Geografico:
Pais: Colombra.
Ciudad: Bogota.
Idioma: Espafiol.

Zona: Rural yurbana.

Psicografico:
Actividad: intereses

artisticos y emocionales
Personalidad: Artistico

Demografico

Edad: 25245 afios.

Género: Masculinoy femenino.
Ingresos: Indefinido

Estatussocial: Estrato 4 enadelante.
Ocupacion: Trabajador.

Comportamiento
Beneficios buscados: Estimular
emociones, que a partir de lo
sensorial se lleve a lo sensitivo.
Compra: objetos terapeuticos
Uso: ambientacion de espacios.
Intension: Resolver la manera de
expresar y reafirmar nuestros
sentimientos (sensitivo) a través de lo
sensorial de manera terapéutica






Grdficos

Cuando se encuentra en estado de tranquilidad que sentido
cree que se activa mas

@® Visual
@ Auditivo
@ Oilfato

@® Tacto

Cuando se encuentra con miedo qué sentido cree que se activa
mas

@® Visual
@® Auditivo
@ Olfato

® Tacto

Le interesaria un producto terapéutico para
canalizar ciertas emociones

® No




Grdficos

Género

® Femenino
@® Masculino

© Prefiero no decirlo

Cuando se encuentra triste qué sentido cree
que se activa mas

® Visual
® Auditivo
@ olfato
® Tacto

Cuando se encuentra bravo qué sentido cree
que se activa mas

® Visual

® Auditivo
@ olfato
® Tacto




Grdficos

Cuando se encuentra enamorado qué sentido cree que se
activa mas

@® Visual
@® Auditivo
@ Oilfato

® Tacto

Edad

® 25 a 34 afios
@® 18 a 24 afnos

® 35 a 44 afos

Cuando se encuentra feliz qué sentido cree que se
activa mas

@® Visual

@® Auditivo
@ olfato
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SENSI

Sintiendo

S €nsi ! Inicio

¢Como te sientes hoy?
Perfil
Mensajes

Guia de colores

‘ , = Calendario

Configuracién
Ayuda

Sensi

o © Habla con Sensi

Realmente te necesita

(") Cerrar Sesién




Requeritmienios
Sensoriales

Tras llevar a cabo una exhaustiva investigacion, se identificaron requisitos
sensoriales clave que son fundamentales para asegurar que este proyecto
alcance su objetivo principal.

Se ha observado un nivel de confort en cuanto a la brillantez, el
cual ha sido elegido dos veces el género masculino, siendo menor
que el preferido por el género femenino. Este hallazgo sugiere la
viabilidad de la aplicacion de texturas gruesas, superficies no
lustrosas ni lisas, o aquellas que minimicen la reflectividad a fin de
optimizar la experiencia sensorial para este publico especifico.

Este enfoque es particularmente relevante cuando se trata de
sonidos fuertes, enérgicos, potentes, graves y vigorosos, donde la
consideraciéon de las caracteristicas acusticas y tactiles se revela
como un factor clave para optimizar la experiencia del usuario y
mitigar posibles impactos negativos.

Un equilibrio entre lo liso, deslizante, aterciopelado y de
consistencia suave y flexible, que proporciona texturas delicadas,
livianas y suaves para promover una sensacion de intimidad y
discrecion; y lo rugoso, aspero, pedregoso y arenoso, caracterizado
por una diversidad de elementos geométricos.



Analisis de
Referentes

El analisis de referentes ayuda a realizar una exploraciéon formal en el disefio
que hace un proceso, creativo y visual que implica probar y experimentar con
diferentes elementos estilisticos para encontrar la mejor expresion estética y

funcional de un proyecto.

Conocer el trabajo de disefiadores destacados y proyectos actuales proporciona
una comprension mas profunda del estado actual del disefio industrial

Referentes principales

1. Maria Fernanda Salinas.

Su obra abarca diversas

expresion artistica, pero se le conoce
principalmente por sus creaciones en el
ambito del arte urbano y contemporaneo

formas

MF Espacios es un estudio donde la artista se
ha adentrado en poder expresarse mediante la
creacion de diferentes obras, tomando
inspiraciéon de vivencias, experiencias y
flashazos de creatividad que llegan a su mente,
con la finalidad de poder plantar cada una de
esas historias e ideas dentro de sus obras y
compartirlas con el mundo dejando una parte

de ella ahi.

2. Kaws.

de




Referentes y abstraccion

KRS ANALOGO DIGITAL FACESTETICOS MATERAL FORMA USUARIO SENTIDO COLOR TEXTURA
Anélogo No Tragedia Goma- caucho
COLECCIONIS- GUSO AZUL LISA
NSV
<)
Anélogo No Arménico Plastico 0 Q
COLECCIONIS- TACTO AZUL LISA
>
Anélogo No Quimera Cera
OLFATO
% JUVENILES PASTELES EHETR
No Digital Porcelana
ARTTOVS it @ GusTO CAED LISA Y SUAVE
Quimera =
GOM A
NO s 60 USUARIOS GUSTO PIEL LISA
ARTITICOS ANTIDESLIZAN-
L0 4 ALCANZE
i el NO ARTTOYS CERAMICA- ECONOMICO VISTA OPACOS LISA
PLASTICO YGusTo
POCOUSUAL
NO ORGANICO Mi?izgg?\' COLECCIONIS- VISTA GALACTICOS LISA
EN RESINA
RESINA IN-
No DUSTRIAL Y JUVENIL VISTA PASTELES LA
CONCEPTUAL
ACRILICO ORARD
ORGANICO CERAMICA USUARIOS TIERRA GRANOSA
O ALFAREROS TACTO CARRASPOSA
ACRILICOY
® CONCEPTUAL | MADERACON ARTISTICO TACTO ROSADO FRIA
ACABDADOS
EN RESINA
TACTO NARANJA GOMA
Mo CONCEPTUAL SILICONA G%) ADULTOS
PLASTICO @ _
TACTO FRIOS LISA
sl CONCEPTUAL @ ©
- o sl o CONCEPTUAL PLASTICO JUVENIL - TACTO BLANCO LisA
% 4 INFANTIL PERLADO
= h
JUVENIL- VISTA NEON Cok
NO 3t FUTURISTA SILICONA ADULTO
olo
JUVENIL -
A ARTTOYS SILICONA- PASTELES GOMA
L& NO El PLASTICO INFANTIL TACTO
L 3
E JUVENIL-
NO si GLniE PLASTICO ADULTO GUsTO PASTELES LIsA
. TRANSLUCIDO
QUIMERA JUVENIL VISTA LISA
sl NO PLASTICO % ADUITO
JUVENIL- o
51 NO ARTOYS CERAMICA ADULTO PIEL LisA
JUVENIL-
NO s CONCEPTUAL ACRILICO @ ADULTO AUDIO ACIDOOS ASPERA
sl JUVENIL-
PIEL
ne QUIMERA SILICONA @ ADULTO 1o GOMA




Realizar una variedad de bocetos, estudios y
pruebas visuales nos ayuda a explorar
diferentes formas y estilos. Esto implica jugar
con proporciones, lineas, curvas, colores y
otros elementos visuales para lograr una
estética especifica.



alizar

un objeto animado que pueda cumplir

Como idea inicial se propuso re




Durante el proceso de elaboracion de bocetos, se opté por
explorar visualmente la representaciéon de las emociones
mediante formas geométricas.

EMOCIONES FORMA GEOMETRIA
Corazoén @

TRISTEZA Lagrimas é

JAVA

Fuego v

ALEGRIA Sol %|O[>
TRANQUILIDAD Espirales @

Encerrado







Después de llevar a cabo la abstraccion geométrica de las
emociones, se desarrollo una serie de moédulos que representaria
cada emocion conforme a la abstraccion realizada.

1Y ot

Ve

e

Utilizando los mddulos disponibles, se realiz6 una exploraciéon

para evaluar diversas opciones sobre como podrian organizarse.




Exploracion de materiales

1. Para la busqueda de materiales se tomo en cuenta de cémo se veian, olian y se

escuchaban las emociones.

Rosado

Gris
Rojo
Amarillo

Azul o
Blanco

Morado

Aterciopelado

Frias

Metalizadas

Lisay
gelatinoso

Acolchonado

Aspera

Flores

Humedad

Metal

Canela

Lavanda

Hierro

Instrumentos
musicales

Gotas de
lluvia

Construccion

Carnaval
Sonidos
naturales

Rasguios en
la pared

2. Una vez que se tuvo una comprension clara de las texturas deseadas, se llevo
a cabo una discusién sobre los materiales que se alineaban con las texturas
propuestas.




3. Definicion de materiales.

+  Amor:
Gamusa roja.

+  Alegria:
Poliestirteno Amarillo.
Pelotas anti estrés Amarillas

«  Ira:
Espejo curvado

«  Ira:
Espejo curvado

* Temor
Piedras moradas
Tela Lino Milan verde

* Tristeza
Tela gris con estando dorado
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AMOR

El rojo esta estrechamente vinculado
con la pasion y el amor. Es el color
asociado con el romance y la atraccion,
y a menudo se utiliza para expresar

emociones intensas y profundas.

56cm
Planos Isometricos
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ALEGRIA

El amarillo es a menudo asociado con la
felicidad y la alegria. Es un color
brillante y calido que puede evocar
emociones positivas y optimismo.

33.75cm
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TRISTEZA

Aunque el azul generalmente se asocia

con emociones positivas, tonalidades

mas oscuras o apagadas pueden cvocar

una sensacion de melancolia o tristeza.

60CM
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IRA

Enfocarse en la expresion facial reflejada en
el espejo para capturar las senales visuales de
la ira, como cefios fruncidos, mirada

intensa o gestos faciales que sugieran enojo.
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ALEGRIA

El amarillo es a menudo asociado
con la felicidad y la alegria. Es un
color brillante y calido que puede
evocar emociones  positivas y
optimismo.
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TEMOR

El amarillo es a menudo asociado
con la felicidad y la alegria. Es un
color brillante y calido que puede
evocar emociones  positivas y
optimismo.

Planos Isometricos
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TRANQUILIDAD

El blanco puede ser visto como la
ausencia de color o estimulo visual. Esta
simplicidad visual puede ayudar a
reducir la estimulacion sensorial vy
contribuit a una sensacién de
tranquilidad.

-
-
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SENSI

Este proyecto busca crear una experiencia tnica y personalizada que
conecte profundamente con los usuarios al sumergirlos en una
proyeccion de sus propias sensaciones. Exploramos a fondo los
aspectos sensoriales, aprovechando el potencial del sistema visual,
auditivo y tactil. A través del Disefio Industrial, que fusiona estética,
funcionalidad y sensibilidad sensorial, buscamos trascender la simple
satisfaccion de necesidades practicas, esforzandonos por estimular
los sentidos, despertar emociones y ofrecer una experiencia
memorable y significativa




02

Objetivo General

Explorar integralmente la interaccion del
usuario con los elementos disefiados,
fomentando una conexiéon mas profunda y
significativa ~ mediante la  aplicacion
experimental de los principios de disefio
sensorial.




03
Objetivos Especificos

- Disefio Creativo Basado en sensaciones: Crear entornos que exploren
la fusion de texturas, colores y sonidos para evocar sensaciones especificas.

+ Definicién de Materiales: Explorar la interaccidon usuario-elementos con
la aplicacion experimental de los principios de disefio sensorial para
fomentar una conexién mas profunda.

- Investigacion de Mercado: Indagar para identificar tendencias,
preferencias y necesidades del publico objetivo en el nicho especifico del
producto.




Target

04 g
Y

Usuarios entre los 18 a 22 afos

- Disenar de manera sensorial y sensitiva para un publico de 18 a 22 anos implica
considerar no solo aspectos estéticos y funcionales, sino también la conexién emocional
y experiencial que resonara con esta audiencia joven. Aqui hay algunas pautas para
abordar el disefio sensorial y sensitivo para este grupo demografico.

* FEstilo Vibrante
e 'Texturas Innovadoras
*  Conexion Emocional




Metodologia Kansei

Este enfoque se centra en la incorporacion de elementos
emocionales y sensoriales en el disefio, considerando cémo los
usuarios perciben y experimentan un producto.

*  Definicién de Objetivos Emocionales
* Seleccion de Estimulos de Disefio

* Recopilacién de Datos

* Analisis de Datos

*  Desarrollo de Conceptos de Disefio

* Prototipado y Prueba

* Implementacion Final




Metodologia
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Analisis de Abtraccidon de Bocetos Renders
referentes Formas
Prototipos Especificaciones Planos
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del producto
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Analisis de Referentes

El analisis de referentes gufa la exploraciéon formal en el disefio, un proceso creativo y visual
que implica experimentar con elementos estilisticos para encontrar la mejor expresion estética
y funcional de un proyecto.

Referentes principales

1. Maria Fernanda Salinas. 2. Kaws.
MF Espacios es un estudio donde la Su obra abarca diversas
b artista se ha adentrado en poder formas de  expresion
? expresarse mediante la creacién de artistica, pero se le conoce
diferentes obras, tomando principalmente por sus
inspiracion de vivencias, creaciones en el ambito
experiencias. del arte urbano y

contemporaneo




Representacion de emociones

EMOCIONES FORMA GEOMETRIA
AMOR Corazon @

TRISTEZA Lagrimas é

RABIA Fuego i/\/\/\l

ALEGRIA Sol [>
®
TRANQUILIDAD Espirales @

ﬁ TEMOR Encerrado \@/ \!”. | &




Abstraceion

FORMA

POCO USUAL

ANALOGO DIGTAL FACESTENCCS MATERAL USUARIO SENTIDO COLOR: TEATURA
Andloga No Tragedia Goma- caucha
COLECCIONIS- GUSO AZUL LISA
TA
Andlogo No Armdnico Plastica Q %
COLECCIONIS- TACTO AZUL LISA
s Q| ™
Andloga No Quimera Cera
JUVENILES OLFATO
% PASTELES GRASOSA
Mo Digital Porcelana
Cerdmica @ GUSTO [OSADO LISA Y SUAVE
Quimera —
N sl GOMA c@ L EEE LT GUSTO PIEL LIsA
ARTITICOS ANTIDESLIZAN-
39 ALCANZE
= NO ARTTOVS CERAMICA- ECONOMICO VISTA OPACOS LISA
PLASTICO Y GUSTO










SENSI

Después de llevar a cabo la abstraccién geométrica
de las emociones, se desarrollo una setie de
modulos que representaria cada emocioén conforme
a la abstraccion realizada.




Definicion de Materiales

. « Amor:
Gamuza roja.

Alegria:
Poliestireno
Amarillo.

Pelotas anti estrés
Amarillas

«  Ira:
‘ Espejo curvado

Y /4

Ira:
Espejo curvado

e Temor
Piedras moradas
Tela Lino Milan verde

* Tristeza
Tela gris con estando
dorado
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Paula Catalina Porras y Alejandra Linares Mufioz

Politécnico Grancolombiano Institucion Universitaria

Proyecto de Grado / Planos de Produccion

Fecha:5/12/23 Medida: CM Escala: 1:1 Pagina 1/




L Plano General

& Render

4 4 (SN N AY. X A
Ll‘ll'- - -

- P POy
e ———— 1
i’ . 4

Paula Catalina Porras y Alejandra Linares Mufioz

Politécnico Grancolombiano Institucion Universitaria

Proyecto de Grado / Planos de Produccion

Fecha:5/12/23 Medida: CM Escala: 1:1 Pégina 2/




60CM

66CM

Planos Isometricos

10CM

Paula Catalina Porras y Alejandra Linares Mufioz

Politécnico Grancolombiano Institucion Universitaria

Proyecto de Grado / Planos de Produccion

Fecha:5/12/23 Medida: CM Escala: 1:1 Pagina 3/

Tristeza

Aunque el azul generalmente se
asocia con emociones positivas,
tonalidades mas oscuras o
apagadas pueden evocar una
sensacién de melancolia o tristeza.
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Enfocarse en la expresion facial
reflejada en el espejo para capturar
las sefiales visuales de la ira, como
cefios fruncidos, mirada intensa o
gestos faciales que sugieran enojo.
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AMOR

El  rojo esta  estrechamente
vinculado con la pasién y el amor.
Es el color asociado con el romance
y la atraccion, y a menudo se utiliza
para expresar emociones intensas y
profundas.
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ALEGRIA

El amarillo se asocia con la
creatividad y el pensamiento positivo.
Puede inspirar optimismo y ser
utilizado en entornos creativos para
fomentar la innovaciéon y la
imaginacion.
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ALEGRIA

El amarillo es a menudo asociado
con la felicidad y la alegria. Es un
color brillante y calido que puede
evocar  emociones  positivas y
optimismo.
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TEMOR

El amarillo es a menudo
asociado con la felicidad y la
alegria. Es un color brillante
y calido que puede evocar
emociones  positivas y
optimismo.
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TRANQUILIDAD

El blanco puede ser visto como la
ausencia de color o estimulo visual.
Esta simplicidad visual puede ayudar a
reducir la estimulaciéon sensorial y
contribuit a2 una sensacién de

tranquilidad.



Conclusion

Este proyecto representa una invitacion
a sumergirse en un mundo de
sensaciones cuidadosamente disefiadas,
donde cada elemento busca contribuir a
una experiencia unica y enriquecedora
para aquellos que interactian con
nuestros productos.




