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Resumen del Proyecto:

El Politécnico Grancolombiano no cuenta con una aplicaciéon dedicada para la gestion
centralizada y manejo de la informacién sobre los eventos que realizan, esto resulta en que la
informacién que se logra recoger sobre los eventos esta incompleta o no es del todo precisa,
este problema puede crecer con el tiempo en la medida en la que los eventos sean mas grandes
o se realicen con mayor frecuencia, por lo que se propone realizar un analisis de
requerimientos, diseflar e implementar una aplicacién para la organizacion y registro de eventos
que pueda probarse en el Politécnico Grancolombiano haciendo uso de una metodologia
basada en principios de Scrum, se espera que la aplicacion resultante permita a la universidad
tener una forma centralizada y ordenada de lidiar con la informacién resultante de los eventos
realizados.

Palabras Claves: Software, Ingenierfa de Software, Aplicacion Web, Desarrollo Web,
Eventos.

1. INTRODUCCION:

El Politécnico Grancolombiano es una instituciéon donde se realizan una cantidad
considerable de eventos cada semestre, sin embargo no cuentan con un sistema para la
recoleccion y almacenamiento de la informacion de los eventos realizados, por lo que
cuando es necesario acceder a esta informacion se debe buscar la informacién que los
diferentes 6rganos institucionales hayan guardado y realizar entrevistas a asistentes quienes
brindan informacién de memoria sobre los temas tratados y las actividades realizadas, por
lo que se propone disefiar e implementar un sistema que facilite el almacenamiento y
consulta de la informacién sobre los eventos realizados como una solucién a este problema
pues con el crecimiento de la institucion, la cantidad de informacién de los eventos puede
aumentar y volverse mas complicada de manejar.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

* Descripcion del problema:

En el Politécnico Grancolombiano no se cuenta con un sistema de informacion centralizado
para la organizacion, registro y almacenamiento de informacioén para los eventos que realizan,
port lo que cuando es necesario generar reportes sobre los eventos realizados en la institucién
ésta debe recurrir a métodos para recoger esta informacién tales como acceder a la
informacién almacenada individualmente por los 6rganos de la instituciéon y entrevistas a
asistentes del evento donde brindan informacién a memoria sobre los temas tratados y las
actividades realizadas.



* Formulaci6n del problema:

Por la forma en que se recoge y en que esta almacenada la informacién de los eventos en el
Politécnico Grancolombiano, esta puede estar incompleta, ser poco precisa o encontrarse en
diferentes formatos dependiendo del 6rgano institucional que la tiene almacenada, esto
puede dificultar el proceso de generar reportes con la informacién recopilada de los eventos
y estos reportes son necesarios durante los procesos de acreditacién de alta calidad de la
institucién, por lo que, se hace necesario dar solucién a esta situacion antes de que la
informacion sea vuelva mas dificil de manejar porque se organicen eventos mas grandes o
con mayor frecuencia.

El propésito del documento y el desarrollo realizado es que el prototipo resultante se pueda
desarrollar a futuro para llegar a una version de la aplicacion que pueda utilizarse en el
Politécnico Grancolombiano, para facilitar la gestion de informacion de eventos y poder
generar reportes con esta informacion cuando sea necesario.

Se muestra el proceso del desarrollo realizado y se da un primer prototipo como producto
final.

3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL:

Desarrollar una aplicacién web que permita la organizacion y registro de eventos para
que la Instituciéon Universitaria Politécnico Grancolombiano pueda tener acceso a la
informacién sobre los eventos y poder generar reportes sobre los mismos.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Recopilar informacién y realizar la descripcion de requerimientos del sistema.

e Disefar la aplicacién con base en la informacion recopilada y los requerimientos
resultantes.

e Implementar la aplicacién con base en el disefio planteado y desplegarla en un
servicio de nube.

e Realizar pruebas de la aplicaciéon con eventos simulados del Politécnico
Grancolombiano y documentar los resultados.



4. JUSTIFICACION:

La forma en la que se estan llevando los registros de los eventos y generando
reportes en el Politécnico Grancolombiano puede mejorar para ser mas acorde
con su misién y visiéon, pues buscan un permanente compromiso con la calidad
de la educacién y soportarse en las TIC como uno de los principales medios
para brindar una formacién académica de calidad [1]. Sin embargo, el registro
de los eventos realizados por la institucion no siempre es del todo preciso al
depender de entrevistas a memoria de los asistentes sobre los temas tratados y
las actividades realizadas, y los registros que se tienen de los eventos se
encuentran esparcidos entre los diferentes o6rganos de la institucién. La
importancia del problema a resolver se ve en que en el pasado se intent6 a través
de los semilleros de investigacién dar una solucién a este problema por medio
de un proyecto, pero el mismo nunca logré ejecutarse y si no se empieza a
trabajar en una solucién al problema es probable que este se haga mas grande
con el tiempo pues con el crecimiento de la institucién, el volumen y la
frecuencia de los eventos puede aumentar, y la forma en la que se estan haciendo
estos procesos de organizacion y registro de los eventos se volveria mas cadtica.

Culminado este proyecto, el Politécnico grancolombiano se beneficiaria, pues
con la aplicacion desarrollada tendrian una forma mas ordenada y manejable de
trabajar con los datos resultantes de los eventos realizados para los reportes que
deban generarse a partir de dichos datos.



5. ALCANCE:

El presente trabajo conté con las siguientes restricciones:

De recurso humano: pues se trata de una tesis de pregrado que se realiza de
forma individual.

De tiempo: Puesto que fue necesario reformular la idea que se tenfa inicialmente
para la tesis y el desarrollo de esta empez6 mas tarde de lo previsto, también se
presentaron inconvenientes durante el desarrollo por lo que la finalizacién del
proyecto se atraso.

De movilidad: Puesto que por la situacién de pandemia por COVID-19 en la
que nos encontramos hace que tanto las reuniones que hacen parte de la
metodologia tuvieran que realizarse de manera virtual y fueran mas sencillas.

Dadas estas restricciones, el trabajo tuvo como producto final la documentacién
de analisis y disefio, as{ como un primer prototipo de la aplicacién y la
metodologia no pudo aplicarse por completo



6. MARCO TEORICO

6.1 Ingenieria de Software

Se hace necesario explorar la definicién de Ingenieria de Software pues nos sus principios
basicos se pusieron en practica para el desarrollo de la aplicacion:

Pressman afirma que la ingenieria de software es un proceso de multiples capas donde
todas ellas se soportan en el compromiso con la calidad, la capa de procesos forma la
base para el control de la administracion del proyecto de software, la capa de métodos
es quien aporta la experiencia técnica para elaborarlo y la capa de herramientas
proporciona un apoyo automatico o semiautomatico a los procesos y los métodos [2, pp.

11-12].

Para una definicién mas formal podemos acudir a la propuesta por IEEE: “la ingenierfa
de software es la aplicacion sistematica, disciplinada y cuantificable al desarrollo,
operacion y mantenimiento del software; es decir, es la aplicacion de la ingenierfa al
software” [3, p. 67].

De la primera definicion podemos quedarnos con que la ingenierfa de software esta
soportada en el compromiso con la calidad del producto y de la segunda que la ingenieria
de software no se refiere unicamente a el desarrollo sino también a la operacién y
mantenimiento de este de acuerdo con los principios de la ingenierfa.

6.1.1 Ciclo de Vida del Software

Como explican Gémez y Moraleda, el ciclo de vida del software es un proceso
que abarca desde que se empieza a desarrollar un proyecto, hasta que ya esta en
uso y se le da el mantenimiento que necesita. [4, p. 33]

6.1.2 Fases del Ciclo de Vida del Software

De acuerdo con Gémez y Moraleda, las fases del ciclo de vida del software
suelen ser andlisis, disefio, codificacién, integracién y mantenimiento, en donde
cada una de estas fases se compone de tareas o actividades que deben realizarse
para completar cada fase y de las cuales generan como resultado
documentacion del trabajo realizado. A continuacion se explican con detalle las
fases:

Analisis: El cliente expone las necesidades que tiene que deben ser resueltas
por el sistema a desarrollar, esta informacion se recoge y se analiza, y
posteriormente se elabora una especificacion del sistema que se desarrollara.

Disefo: Se realiza un esquema o disefio del software a desarrollar con base en
la especificacion del sistema obtenida de la fase anterior, esta fase tiene como
producto un documento de caracter grafico donde se presentan los elementos
que compondran al sistema y su organizacion.



Andlisis

Codificacion: En esta fase se haran uso de las herramientas informaticas
necesarias para construir los componentes especificados en la fase anterior, asi
como elementos para poder realizar pruebas sobre los componentes de forma
que se compruebe que funcionan adecuadamente.

Integracion: Una vez se tienen todos los componentes el sistema, estos deben
unirse para construir la totalidad del sistema, asi mismo se deben hacer pruebas
de que el sistema completo funciona correctamente.

Explotaciéon: No forma parte del ciclo de vida de software en si pero esta
relacionada puesto que esta fase comprende el periodo de tiempo en el que el
sistema ya esta en funcionamiento y se hace uso de este, el desempefio de esta
fase afectara a la siguiente.

Mantenimiento: Durante la fase de explotacion puede ser necesario realizar
cambios en el sistema para corregir errores que no se detectaron en fases
previas o para agregar mejoras o nuevas funcionalidades al sistema. Esta fase
comprende la evolucion del sistema para adaptarse a las nuevas necesidades de
los clientes [4, pp. 33-35].

Disefio
Codificacion — _1

Integracion

-

Explotacién/Mantenimiento

Figura 1. Representacion Grafica del Ciclo de V'ida del Software.
Fuente: Elaboracion propia.



6.2 Aplicacion Web

El producto construido es el prototipo de una aplicaciéon web, por lo que se hace
conveniente revisar definiciones de qué es una aplicacion web:

Como Pressman indica, las aplicaciones web son una categoria de software centrado en
redes que agrupa una gama amplia de aplicaciones, no sélo proporcionan caracteristicas
aisladas, funciones de computo y contenido para el usuario final, sino que ademas se han
integrado con bases de datos corporativas y aplicaciones de negocios [2, p. 7].

6.3 Desarrollo Agil

En el libro de Pressman se explica el Manifiesto por el desarrollo agil de software:

Los individuos y sus interacciones, sobre los procesos y las herramientas

El software que funciona, mas que la documentacién exhaustiva

La colaboraciéon con el cliente, y no tanto la negociacion del contrato

Responder al cambio, mejor que apegarse a un plan

Es decir, si bien son valiosos los conceptos que aparecen en segundo lugar, valoramos
mas los que aparecen en primer sitio.

Los métodos agiles se desarrollaron como un esfuerzo por superar las debilidades reales
y percibidas de la ingenierfa de software convencional. El desarrollo agil proporciona
beneficios importantes, pero no es aplicable a todos los proyectos, productos, personas
y situaciones [2, p. 55].

6.4 Scrum

Scrum sera la base de principios que se usaran para la metodologia propuesta para el
desarrollo de la aplicacion, por lo que es necesario revisar qué es Scrum:

En la gufa de Scrum se explica que Scrum es un marco de trabajo basado en generar
valor

a través de soluciones adaptativas para problemas complejos y de forma breve se
pueden explicar sus fases como:

1. El Product Owner ordena el trabajo del problema en el Product Backlog.

2. El Scrum Team convierte una parte del Product Backlog en un incremento de
valor durante un Sprint.

3. El Scrum Team y sus interesados inspeccionan los resultados del Sprint anterior y
se adaptan para el proximo.

4. Repetir.

Scrum se basa en la autogestion del Scrum Team y en la toma de decisiones con base
en la experiencia.



El Scrum Team esta compuesto por:
Developers: Son los encargados de realizar las tareas de un Sprint en su duracion.

Product Owner: Es el encargado de crear, ordenar y comunicar claramente los
elementos del Product Backlog.

Scrum Master: Son encargados de guiar a los miembros del equipo en ser
autogestionados y multifuncionales, procurar la eliminacién de impedimentos para
el progreso del Scrum Team y Asegurarse de que todos los eventos de Scrum se
lleven a cabo, sean positivos, productivos.

Los artefactos de Scrum son los siguientes:

Product Backlog: Es una lista ordenada de las tareas necesarias para cumplir el
proyecto.

Sprint Backlog: Es un conjunto de elementos seleccionados del Product Backlog a
realizar durante un Sprint.

Increment: Un Increment es un peldano concreto hacia el Objetivo del Producto.
Cada Increment se suma a todos los Increments anteriores y se verifica
minuciosamente, lo que garantiza que todos los Increments funcionen juntos. Para
proporcionar valor, el Increment debe ser utilizable.

Los eventos Scrum son los siguientes:

Sprint: Eventos de duracion fija en los que los developers se encargan de desarrollar
las tareas en el Sprint Backlog, una vez terminado un Sprint empieza el siguiente.

Sprint Planning: Reuniéon donde se define el Sprint Backlog, es decir, se define lo
que se realizara durante el siguiente Sprint.

Daily Scrum: Reuniones diarias cortas con el objetivo de inspeccionar el progreso
hacia el objetivo del Sprint y adaptar el Sprint Backlog segtin sea necesario.

Su objetivo es mejorar la comunicacion, identificar impedimentos y promover la
toma rapida de decisiones.

Sprint Review: Reunién que se realiza al finalizar un Sprint, busca inspeccionar el
resultado del Sprint y determinar futuras adaptaciones.

Sprint Retrospective: Reunién que se realiza después del Sprint Review, se
identifica como fue el ultimo Sprint, se identifican cambios utiles para mejorar la
efectividad del Scrum Team para aplicatlos y si es necesario realizar cambios a los
resultados del Sprint, incluso puede agregarse al siguiente Sprint Backlog [5].
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Figura 2. Grafico que ejemplifica las fases de Scrum.
Fuente: [0]

6.5 Priorizacion MoSCoW

El método de priorizacion que se utiliz6 para el producto backlog fue MoSCoW, el cual
se define como:

Un método para priorizar features analizando su importancia.

Este permite priorizar las historias de los usuarios a medio plazo segtn los siguientes
criterios:

M — Must have: debe ser logrado.

S — Should have: deberia realizarse si es posible.

C — Could have: podria realizarse si no hay impacto en otras tareas en curso.

W — Won’t have: no se realizara de inmediato, pero serfa deseable para una version
posterior [7].



6.6 HTTP

Toda aplicaciéon web hace uso de HTTP y de sus métodos de peticion, por lo que es
conveniente explicarlos, de acuerdo con la definiciéon de Mozilla:

HTTP, de sus siglas en inglés: "Hypertext Transfer Protocol”, es el nombre de
un protocolo el cual nos permite realizar una peticioén de datos y recursos,
como pueden ser documentos HTML. Es la base de cualquier intercambio de
datos en la Web, y un protocolo de estructura cliente-servidor, esto quiere decir
que una peticion de datos es iniciada por el elemento que recibira los datos (el
cliente), normalmente un navegador Web. Asi, una pagina web completa resulta
de la unién de distintos sub-documentos recibidos, como, por ejemplo: un
documento que especifique el estilo de maquetacion de la pagina web (CSS), el
texto, las imagenes, videos, scripts, etc...

Clientes y servidores se comunican intercambiando mensajes individuales (en
contraposicion a las comunicaciones que utilizan flujos continuos de datos).
Los mensajes que envia el cliente, normalmente un navegador Web, se llaman
peticiones, y los mensajes enviados por el servidor se llaman respuestas. 8]

.“'N-..,q__il- I' layout.css e
‘ GET image.png ____________——h-
e f A —————»| Webserver
) . ﬂ The Internet /\' -
ET page.html P -
L - -~ S
GE'l
Ads [ — :
4 '_‘__'I-_I__JJ: !

Weh document / - _
o ; -

. e

Ads server Video server

Figura 3. Ejemplo de los componentes de una pdgina web.
Fuente: (8]



6.6.1 Métodos de Peticion HTTP

Como se puede leer en el articulo de Mozilla, HT'TP, define una serie de
métodos para indicar la accion que se desea realizar para un recurso en
concreto, los principales métodos de peticion HTTP, son:

GET: Solicita una representacion del recurso, las peticiones get solo recuperan
datos.

POST: Se envia una entidad a un recurso, por lo general causando un cambio
de estado o efectos secundarios en el servidor.

PUT: Reemplaza las representaciones actuales del recurso con el contenido de
la peticion.

DELETE: Se usa para borrar un recurso especificado [9].

6.7 CRUD

CRUD es un concepto bastante relacionado con las aplicaciones web para el manejo de
datos, por lo que a continuacién tenemos la definicién proporcionada por Mozilla:

CRUD (Create, Read, Update, Delete) es un acronimo para las maneras en las
que se puede operar sobre informacién almacenada. Es un nemonico para las
cuatro funciones del almacenamiento persistente. CRUD usualmente se refiere
a operaciones llevadas a cabo en una base de datos o un almacén de datos, pero
también pude aplicar a funciones de un nivel superior de una aplicacién como
soft deletes donde 1a informacion no es realmente eliminada, sino es marcada
como eliminada a través de un estatus [10].

Para el proyecto se trabaj6 en el desarrollo tanto de un backend como de un frontend, por lo
que procederé a dar definirlos rapidamente:

6.8 Backend

El backend es la parte de una aplicacion web encargada de la 16gica y el manejo de
datos, ademas de la aplicacion esta compuesta por una base de datos donde estos se
almacenan.

6.9 Frontend

El frontend es la parte de una aplicaciéon web que es la parte visible y con la que
interactian los usuarios, esta se comunica con el backend para tener acceso a los datos
que sean requeridos.



Para la creacion del backend, se hizo uso de Node]S y de Express, por lo que a
continuaciéon tenemos sus definiciones oficiales:

6.10 Node]S

Node.js® es un entorno de ejecuciéon para JavaScript construido con el motor
de JavaScript V8 de Chrome [11].

Ideado como un entorno de ejecucién de JavaScript orientado a eventos
asincronos, Node.js esta disefiado para crear aplicaciones network escalables.
(...), Se comporta de una forma similar a JavaScript en el navegador - el bucle
de eventos esta oculto al usuario [12].

6.11 Express

Express es una infraestructura de aplicaciones web Node.js minima y flexible
que proporciona un conjunto sélido de caracteristicas para las aplicaciones web
y méviles [13].

6.12 MySQL

La base de datos del backend se encuentra en MySQL, por lo que a continuacién
tenemos su descripcién oficial:

Oracle MySQL Database Service es un servicio de base de datos totalmente
administrado que permite a los desarrolladores desarrollar e implementar
rapidamente aplicaciones nativas en la nube seguras utilizando la base de datos
de cédigo abierto mas popular del mundo. MySQL Database Service es el unico
servicio en la nube de MySQL con un acelerador de consultas integrado de alto
rendimiento HeatWave que permite a los clientes ejecutar analitica sofisticada
directamente en sus bases de datos MySQL operativas, acabando asi con la
necesidad de tener que mover e integrar datos de forma compleja, lenta y
costosa con una base de datos de analitica independiente. HeatWave acelera el
rendimiento de MySQL en 6rdenes de magnitud para analisis y consultas
transaccionales. Optimizado y disponible exclusivamente en Oracle Cloud
Infrastructure (OCI), MySQL Database Service ha sido creado, administrado y
respaldado al 100 % por los equipos de ingenierfa de Oracle Cloud
Infrastructure y MySQL [14].



6.13 Sequelize

Para establecer la comunicacion entre el backend y la base de datos se hizo uso de
Sequelize, por lo que a continuacion se encuentra la descripcion proporcionada por su
pagina oficial:

Sequelize es un ORM de Node.js basado en promesas para Postgres, MySQL,
MariaDB, SQLite y Microsoft SQL Server. El cual cuenta con un sélido
soporte de transacciones, relaciones, carga ansiosa y perezosa, replicacion de
lectura y mas [15].

6.14 Angular

Para el desarrollo del frontend se hizo uso de angular, por lo que aqui tenemos la
definicién proporcionada por su pagina:

Angular es una plataforma para crear aplicaciones web moviles y de escritorio.
Tiene una gran comunidad de millones de desarrolladores quienes eligen
Angular para crear interfaces de usuario atractivas.

Angular es un marco de aplicaciones web front-end de cédigo abierto en
JavaScript. Sustentada principalmente por Google junto con una amplia
comunidad de personas y empresas. Angular resuelve muchos de los desafios
que se enfrentan al desarrollar aplicaciones de rendimiento de una sola pagina,
multiplataforma. Es completamente extensible y funciona muy bien con otras
librerias [16].

6.15 Heroku

Heroku es el servicio que se usé para el despliegue de la aplicacion, por lo que a
continuacién se encuentra la descripcion del servicio que se encuentra en su pagina
oficial:

Heroku es una plataforma como servicio (PaaS) en la nube basada en
contenedores. Los desarrolladores usan Heroku para implementar, administrar
y escalar aplicaciones modernas. Nuestra plataforma es elegante, flexible y facil
de usar, y ofrece a los desarrolladores soluciones simples para poner sus
aplicaciones en el mercado [17].



6.16 CORS

Para que el backend pueda acceder sin ningin problema a los recursos del frontend, se
hizo uso de CORS, cuya definicién por parte de Mozilla se encuentra a continuacion:

El Intercambio de Recursos de Origen Cruzado (CORS (en-US)) es un
mecanismo que utiliza cabeceras HT'TP adicionales para permitir que un user
agent (en-US) obtenga permiso para acceder a recursos seleccionados desde un
servidor, en un origen distinto (dominio) al que pertenece. Un agente crea una
peticion HTTP de origen cruzado cuando solicita un recurso desde un dominio
distinto, un protocolo o un puerto diferente al del documento que lo generé.
Por razones de seguridad, los exploradores restringen las solicitudes HTTP de
origen cruzado iniciadas dentro de un script. Por ejemplo, XMLHttpRequest y
la API Fetch siguen la politica de mismo-origen. Esto significa que una
aplicacion que utilice esas APIs XMLHttpRequest s6lo puede hacer solicitudes
HTTP a su propio dominio, a menos que se utilicen cabeceras CORS [18].



7. METODOLOGIA

La metodologfa utilizada para el desarrollo de la aplicaciéon se basé en principios de Scrum,
principalmente los Sprints y el Product Backlog, y se realizaron reuniones entre Sprints para
monitorear el avance de los mismo.

La tutora cumpli6 el rol de Product Owner para esta metodologia.

Las fases que se llevaron a cabo durante esta metodologfa son las siguientes:

Recoleccion de Informacion y Analisis: A través de una entrevista con el Product Owner se
establecieron los requisitos criticos para el principio del desarrollo, de esta fase se obtuvo un
documento de descripcion de requerimientos que contiene el Product Backlog inicial priorizado
y atributos de calidad (ver seccion 8.2).

Disefio: Con base en la informacién recopilada y los requerimientos establecidos en el Product
Backlog, se realiz6 el disefo inicial del sistema, el resultado de esta fase fue la documentacién de
disefio que contiene modelo de vistas de Kruchten y mock ups (ver seccion 8.3).

Implementaciéon y Despliegue: Una vez terminada la fase inicial de disefio se realizé una
reunion de planeacion del primer sprint, a partir de este punto se establecieron Sprints con tareas
a realizar con base a la priorizaciéon asignada en el Product Backlog,.

Al finalizar cada sprint se realizé una reuniéon con el Product Owner donde se hizo validacion
de los cambios realizados, se dio retroalimentacion, se establecieron las tareas a realizar durante
el siguiente sprint.

Esta fase se realiz6 dos veces, la primera para el desarrollo del backend y la segunda para el
desarrollo del frontend.

Luego de esta fase, de haberse presentado cambios o requisitos nuevos se volveria a las fases
anteriores para aplicar los cambios y proseguir con el siguiente sprint, pero en esta ocasiéon no
ocurtio.

Pruebas: Una vez la aplicacién se encuentre en funcionamiento se realizaron pruebas
manualmente, interactuando con el sistema simulando ser un usuario usando eventos simulados
(de ejemplo) del Politécnico Grancolombiano asi como otros datos de prueba, la forma en que
se documentaron estas prucbas es mediante pantallazos de las diferentes interacciones (ver
secciones 8.4.4 y 8.5.2) dados los inconvenientes presentados durante el desarrollo,
posteriormente se definieron que posibles mejoras y nuevas funciones podrian aplicarse en la
seccion de trabajo futuro(ver seccion 9).



8. RESULTADOS:

8.1 Entregables
Una vez finalizado el proyecto se espera contar con:
e Descripcion de requerimientos (Product Backlog priorizado y atributos de calidad).
e Documentacién de disefio (modelo de vistas de Kruchten y mockups).
e Repositorios utilizados durante el desarrollo.
e Backend desplegado en un servicio de nube.

e DPruebas realizadas.

8.2 Descripcion de Requerimientos

8.2.1 Historias de Usuatrio

Moébdulo Interesados en eventos:
Este médulo esta compuesto por las historias de usuario de aquellos miembros
de la comunidad educativa que sin ser organizadores pueden inscribirse y asistir
a eventos. (De aqui en adelante referidos simplemente como Interesados).

Historias de Usuario:

Como usuario Interesado, quiero poder registrarme para asistir a un evento del

POLI

Como usuario Interesado, quiero poder registrar mi asistencia a un evento para
dejarle constancia a la universidad de que asist{ al evento.

Como usuario Interesado, quiero poder llenar una encuesta de opinién tras
finalizar un evento para poder dar retroalimentacion a la universidad.



Médulo Organizadores:

Este médulo esta compuesto por las historias de usuario de los usuarios
encargados de la organizacion de los eventos.

Historias de Usuatrio:

Como usuario Organizadot, quiero poder iniciar sesién en la aplicacidén para
5
poder autenticarme ante la misma y tener acceso a las funcionalidades de mi rol.

Como usuario Organizador, quiero poder crear, consultar, modificar y/o
eliminar eventos académicos y culturales para cumplir con objetivos misionales
de la institucion.

Como usuario Organizador, quiero poder agregar fotos, noticias, listados de
firmas, observaciones y datos de contacto de los invitados sobre los eventos
que se realizaron, para poder proporcionar informacién a la comunidad
educativa sobre los eventos pasados y sus contenidos.

Como usuario Organizador, quiero poder generar reportes con la informacion
general de los eventos realizados para informar a las areas interesadas sobre el
evento realizado.

Como usuario Organizador, quiero poder confirmar si el evento se realizo para
dejar constancia del evento realizado o la razén por la cual no se realiz6 de ser
el caso.

Mobdulo Directivos:

Este médulo esta compuesto por las historias de usuario de los directivos que
pueden acceder a la aplicacion para generar reportes sobre los eventos
realizados.

Historias de Usuatio:

Como usuario Directivo, quiero poder iniciar sesion en la aplicacion para poder
autenticarme ante la misma y tener acceso a las funcionalidades de mi rol.

Como usuario Directivo, quiero poder generar reportes generales sobre los
eventos realizados de acuerdo con un filtro temporal y poder clasificarlos por
6rgano institucional, programa o por escuela para poder tener un acceso
organizado a la informacién que necesito.



8.2.2 Product Backlog

Prioridad Médulo Historia de Usuario

Organizadores

Interesados
Interesados

Como usuario Directivo, quiero poder generar reportes

generales sobre los eventos realizados de acuerdo con un

filtro temporal y poder clasificarlos por 6rgano institucional,

o programa o por escuela para poder tener un acceso
Directivos

organizado a la informacién que necesito.

Como usuario Directivo, quiero poder iniciar sesion en la
W (Won’t Have) aplicaciéon para PodeF autenticarrpe ante la misma y tener
acceso a las funcionalidades de mi rol.

Como usuario Organizador, quiero poder generar reportes
con la informacién general de los eventos realizados para
informar a las areas interesadas sobre el evento realizado.
Como usuario Organizador, quiero poder iniciar sesién en la
aplicacién para poder autenticarme ante la misma y tener
acceso a las funcionalidades de mi rol.

Organizadores

Tabla 1. Priorizacion MoSCoW de los requerinientos.
Fuente: Elaboracion propia.



8.2.3 Atributos de Calidad

Adecuacion Funcional

Subcategoria

Requerimiento/Descripcion

Medida

Completitud funcional

Se considerara que el sistema esta
completo en la medida que las
funcionalidades implementadas
cubren las tareas y objetivos
planteados en las H.U, los cuales
representan el 100% del alcance
del proyecto.

(5  historias de  usuatio
implementadas en back y front
(Must Have)) / (10 histotias de
usuario especificadas) *100 =
50% aproximadamente

Se implementaron las
funcionalidades criticas para el
funcionamiento del sistema.

Tabla 2. Atributos de Calidad: Adecuacion Funcional.

Fuente: Elaboracion propia.

Usabilidad

Subcategoria Requerimiento/Desctipcion Medida
Capacidad de La aplicacién contara con ayuda = Ias interacciones con el
aprendizaje para su operacion. sistema para cada rol se

especifican en los diagramas
de actividades (ver seccion

8.3.1).

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 3. Atributos de Calidad: Usabilidad.

Mantenibilidad

Subcategoria

Requerimiento/Desctipcion

Medida

Capacidad para
ser probado

Cada una de las wversiones

desplegadas debe ser probada.

Se realizaron pruebas con cada
version que se desplegd.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 4. Atributos de Calidad: Mantenibilidad.




8.3 Documentacion de disefio

8.3.1 Vistas de Kruchten
Vista Logica

Modelo Relacional
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Figura 4. Modelo Relacional.
Fuente: Elaboracion propia.

Los registros hacen referencia a unidades de informacion perteneciente a eventos, estos
pueden contener imagenes, URLs a otras paginas o noticias sobre el evento y observaciones.
Los campos sefialados como TINYINT son BOOLEAN.

Las encuestas realizadas de forma externa (Microsoft Forms por ejemplo) se pueden agregar a
los eventos en sus respectivos campos.

Las tablas InvitadoEvento, InteresadoEvento y UbicacionEvento son tablas intermedias

utilizadas para representar las relaciones muchos a muchos entre las entidades a las que
conectan.



Diagrama de Clases

Invitado

-idinvitado: Integer

- nombrelnvitado: String

- correolnvitado: String

- credencialesinvitado: String

+ crearlnvitado (req, res)

+ getinvitados(reg, res)

+ getinvitadoByld(req, res)

+ deletelnvitadoByld(req, res)
+ updatelnvitado (req, res)

Interesado

- idinteresado: Integer
-nombrelnteresado: String
- codigolnteresada: Integer
- correointeresado: String

+ crearinteresado (req, res)

+ getinteresados(req, res)

+ getinteresadoByld(req, res)

+ deleteinteresadoByld(req, res)
+ updatelnteresado (req, res)

Organolnstitucional

Escuela

Programa

- idOrganolnstitucional: Integer
- nombreQrganolnstitucional: String

- idEscuela: Integer
- nombreEscuela: String

- idPrograma: Integer
- nombrePrograma: String

+ crearOrganolnstitucional (req, res)

+ getOrganosinstitucionales(req, res)

+ getOrganolnstitucionalByld(reg, res)

+ deleteOrganclinstitucionalByld(req, res)
+ updateOrganolnstitucional (req, res)

+ crearEscuela (req, res)

+ getEscuelas(req, res)

+ getEscuelaByld(req, res)

+ deleteEscuelaByld(req, res)
+ updateEscuela (req, res)

+ crearPrograma (req, res)

+ getProgramas(req, res)

+ getProgramaByld(req, res)

+ deleteProgramaByld(req, res)
+ updatePrograma (req, res)

1—1*

0.1

OrganizadorDirectivo

-idOrganizadorDirectivo: Integer

- nombreQrganizadorDirectivo: String

- cedulaOrganizadorDirectivo: Integer

- correo0rganizadorDirectivo: String

- contrasefiaOrganizadorDirectivo: String
- esOrganizador: Boolean

- esDirectivo: Boolean

+ crearOrganizadorDirectivo (req, res)

+ getOrganizadoresDirectivos(req, res)

+ getOrganizadorDirectivoByld(req, res)

+ deleteOrganizadorDirectivoByld(req, res)
+ updateOrganizadorDirectivo (req, res)

+ iniciarSesion(req, res)

Registro

- idRegistro: Integer

1 0.1
0 0. 0.*
Evento
InvitadoEvento
o i - idEvento: Integer
-idinvitadoEvento: Integer - nombreEvento: String
- fechalnicio: Date
+ crearinvitadoEvento (req, res) P - fechaFin: Date
+ getinvitadosEventos(req, res) : - year: Integer
+ getinvitadoEventoByld(req, res) - fueRealizado: Boolean
+ deletelnvitadoEventoByld(req, res) - motivoDeNoRealizacion: String 0—*~Es creado por—1
+ updatelnvitadoEvento (req, res) - encuestaEvento: String
+ getinvitadoEvento(req, res) - resultadosEncuesta: String
+ crearEvento (req, res)
(" '| +getEventos(req, res) -
+ getEventoByld(req, res)
+ deleteEventoByld(req, res)
InteresadoEvento + updateEvento (req, res)
+ getReporte (req, res)
- idinteresadoEvento: Integer +getEventoByOrgano(req, res)
+ getEventoByEscuela(reg, res)
+ crearinteresadoEvento (req, res) 1.* : gzi::nmtggys;c;?{;mig:l res)
+ getinteresadosEventos(req, res) N geﬂ nw‘tado:B Eveni;(re res)
+ getinteresadoEventoByld(reg, res) . geu nteresaduiﬁyEueﬂte?Feq res)
+ deletelnteresadoEventoByld(req, res) _1| + getUbicacionesByEvento(req, res)

+ updateinteresadoEvento (req, res)

Ubicacion

UbicacionEvento

-idUbicacion: Integer
- nombreUbicacion: String
- direccion: String

+ crearUbicacion (reg, res)

+ getUbicaciones(req, res)

+ getUbicacionByld(req, res)

+ deleteUbicacionByld(req, res)
+ updateUbicacion (req, res)

- idUbicacionEvento: Integer

1=1

+ crearUbicacionEvento (req, res)

+ getUbicacionesEventos(req, res)

+ getUhicacionEventoByld(reg, res)

+ deleteUbicacionEventoByld(req, res)
+ updateUbicacionEvento (req, res)

+ getUbicacionEvento(req, res)

+getRegistrosByEvento(req, res)

Figura 5. Diagrama de Clases.
Fuente: Elaboracion propia.

- imagenRegistro: String
- urlRegistro: String
- observacionRegistro: String

+ crearRegistro (req, res)

+ getRegistros(req, res)

+ getRegistroByld(req, res)

+ deleteReqgistroByld(req, res)

+ updateRegistro (req, res)

+ getRegistrosByEvento(req, res)
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Figura 6. Diagrama de Actividades Médulo Organizadores.
Fuente: Elaboracion propia.



Moébdulo Directivos
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Figura 7. Diagrama de Actividades Mddulo Directivos.
Fuente: Elaboracion propia.



Moébdulo Interesados
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Figura 8. Diagrama de Actividades Mddulo Interesados.
Fuente: Elaboracion propia.

No todas las interacciones descritas se encuentran implementadas o pueden haber sido
implementadas diferente, pues estos diagramas representan las interacciones propuestas en el
disefio inicial.



Vista de Desarrollo

Backend
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Figura 9. Diagrama de Componentes.
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Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 10. Diagrama de Despliegue.

Fuente: Elaboracion propia.

El frontend no se encuentra desplegado, sin embargo este diagrama es la representacion del
despliegue de la aplicacion ya en total funcionamiento.




8.3.2 Mockups
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Figura 11. Mockup Pdgina de Inicio.
Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 12. Mockup Pdgina de Eventos.
Fuente: Elaboracion propia.



€S>0

Evento 1

Fecha

Ubicacion

Organo Institucional

Inscribirme al
Evento

Figura 13. Mockup Pdgina de Informacion del Evento.
Fuente: Elaboracion propia.

€0

Evento 1

Inscribirme

Figura 14. Mockup Pagina de Inscripcion al Evento.
Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 15. Mockup Pdgina de 1 ogin Organizador/ Directivo.
Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 16. Mockup Pdgina de Registro Organizador/ Directivo.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 17. Mockup Pagina de Seleccion de Rol Organizador/ Directivo.
Fuente: Elaboracion propia.
€20
|
=
Crear Evento
Ver Eventos
h
id

Figura 18. Mockup Pdgina de Inicio Organigador/ Directivo (Post Login).

Fuente: Elaboracion propia.



€0

Crear Evento

Figura 19. Mockup Pagina de Creacidn Evento Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 20. Mockup Pagina de Informacion Evento Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 21. Mockup Pagina de Eventos Directivo.
Fuente: Elaboracion propia.




8.4 Cronograma de Actividades

ACTIVIDADES

15 al 21 de marzo
22 al 28 demarzo
5 al 11 de abril
12 al 18 de abril
19 al 25 de abril
26 de abril a 2 demayo
3 a9 demayo
10 a 16 de mayo
17 a 23 de mayo

29 demarzo al 4 de abril

24 3 29 de mayo

30 demayo a 5 dejunio

6al 12 dejunio

13 al 19 de junio

20 al 26 de junio

Reunién de Recoleccion de Informacion

Proceso de Anélisis de la Informacion

Construccion del Product Backlog

Priorizacion Product backlog

Definicidn Atributos de Calidad

Construccion Vistas de Kruchten

Disefio Mock Ups

Capacitacion Propia en Tecnologias a Usar

Actualizacion Documento

Figura 22. Cronograma de Actividades marzo — junio.
Fuente: Elaboracion propia.




ACTIVIDADES

4 alodejulio
11 al 17 de julio
18 al 24 de julio
25 al 31 de julio
1al7deagosto
g al 14 de agosta

15 al 21 de agosta
22 al 30 de agosta

27 de junio a 3 de julio

Actualizacign Documento

HUB: CRUD (Organizador)

HUB: Registros (Organizador)

HUB: Constancia Realizacion Evento (Organizador)
HUB: Registro a Eventos (Interesado)

HUB: Registro a Eventos (Interesado)
HUB: Encuesta Eventos (Interesado)
HUB: Registro de Asistencia (Interesado)
HUB: Reportes (Organizador)

HUB: Reportes (Directivo)

HUB: Inicio de Sesion (Organizador)
HUB: Inicio de Sesion (Directivo)

HUF: CRUD (Organizador)

HUF: Registros (Organizador)

HUF: Constancia Realizacion Evento (Organizador)
HUF: Registro a Eventos (Interesado)
HUF: Encuesta Eventos (Interesado)
HUF: Registro de Asistencia (Interesado)
HUF: Reportes (Organizador)

HUF: Reportes (Directivo)

HUF: Inicio de Sesion (Organizador)
HUF: Inicio de Sesion (Directivo)
Despliegue de la Aplicacion (Back)

Despliegue de la Aplicacion (Front)
Creacion/Refinamiento Datos de Prueba

Realizacian Pruebas Back

Realizacian Pruebas Front

Figura 23. Cronograma de Actividades julio-agosto.
Fuente: Elaboracion propia.

“HUB:” Denomina a las historias de usuario del Product Backlog que pertenecen al backend.
“HUF:” Denomina a las historias de usuario del Product Backlog que pertenecen al frontend.



8.5 Backend

El backend de la aplicacion se realizé con NodeS, Express, MySQL para la base de
datos y Sequelize para realizar la conexion entre la base de datos y el backend.
La estructura del Backend es la siguiente:

Backend S

[

Models

Usa

=l | DBManager Usa—p]| [DBConnection 53— DBConfig

]
Usa

Una

App

—,\L —H
- Usan———————

Controllers
Routes

Figura 24. Estructura Bdsica Backend - Diagrama de Componentes.
Fuente: Elaboracion propia.

Para cada una de las tablas que se pueden ver en el Modelo Relacional (Figura 4), se
tiene un script para su modelo de datos, uno para sus controladores(las funciones
CRUD para la entidad y funciones adicionales dependiendo de la entidad), y las rutas
de las que hara uso, estos scripts se encuentran en las carpetas Models, Controllers y
Routes, respectivamente.

En DBConfig se almacenan los datos necesarios para realizar la conexiéon con la base
de datos(Host de la BD, Usuario, Contrasefia y el nombre de la Base de datos).

Estos datos son usados por DBConnection quien los usa para crear una instancia de
Sequelize, necesaria para realizar la conexion con la Base de Datos.

DBManager hace uso de DBConnection y de los modelos para crear instancias de estos
ultimos y establecer las relaciones respectivas entre los modelos de las entidades de
acuerdo con el Modelo Relacional (Figura 4).

Los controladores hacen uso de DBManager para hacer uso de sus respectivas
instancias de los modelos.

Las rutas hacen uso de sus controladores respectivos, asociando cada funcién de los
controladores a una ruta y un método de peticion HT'TP.



App es el script principal del Backend, quien se ejecuta para poner en marcha el
Backend de la aplicacion, hace uso del DBManager para establecer la conexion con la
base de datos y sincronizarse con la misma(verifica que las tablas de los modelos
instanciados estén creadas y si no es asi las crea), también hace uso de las rutas para
darle una ruta a cada script de rutas.

8.5.1 Repositorio Backend

El siguiente repositorio contiene el codigo fuente del Backend de la aplicacion:
https://github.com/julissan/PoliEventosBackend

8.5.2 Backend Desplegado

El Backend de la aplicacion se encuentra desplegado y es accesible a través del
siguiente enlace:
http://poli-eventos-backend.herokuapp.com

8.5.3 Rutas y Funciones

Para cada una de las tablas en el Modelo Relacional (figura 4) se cuentan con los
métodos CRUD, por ejemplo:

Tabla Ruta Funcion Método
https://poli-eventos- Retorna todos los GET
backend.herokuapp.com/programa/ | programas en la base de

datos.
https://poli-eventos- Busca un programa con GET
backend.herokuapp.com/programa/ | base en el id recibido en el
:idPrograma pardmetro.

Programa
https://poli-eventos- Recibe un objeto JSON POST

backend.herokuapp.com/programa/ | con los atributos del
programa e intenta creatlo.

https://poli-eventos- Recibe un objeto JSON PUT
backend.herokuapp.com/programa/ | con los atributos del
:idPrograma programa a modificar con

base en el id recibido en el

parametro.
https:/ /poli-eventos- Intenta borrar un programa | DELETE
backend.herokuapp.com/programa/ | con base en el id recibido en
iidPrograma el parametro.

Tabla 5. Rutas CRUD tabla Programa.
Fuente: Elaboracion propia.



https://github.com/julissan/PoliEventosBackend
http://poli-eventos-backend.herokuapp.com/

Los métodos anteriores son comunes a todas las tablas, por lo que para usar sus métodos CRUD
se debe seguir la misma estructura con las rutas de las demas tablas, las que listo a continuacion:

Tabla Ruta

Programa https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/programa/

Escuela https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/escuela/
Organolnstitucional | https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/organoinstitucional
Invitado https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/invitado/
Interesado https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/interesado/
Ubicacion https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/ubicacion/
Organizador https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/organizadordirectivo/
Directivo

Evento https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/evento/

Registro https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/registro/
InvitadoEvento https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/invitadoevento/
InteresadoEvento https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/interesadoevento/
UbicacionEvento https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/ubicacionevento/

Tabla 6. Rutas Backend y sus respectivas tablas.
Fuente: Elaboracion propia.

Algunas tablas disponen de métodos adicionales que seran utilizados por el
frontend para poder cumplir con los requerimientos propuestos para la

aplicacion.



https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/programa/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/escuela/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/organoinstitucional/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/invitado/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/interesado/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/ubicacion/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/organizadordirectivo/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/evento/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/registro/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/invitadoevento/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/interesadoevento/
https://poli-eventos-backend.herokuapp.com/ubicacionevento/

8.5.4 Pruebas Backend

Para llenar la base de datos se hizo uso de la herramienta Talend API Tester,
a continuacioén se muestran algunos ejemplos de entradas y salidas para las
diferentes tablas a la hora de llenar la base de datos con datos de prueba.

POST - & hitps://poli-eventos-backend.herokuapp.com/programa’

r QUERY PARAMETERS

HEADERS - |} Form - 1 » BODY Text -
Content-Typ | application/json ‘ ‘:I131'bl“5:'r"ﬂg’sl‘|§": "Ingenieria de Telecomunicacio
F
<+ Add header & Add authorization B

Salida:
Response
HEADERS prefty « L] »  BODY pretty -
Server: Cowboy -
Connection: keep-alive idPrograma: 15,
X-Powered-By:  Express nombrePrograma: "Ingenieria de Telecomunicaciones"

Content-Type spplication/json; charset=utf-&

Figura 25, Prucba de Backend tabla Programa.
Fuente: Elaboracion propia.

POST - & hitps://poli-eventos-backend. herokuapp com/invitado/
» QUERY PARAMETERS
HEADERS ~ |} Form « L] »  BODY Text «
Content-Tyf | : | application/json 2 “nombre
corr
i "credencial "Ingenierc de Sistemas de la Universidad Naciol

+ Add header ~ Add authorization B }
Response
HEADERS pretty « 1 »  BODY pretty -
Server: Cowboy -
Connection: keep-alive idInvitado: 53,
X-Powered-By:  Express nombreInvitado: "Jaime Martinez",
Content-Type: application/json; charset=utf-& correolnvitado: “jmartinez@gmail.com”,
Content-Length: 163 bytes

e credencialesInvitado: "Ingeniero de Sistemas de la Universidad |
Figura 26. Prueba de Backend tabla Invitado.
Fuente: Elaboracion propia.



Entrada:

E -l HOS PORT][PA

- & https://poli-eventos-backend.herokuapp.comfinteresado/

» QUERY PARAMETERS

HEADERS ~ [% Form 4 »  BODY Teut
{
Content-Typ | - application/json * "nombrelnteresada”™: "César Hernandez”,
"codigoInteresado™: 18108392,
n "correoInteresado”: "cesarhernandez@gmail. com”
+ Add header ' Add authorization w +
Salida:
allda.
Response a
200 0K
HEADERS pretty - 1 ¥ BODY pretty «
Server: Cowboy -
Connection: keep-alive idInteresado: 5,
X-Fowered-By:  Express nombreInteresado: “César Herndndez”,
Content-Type: application/json; charset=utf-g8 codigoInteresado: 18108892
: ,
Content-Length: 131 bytes . = . .
correoInteresado: “cesarhernandezf@gmail.com
Etag: W/ "B3-edYCETCLKIFv1ASSI1FzSQXZILY™

Figura 27. Prueba de Backend tabla Interesado.
Fuente: Elaboracion propia.

POST - & https:/ipoli-eventos-backend. herokuapp.com/ubicacion/

v QUERY PARAMETERS

HEADERS — |4 Form ~ 1 »  BODY Text =
Content-Typ applicationfjson = "nombreUbicacion”: "Auditorio Jaime Michelsen Uribe”,
"direccion": "Calle 57# 3-00 este, Blogue K"
. 1

+ Add header & Add authorization u
Salida:

Response Cac Time: 120ms
200 0K

HEADERS pretty - 4 b  BODY pretty -
server: Cowboy -

Connection: keep-alive idUbicacion: 5,

X-Powered-By:  Express nombreUbicacion: "Auditorio Jaime Michelsen Uribe",
Content-Type: application/json; charset=utf-8 direccion: “Calle 57# 3-8 este, Blogue K"

H este,
Content-Length: 113 bytes

F1:gur;i 28. Prueba de Backend tabla Ubicacion.
Fuente: Elaboracion propia.



HEADERS ' |4
Content-Tyr

+ Add header

Salida:

200 0K

a hitps://poli-eventos-backend herokuapp .com/organizadordirectivo/

» QUERY PARAMETERS

Form - 1 ¥ BODY Text -
application/json x "nombreOrganizadorDirectivo™: "Juan Rojas”,
"cedulaOrgan dor ectivo™: 73087308418,
. "correoOrgan ectivo”: “"jrojas@poligran.edu.co”,
o oad
Add authorization w "contrasefiadrganizadorDirectivo™: "jrojasl23™,
zador
"esDirectivo":
©Top ©Bottom @Collapse @Open Ky2Request FCopy & Download

HEADERS

Server:

Connection:
X-Powered-By:
Content-Type:

Content-Length:

Etag:

pretty - 1 »  BODY

Cowboy

keep-alive idorganizadorDirectivo: 5,

Express

application/json; charset=utf-8

correoOrganizadorDirectivo:

esOrganizador: trus,

QTop O Bottom Collapse

Fuente: Elaboracion propia.

nombreOrganizadorDirectivo:

cedulaOrganizadorDirectivo:

contrasefia0rganizadorDirectivo:

pretiy ~
"Juan Rojas”,
738738418,
"jrojas@poligran.edu.co”,
"jrojas123”,
@ Open Wy2Reguest ) Copy & Download

7 Wﬁlggum 29. Prueba de Backend tabla Organizador Directivo.

HEADERS ' |2

Content-Typ

=+ Add header

Salida:

200 0K

HEADERS

Content-Type:
Content-Length:
Etag:

Date:

via:

[ =]

https://poli-eventos-backend. nerokuapp.com/evento/

QUERY PARAMETERS

Form - L] »  BODY
application/json s "nombreEvento™: ratones de
"fechaInicio": “2821-88-3@ 83
N "fechaFin": "2021-0&-31 16:08"
& Add authorization W

"fueRealizado":
"motivoDeNoReal.
"encuestaEvento”

1,

©@Top O Bottom

& Collapse

Text -

Programacicdn ACM 2821-2",
198",

null,
{{forms.office.c

m/Pages/ResponsePage.aspx?

Open W42Request A Copy & Downlog

pretty - 4« » BODY pretly +
Cowboy -
keep-alive idEvento: 15,
Express nombreEvento: “Maratones de Programacidn ACM 2021-27,
application/json; charset=utf-8 fechaInicio: "2621-82-38702:60:08.6602",
644 bytes
fechaFin: "2021-838-31T16:686:80.808Z",
W/ " 284-95+ TWpulindT7 T9Xjda7ne"
year: 2821,
Mon, 23 Aug 2021 88:29:22 GMT +5s
LivaNanaTdwnda. i
1.1 vegur
©Top & EBoftom Collapse @@ Open Wy2Reguest ] Copy & Downl

Figura 30. Prueba de Backend tabla Evento.

Fuente: Elaboracion propia.



POST b & hitps:/ipoli-eventos-backend. herokuapp.comiregistro/

QUERY PARAMETERS

HEADERS - |% Form 4 »  BODY Text

{

Content-Tygp | - application/json % "imagenReg
"urlRegist

+ Add header & Add authorization W

HEADERS pretty « 4 »  BODY pretty -
Server: Cowboy -
Connection: keep-alive idRegistro: 5,

X-Powered-By: Exp

== imagenRegistro: [£ "https://www.poli.edu.co/sites/default/file:
Content-Type: application/json; charset=utf-8 A " . . . "
P h Jsens urlRegistro: (& "https://www.poli.edu.co/maratenprogramacion”,
Content-Length: 251 bytes . . S
observacionRegistro: null,

1y1RFKoMg™
idEvento: 15

Etag:

Date: Mon, 23 Aug 2021 92:34:19 GMT +5s

Figura 31. Prueba de Backend tabla Registro.
Fuente: Elaboracion propia.



8.6 Frontend

El frontend se realizé con Angular donde se cre6 un componente para cada una de las
respectivas pantallas de la aplicacion, el script app-routing.module.ts que importa los
componentes correspondientes a las pantallas y les asocia la respectivas rutas,
app.module.ts que hace de selector del componente a mostrar, la carpeta modelos
contiene las interfaces correspondientes para la comunicacién con el backend por
medio del servicio api.service.ts, quien establece la comunicacién con el back y
proporciona la informacion resultante al médulo que la solicito.

Frontend "
L app.component.ts
hModels
app.routing.module 15 ‘j UL
Usa |
L— app.module.ts
Usa Usa
l Usa T
\ Usa
api.service.is - Components
-——
main.ts

Figura 32. Estructura Bdsica Frontend - Diagrama de Componentes.
Fuente: Elaboracion propia.



8.6.1 Servidor Proxy CORS y Licencia MIT

Para establecer la comunicacion entre el frontend y el backend se hizo uso de
un servidor proxy CORS de uso propio, haciendo uso del codigo en el
repositorio:

https:

oithub.com/Rob--W/cors-anywhere

El cual cuenta con una licencia MIT la cual sera incluida a continuacién para contar
con la misma:

The MIT License
Copyright (C) 2013 - 2021 Rob Wu <rob@robwu.nl>

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
to deal in the Software without restriction, including without limitation the
rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or
sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE
OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE [19].

El enlace al servidor CORS desplegado en Heroku es el siguiente:

https:

afternoon-thicket-13249.herokuapp.com

El mismo debe agregarse al inicio de las rutas del backend al tratar de realizar
peticiones desde el frontend.

8.6.2 Repositorio Frontend

El siguiente repositorio contiene el codigo fuente del Frontend de la aplicacion:

https:

github.com/julissan/poli-eventos-frontend



https://github.com/Rob--W/cors-anywhere/
https://afternoon-thicket-13249.herokuapp.com/
https://github.com/julissan/poli-eventos-frontend

8.6.3 Componentes Frontend

Nombre del Componente Ruta Funcién

Lista de todos los invitados, hacer click en uno

agregarinvitado agregar-invitado/:idEvento | . , .
81e8 /agreg / intenta agregarlo al evento. (sélo organizador)

Formulario por llenar con los campos del
agregarregistro /agregar-registro/:idEvento | registro a crear, crea el registro y lo asocia al
evento. (sélo organizador)

. /agregat- Lista de todas las ubicaciones, hacer click en una
agregarubicacion > . . > .
ubicacion/:idEvento intenta agregarla al evento. (sélo organizador)
Formulario por llenar con datos del evento a
crearevento /crear-evento , .
crear. (solo organizador)
L . Formulario por llenar con datos del invitado a
crearinvitado /crear-invitado , .
crear. (sélo organizador)
. . Formulario por llenar con datos de la ubicacion
crearubicacion /crear-ubicacion , .
a crear. (solo organizador)
Formulario con los datos precargados del
. ) . evento, se pueden modificar y guardar los
editarevento /editar-evento/:idEvento 0, sep aricaty g ,
cambios o se puede eliminar el evento. (Sélo
organizador)
Formulario con los datos precargados del
L L ) : invitado, se pueden modificar ardar los
editarinvitado /editar-invitado/:idInvitado do, sep o Y gU ,
cambios o se puede eliminar el invitado. (S6lo
organizador)
. . : ) : i Funcién similar a los demas componentes de
editarregistro /editatr-registro/:idRegistro . .. .,
editar, no se llegd a implementar en esta version.
Formulario con los datos precargados de la
. . /editar- ubicacion, se pueden modificar y guardar los
editarubicacion .. ) . ) e > ,
ubicacion/:idUbicacion cambios o se puede eliminar la ubicacién. (Sélo
organizador)
) Footer de la aplicacion, se usa en otros
footer Sin ruta
componentes.
. Header de la aplicacion, se usa en otros
header Sin ruta

componentes.

Pagina de inicio de la aplicacion, con 2 opciones
home /home ver eventos (interesado) y login
(organizador/directivo).

Pagina de inicio para directivo postlogin.

homedirectivo /home-directivo .o .
Sin implementar en esta version.
Pagina de inicio para organizador postlogin.

. . Tiene las opciones crear evento, ver eventos

homeorganizador /home-organizador . . o
(vereventosorg), invitados(opcionesinvitado) y
ubicaciones (opcionesubicacion).

L /insctipcion- Formulario por llenar con datos del interesado

inscripcionevento . B

evento/:idEvento para inscripcién al evento.
. . Reservado para los registros de interesados a
interesadoevento Sin ruta

eventos. Sin implementar en esta version.




invitadoevento

/invitadoevento/:idEvento

Tiene las opciones agregar invitado al evento
seleccionado(agregarinvitado) o ver los invitados
del evento(verinvitadosporevento). (s6lo
organizador)

login

/login

Pantalla de inicio de sesién para organizadores y
directivos, redirige a homeorganizador,
homedirectivo o seleccionarrol dependiendo de
los roles de quien inicia sesion.

opcionesevento

/opciones-
evento/:idEvento

Tiene las opciones editar/borrar(editarevento),
invitados(invitadoevento),
ubicaciones(ubicacionevento),
registros(opcionesregistro). (solo organizador)

opcionesinvitado

/opciones-invitado

Tiene las opciones crear invitado (crear invitado)
y ver invitados (verinvitados). (s6lo organizador)

opcionesregistro

/opciones-
registro/:idEvento

Tiene las opciones agregar registro al evento
seleccionado(agregarregistro) o ver los invitados
del evento(verregistros). (sélo organizador)

opcionesubicacion

/opciones-ubicacion

Tiene las opciones crear ubicacion
(crearubicacion) y ver ubicaciones
(verinvitados). (s6lo organizador)

T CpOftCCVCﬁtO

Sin ruta

Sin implementar en esta version.

seleccionarrol

/rol

Pantalla postlogin para alguien que sea tanto
organizador como directivo, da a elegir el rol
con el cual acceder, redirige a los home de los
respectivos roles.

ubicacionevento

/ubicacionevento/:idEvento

Tiene las opciones agregar ubicacion al evento
seleccionado(agregarubicacion) o ver los
invitados del evento(verubicacionesporevento).
(s6lo organizador)

vereventos

/ver-eventos

Visualizar eventos (interesado), hacer click en un
evento redirige a inscripcionevento.

verevento sorg

/vet-eventos-org

Visualizar eventos (organizador), hacer click en
un evento redirige a opcionesevento.

verinvitados

/ver-invitados

Lista de todos los invitados, hacer click en uno
redirige a editarinvitado. (s6lo organizador)

verinvitadosporevento

/ver-invitados-
evento/:idEvento

Lista de los invitados asociados a ese evento.
(s6lo organizador)

Lista de todos los registros del evento, hacer

verregistros /ver-registros/:idEvento click en una redirige a editarregistro. (sélo
organizador)
. . Lista de todas las ubicaciones, hacer click en una
verubicaciones /ver-ubicaciones

redirige a editarubicacion. (sélo organizador)

verubicacionesporevento

/ver-ubicaciones-
evento/:idEvento

Lista de las ubicaciones asociadas a ese evento.
(s6lo organizador)

Tabla 7. Componentes Frontend.
Fuente: Elaboracion propia.




8.6.4 Pruebas Frontend

A continuacion se muestran algunas capturas de la aplicacién en
funcionamiento:

POLI

POLITECNICO
GRANCOLOMBIANO
INATITUCION UNIVERSITARA

INICIAR SESION (ORGANIZADOR)

INSCRIPCION A EVENTOS

Figura 33. Pantalla de Home.
Fuente: Elaboracion propia.

Lista de Eventos

D Nombre Fecha de Inicio Fecha de Fin Encuesta

15 Maratones de 2021-08- 2021-08- https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=5VtQ3Wns9Ue538gIX-v1-
Programacion ACM 2021-1  30T08:00:00.000Z 31716:00:00.000Z iuz59vwC15EgKc9Q5ADs4BUQKRWNUFSSUUOV]NLSjcxRUIBRIAGUFNBRy4u

25 Feria de Bienestar 2021-08- 2021-08- https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=5VtQ3Wns3UeS38¢IX-v1-
Universitario 2021-2 09708:00:00.000Z 13T16:00:00.000Z iuz59vwC15EgKc9Q5ADs4BUQKRWNUFSSUUOVINLSjcxRUIBRIAGUFNBRy4u

35 POLI SPEAKERS Alexander ~ 2021-10- 2021-10- https://ferms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=5VtQ3Wns9UeS38qIX-v1-
Lopez Noviembre 2021 01710:00:00.000Z 01712:00:00.000Z iuz59vwC15EgKc9Q5ADs4BUQKRWNUFSSUUOV]NLSjcxRUIBRIAGUFNBRy4u

Volver

Figura 34. VVista de eventos para seleccion - Invitado.
Fuente: Elaboracion propia.



POLI

POLITECNICO
GRANCOLOMBIAND

INSTITUCION UNIVERSITARIA

correo

contrasefa

INICIAR SESION

Figura 35. Pantalla de login — Organizador/ Directivo.
Fuente: Elaboracion propia.

CREAR EVENTO
VER EVENTOS
INVITADOS
UBICACIONES

VOLVER

Figura 36. Home — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



Nombre

Nombre del Evento
Fecha de Inicio

Fecha de Inicio
Fue Realizado el Evento?

Fue Realizado el Evento?(true/false)
Encuesta del Evento

URL a la Encuesta en Microsoft Forms
1D Qrgano Institucicnal

1D Organo Institucional

ar Evento Volver

1D Escuela

Fecha de Fin

Fecha de Fin
Motivo de No Realizacion

Por qué no se realizd? (dejar vacio en caso contrario)
Resultados de la Encuesta

Resultados de la Encuesta en Microsoft Ferms

ID Programa 1D Organizador

1D Escuela (dejar vacio si no hay) ID Programa (dejar vacio si no har ID Organizador

Figura 37. Crear Evento — Organizador.

Fuente: Elaboracion propia.

Lista de Eventos

D Nombre Fecha de Inicio Fecha de Fin idPrograma idEscuela idOi I ido i Evento
15 Maratones de Programacion ACM 2021-1 2021-08- 2021-08- 5 5 5 5
30T08:00:00.000Z 31T16:00:00.000Z
25 Feria de Bienestar Universitario 2021-2 2021-08- 2021-08- 15 15
09T708:00:00.000Z 13T16:00:00.000Z
35 POLI SPEAKERS Alexander Lopez Noviembre 2021-10- 2021-10- 55 25 5 25
2021 01T10:00:00.000Z 01T12:00:00.000Z

Volver

Figura 38. VVer Eventos — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



DITAR/BORRAR EVENTO

INVITADOS

UBICACIONES

REGISTROS

VOLVER

Figura 39. Opciones Evento — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.

Nombre

Maratones de Programacién ACM 2021-1

Fecha de Inicio Fecha de Fin
2021-08-30T08:00:00.000Z 2021-08-31T16:00:00.000Z
Fue Realizado el Evento? Motivo de No Realizacion
true Por qué no se realizd? (dejar vacio en caso contrario)
Encuesta del Evento Resultades de la Encuesta
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=5VtQ3Wns9Ues38 https://forms.office.com/Pages/AnalysisPage.aspx?id=5VtQ3Wns9UeS38q
ID Organo Institucional 1D Escuela ID Programa 1D Organizador
5 5 5 5

Guardar Cambios Eliminar Evento Volver

Figura 40. Editar/ Borrar Evento — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



Invitados Registrados

Nombre Correo Credenciales

Jaime Martinez Jjmartinez@gmail.com Ingeniero de Sistemas de la Universidad Nacional

D
5

Figura 41. Invitados por Evento — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.

Ubicaciones del Evento

Nombre Direccion

Sala de Computo C-104 Calle 57# 3-00 este, Bloque C, Salon 104

Volver

Figura 42. Ubicaciones por Evento — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



Registros del Evento

D URL Imagen

Pégina Relacionada Observaciones

https://www.poli.edu.co/sites/default/files/maraton_nacional_de_programacion_- https://www.poli.edu.co/maratonprogramacion
_cabezote_evento_-_1220x400px-01.jpg

35 https://www.poli.edu.co/content/estudiantes El evento se pudo llevar a

cabo exitosamente

Volver

Figura 43. Registros del Evento — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.

URL Imagen
URL Imagen
Pagina Relacionada
Péagina Relacicnada
Observaciones

Observaciones

Crear Registro Volver

Figura 44. Crear Registro para un Evento — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



Invitados Registrados

1] Nombre Correo Credenciales

5 Jaime Martinez Jjmartinez@gmail.com Ingeniero de Sistemas de |a Universidad Nacional

15 Natalia Pardo natpardo@gmail.com Ingeniera Industrial del Politécnico Grancolombiana

25 Alexander Lépez alexanderlopez@®gmail.com Administrador de Empresas de la Universidad de los Andes

Figura 45. VVer Invitados — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.

Nombre
Nombre del Invitado
Correo Credenciales

Correo del Invitado Credenciales del Invitado

Crear Invitado Volver

Figura 46. Crear Invitado — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



Ubicaciones

D Nombre Direccién

5 Auditerio Jaime Michelsen Uribe Calle 57# 3-00 este, Bloque K

15 Sala de Computo C-104 Calle 57# 3-00 este, Blogue C, Salén 104
25 Plazoleta Principal Calle 57# 3-00 este, Plazoleta Principal

Figura 47. VVer Ubicaciones — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.

Nombre
Nombre de la Ubicacion
Direccién

Direccién

Figura 48. Crear Ubicacion — Organizador.
Fuente: Elaboracion propia.



9. CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

Después de haber recopilado la informacién para el levantamiento de requerimientos por parte
de la tutora, y luego de su respectivo analisis, se decidié dar mayor prioridad a aquellas
funcionalidades pertenecientes al rol de Organizador, puesto que las demas funcionalidades
dependen de ellas.

La funcionalidad para el registro de asistencia de los interesados en los eventos que se habia
propuesto inicialmente se terminé descartando, puesto que no se llegd a una forma en que se
pudiera llevar a cabo de forma efectiva la comprobacion de asistencia de los interesados con el
alcance y las restricciones del proyecto.

Durante el proceso de disefio se decidié que los roles de Organizador y Directivo serfan
representados con una misma entidad en la base de datos, y se identificarfan los roles de cada
entidad mediante atributos booleanos de la misma entidad, como una forma de evitar que los
datos de una persona se almacenen 2 veces en caso de que esta persona tenga ambos roles.

A la hora del despliegue del backend se opté por usar Heroku por su facil integracion con las
tecnologias utilizadas, la capacidad de alojar también una base de datos remota y el acceso
gratuito al servicio al tratarse de un prototipo, pero para versiones futuras que se piensen usar
en la universidad el despliegue deberia cambiar de acuerdo con los servicios de los que se
disponga.

Durante la realizacién de pruebas del frontend se determind que es necesario reestructurar el
backend para poder implementar un sistema de autenticacion y registro de organizadores, asi
directivos, asf como para poder implementar la funcionalidad de registro de interesados a los
eventos.

La aplicacion puede mejorarse en el futuro mediante lo siguiente:

e Laimplementacion de un sistema de autenticacién y proteccion de las rutas de forma
que sélo aquellos con autorizacion puedan acceder a sus respectivas funciones y
manipular los datos.

e Laimplementacion de un sistema de registro para que so6lo los correos aprobados por
la institucién puedan registrarse como organizadores o directivos y tener acceso a las
funciones de los respectivos roles.

e Realizar la implementacion de las funciones definidas en el grupo “W (Won’t Have)”
del Product Backlog Priorizado (ver seccion 8.2.2).

e Implementar el registro de asistencia de los interesados en caso de encontrar una forma
de poder comprobar efectivamente la misma.

e Desarrollo de una versién compatible con dispositivos méviles.

e Implementacién de un buscador y filtros para facilitar la navegacion entre muchos
eventos.

e Realizar pruebas y reuniones con miembros de la institucién encargados de los eventos
para recibir retroalimentacion respecto a nuevas funcionalidades y mejoras de las ya
existentes.
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