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Los museos historicamente han sido espacios para |la
conservaciéon de patrimonios, tradicionalmente mediante la
contemplacion. En cierto momento de la historia, los museos se
consideraron como espacios dirigidos hacia élites letradas e
ilustradas, cosa que limitaba radicalmente su acceso y su
difusiéon. Pero con el pasar del tiempo, los museos han ido
evolucionando y han roto las barreras impuestas por tradiciones
elitistas y excluyentes.

Los museos han evolucionado de espacios de conservaciéon y
exhibicion, a espacios educativos mediante la conservacién del
patrimonio. Este proceso, requiere de la implementacién de
dinamicas que cumplan el cometido de la educacién
patrimonial, sin prescindir de ningun grupo poblacional, como
lo son las personas en condicion de discapacidad.

A partir de la premisa de no “prescindir de ninguna persona”,
este proyecto va centrar su atencién en el desarrollo de
espacios, actividades y objetos que transmitan de manera
adecuada estos conocimientos patrimoniales que se han
generado alrededor de Ilos oficios del vidrio, para su
conservacion, proporcionando a las personas en condicion de
discapacidad wuna experiencia, satisfactoria, educativa e
incluyente que estimule sus sentidos, explotando sus
habilidades.

Resumen
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Palabras clave

Vidrio, patrimonio, interactividad, discapacidad e inclusion.

Método

El Museo de Vidrio de Bogota, estructuro mesas de trabajo integradas por
personas expertas en el trabajo con poblacion en condiciéon de discapacidad,
disefnadores industriales, maestros en oficios del vidrio, que mediante sus
experiencias y conocimientos, nos dieron una guia para llevar por buen camino el
proyecto. Ademas, contar con la asesoria de disenadores con experiencia en
proyectos dirigidos a poblaciones en condiciones de discapacidad. Esta variedad
de conocimientos y de maneras de ver e interpretar el problema, hicieron posible
que la evolucion del proyecto en cada una de sus fases, fuera equilibrada, desde el
punto de vista de los requerimientos del diseno y de los objetivos proyectuales
planteados por el mismo museo. Es muy importante mencionar que la
participacion de personas en condiciéon de discapacidad (usuarios finales) y la
comunidad, dentro de estas mesas de trabajo, fue fundamental para que el
proyecto no perdiera su horizonte, teniendo claridad de las necesidades que cada
una de ellas planteo, segun sus experiencias.

Grafico 1. Estructura mesas de trabajo.
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Introduccion

Objetivo General

Disenar una experiencia interactiva,
educativa e inclusiva dentro del espacio
del MEVIBO, especificamente para la sala
Vidrio, pensada principalmente para
personas en condicion de discapacidad
auditiva, visual y cognitiva, guidandolas
por medio de actividades y objetos
disenados para estimular los sentidos de
la vista y el tacto. De igual manera, se
busca que la experiencia dentro del
MEVIBO le permita al visitante, |la
interaccion directa con el vidrio y con la
técnica del vitral, de manera que se
genere apropiacion del patrimonio
material e inmaterial que se ha tejido en
torno al vidrio, sus técnicas y tradiciones.

Objetivos Especificos

1. Generar grupos de trabajo con la
comunidad vidriera, personas en
condicién de discapacidad y el Museo de
Vidrio de Bogota, para lograr el desarrollo
de espacios y actividades inclusivas,
interactivas y educativas, de modo que se
genere un acercamiento y apropiacion de
toda la tradicion del vidrio como oficio y
arte, de manera pertinente.

2. Disenar un dispositivo que sea el
enlace entre el vidrio, sus técnicas, el
museo y usuarios, teniendo como
prioridad la inclusién de personas en
condicién de discapacidad.

3. Desarrollar aspectos técnicos 'y
tecnologicos en relacion al disefno de
experiencias y objetos para personas en
condicion de discapacidad visual, auditiva
y cognitiva desde la interaccion vy
estimulacion adecuada de los sentidos.

4. Llevar estos montajes de interaccion
inclusiva a espacio fuera del museo del
vidrio, lugares que permitan tener mayor
visualizacion del museo ante |la
comunidad en general.

Limites y alcances

Dentro de las mesas de trabajo
mediante las cuales se desarrollo el
presente proyecto, se establecié como
alcance, la estructuraciéon de un
documento que contenga todo el proceso
de disefo que se llevé a cabo durante los
meses de desarrollo, teniendo en cuenta
su evolucion desde su concepcién,
conceptos preliminares, esquemas
iniciales, primeros bocetos, primeras
propuestas de disefo, desarrollo,
cambios, propuesta de disefo final y
diseno en detalle. El documento ira
acompanado de planos de fabricacion, y
un modelo digital que deberd ser el mas
cercano alarealidad que sea posible. Esto
se ha definido de igual manera para el
trabajo en conjunto que se esta
realizando con el MEVIBO. Por otra parte,
se acordd la entrega de planos de
fabricacién del disefio final, desarrollado
mancomunadamente con el equipo de
asesores del museo del vidrio y su equipo
de disefo. Finalmente se hizo un
compromiso con el acompafnamiento en
el proceso de fabricacién y
comprobacién, con usuarios.
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Planteamiento

conceptual

El planteamiento conceptual sobre el cual
se estructura este proyecto, se puede
explicar desde las necesidades, que el
museo tiene y que exploraremos a
continuacion.

Patrimonio

Para el museo del vidrio de Bogota, es
fundamental la conservacion y
transmisién del patrimonio material e
inmaterial, que a través del tiempo se ha
vendido tejiendo dentro de la comunidad
en torno al vidrio y sus técnicas. Por tanto,
este proyecto busca que, por medio del
disefio de una experiencia mediada por
objetos, el visitante se lleve consigo un
pedazo del museo, busca que el visitante
sea uno al entrar y otro al salir, logrando la
apropiacién del patrimonio material e
inmaterial.

Experiencia

En la busqueda de generar para el usuario
una experiencia satisfactoria y
gratificante, se inicié la busqueda de un
medio para lograr este cometido, por
tanto, se pensé en la manera de llegar a
las personas sin que los imaginarios de
museo influyeran en ellas creando una
predisposicion ante este espacio. Los
museos como espacios educativos, deben
encontrar la manera de llegar a sus
visitantes de manera adecuada, para el
caso del museo del vidrio se pensd en
hacer de la visita al museo, un momento
de juego, explotando las bondades del
vidrio como material y sus técnicas. Para
este fin fue necesario recurrir en efecto a
un juguete, pero un juguete que como

era condicién, tenia la participacién activa
del vidrio como material, y a su vez
requeria de un componente patrimonial
mediante la aplicacién de alguna técnica
de trabajo.

Desde el punto de vista de la experiencia,
el caleidoscopio, ofrecia una solucién que
podria satisfacer varias necesidades del
museo, genera una experiencia
enriquecedora, mediante los efectos
visuales creados por los espejos y la luz, y
adicionalmente desde el punto de vista
del patrimonio, integraba dentro de su
fabricacién principios basicos del arte del
vitral, un arte magistral que parte del
comportamiento del vidrio ante la luz.

Inclusién

La necesidad de generar una experiencia
inclusiva dentro del espacio de Museo de
Vidrio de Bogota MEVIBO, es un reto que
se ha venido planteando esta institucion
desde su fundacién como museo digital y
posterior paso a museo fisico.

Como ya lo hemos mencionado, los
espacios museograficos no pueden seguir
siendo estaticos, ni netamente
contemplativos, existen necesidades
especiales de poblaciones en condicidon
de discapacidad, que requieren una
intervencion multidisciplinar para poder
ofrecer una experiencia realmente
enriquecedora en el usuario mediante
estimulos adecuados y asi cumplir
también con el objetivo de la transmisién
y la preservacion de los patrimonios.
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Resultados

Consideraciones ambientales del proyecto

Para el caso particular de este proyecto,
las consideraciones ambientales no
abarcan aspectos determinantes o
relevantes, ya que es un dispositivo de
fabricacién artesanal, que no necesita de
procesos industriales, o una linea de
produccion en masa. Por lo tanto, su
impacto ambiental es minimo, no requiere
del consumo de recursos naturales, no
contaminara el aire, ni afluentes hidricos o
suelos. Su consumo de energia es minimo.
Por el contrario, este disefio, pretende
usar la mayor cantidad de material
reciclado, principalmente trozos de vidrio,
que son proporcionados por los talleres
artesanales de vidrio de sector de San
Cristébal sur, Bogota.

Figura 1. Vidrio Reciclado.
s ‘f"" . ". & LI

El componente social del proyecto, dirige
sus objetivos no solo a la conservacion de
un patrimonio mediante una iniciativa
comunitaria como el MEVIBO, sino que
mas alla de esto el compromiso de este
este proyecto es con la concientizacién de
nuestras diferencias, es decir aceptar que
no todos somos iguales, que cada persona
tiene necesidades diferentes que merecen
ser resueltas o intervenidas.

La empatia es una actitud cada vez mas
dificil de lograr en los seres humanos, la
empatia hacia poblaciones en condicién
de discapacidad es parte fundamental del
desarrollo de este proyecto, porque como
institucion generadora de cultura vy
educacion, el museo de vidrio, no puede,
ni quiere prescindir de ningun grupo de
su comunidad. Dentro de las mesas de
trabajo que se llevaron a cabo, se hizo
evidente la profunda conexién del museo
con la comunidad, y mas aun con las
personas en condicion de discapacidad,
por tanto, el compromiso con el éxito del
proyecto de parte de todos los
involucrados es total, compromiso con la
comunidad, con el museo y con la cultura.

Consideraciones de trabajo

interdisciplinario.

Como ya se ha expuesto el MEVIBO se
encargod de estructurar mesas de trabajo
para el desarrollo de este proyecto. Estas
mesas de trabajo, fueron disefiadas para
tener la vision de todos aquellos actores
que pudieran estar involucrados o tener
contacto con el museo. Légicamente el
grupo de trabajo fue liderado por el
equipo del museo, equipo que se dividid
en dos, el drea de comunicaciones, y el
area de diseno, guiados por las directivas
del mismo. Por otra parte, el museo quiso
contar con la asesoriay la voz de personas
pertenecientes a la comunidad de la
localidad de San Cristébal Sur, estos
representaban no solo a la comunidad en
general, sino que representaban también
a la poblacién en condicion de
discapacidad bien fuera por pertenecer a
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esta o por contar con la experiencia en el
trabajo con dichas personas. La opinién
del usuario en el proceso de disefio, fue un
aporte de valor incalculable para el éxito
del proyecto.

De igual manera se conté con la
participacion de personas expertas en
areas como diseno industrial, psicologia y
pedagogia, quienes desde sus areas de
conocimiento hicieron aportes, criticaron
y apoyaron ideas, cambios y demas.

Cabe resaltar la presencia de la senora
Constanza Bonilla Monroy dentro de este
grupo de trabajo, quien es la creadora del
“Sistema Constanz”, que es un lenguaje
interpretado a través del tacto, que puede
ser entendido y aprendido independiente-
mente del idioma que se hable. El sistema
Constanz es un método para las personas
con discapacidad visual, que les permite
identificar los diferentes colores, a través
de figuras caracteristicas para cada uno. El
conocimiento y la experiencia de
Constanza Bonilla fue inmensamente
valioso para el adecuado desarrollo del
proyecto.

Adicionalmente tuvimos la fortuna de
contar con el apoyo y el acompanamiento
de algunos maestros vidrieros que tenian
vinculo con el museo y que estaban
dispuestos a poner sus conocimientos al
servicio del desarrollo del proyecto, como
el senor Carlos Conde, maestro de la
técnica de soplado y el senor Fernando
Anibal Pérez fundador y ex director del
MEVIBO, maestro en el arte del vitral y
fabricante de caleidoscopios, quien por su
experiencia y conocimientos fue
determinante en la fabricacién de
prototipo final del dispositivo.

Factores
humanos

Analisis
de la actividad

En primer lugar, este dispositivo que
nombraremos como Caleidoscopio
Bifocal, tiene una altura graduable, ya que
los visitantes del museo pueden ir desde
turistas hasta estudiantes, ninos, ninas y
por supuesto personas en condicion de
discapacidad y esto incluye a personas en
silla de ruedas. Teniendo en cuenta lo
anterior, el percentil bajo el que se trabajo
el disefo de este dispositivo se tomo
como altura maxima percentil 70 hombre
de 25 a 34 anos (177,3 cm), segun las
tablas consultadas Panero (1987) y para
altura minima se aplicaron las medidas
del percentil 75 de nifios y nifas de 9 anos
(140,1 cm).

Figura 2. Esquema de percentil maximo y minimo.
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También fue necesario dentro del andlisis
antropométrico, tener en cuenta las
posturas que eran necesarias para la
actividad propuesta en este dispositivo.
Primero teniendo en cuenta la altura
maxima del dispositivo que es de 1, 60 cm,
las personas mas altas deben realizar un
esfuerzo mayor (Figura 3) que las personas
que estan dentro de dicho rango como
ninos y nifas, visitantes frecuentes del
MEVIBO (Figura4). Pero teniendo en
cuenta que no es un esfuerzo prolongado,
no representa una amenaza para la
integridad fisica o salud de ninguna
persona.

Figura 3. Postura Persona adulta.

¢

Figura 4. Postura nino, nina.

f

Otra media importante que se tuvo en
cuenta para esta actividad, fue la
distancia entre ojos, teniendo en cuenta
que la actividad principal requiere de una
ubicacién especifica de los ojos en un
lugar determinado por el diseno del
Caleidoscopio Bifocal. Para esta medida se
utilizo el percentil 5 para hombres (5.7
cm). Panero (1987)

Siendo un dispositivo que busca la
inclusién de las personas en condicién de
discapacidad, se tuvo en cuenta las
necesidades de las personas en silla de
ruedas, por esto el sistema de graduacion
de altura de este dispositivo tiene la
capacidad de disminuir hasta 120 cm
Panero(1987).

Igualmente, dentro del andlisis de la
actividad es necesario aclarar que es
recomendable que este dispositivo tenga
el acompanamiento de un guia (Figura 5)
dispuesto por el museo, que manipulara el
dispositivo y realizara el movimiento
necesario para generar los efectos
visuales que solo un Caleidoscopio logra,
esto con el fin de no forzar al usuario a
realizar movimiento simultdneos o
esfuerzos que podrian afectarlo o el vy
afectar al dispositivo.

Figura 5. Ubicacién y movimiento del guia.
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Secuencia
de uso

1. Conectar a la energia

El sistema requiere de energia para poder
encender la luminaria que calentara los
vidrios, se recomienda encender esta luz
con un tiempo prudente para que la
temperatura sea lo suficientemente alta
(30 minutos antes de iniciar los recorridos
dentro del museo).

Figura 6. Ubicacion de los actores.

4. Graduar altura

El dispositivo tiene la capacidad de
graduar su altura segun la requiera el
usuario. Esta accion se lleva a cabo
girando el perno de seguridad, ubicado en
el soporte de alturay al tiempo se ubica la
altura que requiera subiendo o bajando el
tubo principal que sostiene la totalidad
del sistema.

Figura 5. Conectar a la energia.

2. Ubicar

El usuario debe ubicarse al frente del
dispositivo y dirigir su mirada por los dos
orificios triangulares que estan dispuestos
en la parte frontal del caleidoscopio. Asi
mismo el guia se tendrd que permanecer
en la parte posterior del dispositivo dando
las indicaciones al usuario para que su
interaccion con el Caleidoscopio Bifocal
sea totalmente satisfactoria.

Figura 6. Desajustar perno. .
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Figura 7. Ajustar altura.

4. Accionar

Este momento tiene tres posibilidades, la
primera contempla la particiéon activa del
guia al girar las aranas que sostiene los
vidrios, de manera que el usuario empiece
a disfrutar de las figuras que se van a
generar dentro del Caleidoscopio Bifocal.
Por otra parte, el segundo escenario es el
que no tiene la intervencién directa del
guia con el dispositivo, la tercera y mas
importante, es cuando el usuario es una
persona en condicién de discapacidad
visual 'y requiere tocar el vidrio
directamente.

Figura 8. Movimiento.

4p

Figura 9. Tocar.
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Componente técnico
Productivo

Figura10. Planos de fabricacion.

Politécnico Gran Colombiano Institucion Universitaria.
Proyecto Caleidoscopio Bifocal Museo del vidrio de Bogota.

Fecha 26 de Medidas cm Escala 1:1 Pagina 2
Politécnico Gran Colombiano Institucion Universitaria. gg;aembr@
Proyecto Caleidoscopio Bifocal Museo del vidrio de Bogota.
Fecha 26 de Medidas mm Escala 1:1 Pagina 1

Moviembre
2020
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Figura 12. Planos de fabricacion.

1 Unidad

A.2 Estructura
caleidoscopio

Material: Plomo

A. Caleidoscopio. “ I Sold:;(:acr:s;e:
A1 Espejos B. Arafias . plomo

g; Eﬁitlr';.;estura Arafias. Z Nota: La
. . / soldadura de
plomo es

A2 Estructura Caleidoscopio.
A3 Estructura Caleidoscopio.
A.4 Base Caleidoscopio
A5 Ejes para las Arafias

C. Luminaria

utilizada en el
arte del vitral.

Politécnico Gran Colombiano Institucidn Uni

Proyectd Caleidoscopio Bifocal / Museo del vidrio de Bogota.

Fecha: 26 de .
Noviermbre 2020 Medidas cm Escala 1:1 Pagina 3

D. Tripode.

0.1 Soporte superior
D.2 Perno de sujecién base
superior con tube principal.
D.3 Tubo principal.

D.4 Soporte patas
D.5 Soporte de
graduacion de altura.
0.6 Patas

D.7 Brazos de
extensién para altura

Politécnico Gran Colombiano Institucion Universitaria.

Fecha: 26 de
Moviembre
2020

Medidas mm Pagina 1

Proyecto Caleidoscopio bifocal / Museo del vidrio Bogota.

Soldadura

D.4 Soporte patas.
D.5 Soporte
graduacién de altura,

Unidades 2.

Material: Barra de
acero de 3",

Procese: Corte,
soldadura,
perforacién.
Mecanizado de la
barra de 6 mm.

-

Politécnico Gran Colombiano Institucion Universitaria.

Proyecto Caleidoscopio Bifocal Museo del vidrio de Bogota.

Medidas cm Escala 1:1 Pagina 8

Fecha 26 de
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Tabla de costos: Materiales y procesos

Titulo 1. Tabla de costos: materiales y procesos.

Presupuesto Dispositivo Caleidoscopio.
# Material / Elemento cantidad | preclo precio metro/unidad
i Espejos 6 S 80,000
2 fabricacion caleidoscoplo bifocal 1] & 180,000
3 fabricacion soportes de vidrios (arafia) 2|5 50,000
4 trazas de vidrio (redclado) 10) 5 -
5 Tubo Cerramiento Negro 3pg x 2.5mm x Bm 1|5 124100 |5 20.683
& Tubo Cerramiento negro 2™ x 2.5mm x 6m 1|5 84300| 5% 14.050
7 Tornillo Hexagonal 1/2X2 y Tuerca IS 14700 (% 4.900
] Pemo Ojo 1/4X2-pulg 6l & 23400 (5% 3.900
] Fabricacion tripode {mano de obra) 1|5 150000 | 5 50,000
0 Spot Riel Tipo Base E27 Tipo Bomblllo Par 30 Color I'-.IeEra 115 49900
Total § 756400

Componente formal
Estético y semiotico

El concepto de disefio, desde un principio
girdo alrededor de la necesidad del museo
de generar espacios de inclusiéon dentro
de su recorrido y muestras permanentes,
por esto el analisis del grupo humano para
el que esta pensado este proyecto se
centrdé en personas en condicion de

discapacidad, auditiva, cognitiva y visual.

Dentro de los espacios de desarrollo del
proyecto, contamos con la voz de primera
mano de algunas personas en condicién
de discapacidad y de personas expertas en
el trabajo con esta poblacion y mediante
esto pudimos determinar que el simple
hecho de utilizar, palabras adecuadas y
amables, el hecho de implementar
sefializacion en lenguaje braille para
personas en condicion de discapacidad
visual, por

ejemplo, las hace sentir importantes, no
discriminadas y ante todo cémodas.

De esta manera se entendié que las
necesidades de estas personas eran las
mismas que el museo expresaba, asi que
todo el proceso de disefio fue guiado por
las voces de los usuarios, opiniones y
sugerencias, expresando lo que querian.
Por ejemplo, un guia que los ayudara a
interactuar de manera idénea con las
diferentes muestras del museo o la
implementacién de actividades que les
permitieran, tocar, oler, ver e interactuar
de manera mas directa con lo que el
museo intenta transmitir, es decir el
vidrio, sus oficios y tradiciones.

15

Crystal senses

Registro Fotografico

Figura 13. Renders.
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Componente
proyectual

Conceptos del producto
(esquema basico)

En primer lugar, el caleidoscopio guarda
una estrecha relacion con el arte del vitral,
relacion estética y técnica, que cumple
con la salvaguarda y transmision del
patrimonio material e inmaterial del vidrio
y sus oficios.

El caleidoscopio, en la actualidad es
fabricado por algunos maestros vitralistas
que utilizan técnicas y procesos propios
del arte del vitral, como la soldadura de
plomo en sus estructuras y principalmente
el aprovechamiento de la luz y sus efectos
de refracciéon sobre el vidrio. Por otra
parte, al ser un objeto antiguo y que
mezcla el arte y la ciencia, cumple también
un rol educativo que puede explotarse
dentro del discurso del museo.

Aunque vya estan cubiertos algunos
requerimientos del disefo, la principal
funcion de este dispositivo, es adaptarse a
las necesidades de las personas en
condiciéon de discapacidad y generar en
ellas estimulos idéoneos que hagan de la
experiencia dentro del museo, algo
gratificante, enriquecedor y educativo. En
la busqueda de alternativas para poder
cumplir con este requerimiento, se
tuvieron en cuenta los datos y opiniones
recolectados en las mesas de trabajo bajo
las cuales se desarroll6 este proyecto.
Estas opiniones dadas por personas con
discapacidades fisicas y por personas
expertas en el trabajo con dichas

poblaciones, arrojaron algunas ideas que
dieron mas fortaleza al wuso del
caleidoscopio como herramienta
educativa y transmisora del patrimonio.

En primer, lugar se hizo evidente la
necesidad de poder tocar el dispositivo,
por eso se tenia que ofrecer una
experiencia tactil tanto como en texturas
y en temperatura, por esto dentro del
diseno se incluyeron estructuras que
sostiene trozos de vidrio texturizado y
liso, y a suvez se incluyd una variacion de
temperatura dada por una luz directa
sobre los vidrios de color rojo, esto se
puede sustentar bajo teorias trabajadas
por expertas como la senora Constanza
Bonilla quien, dentro de su cédigo de
color tactil, Sistema Constanz, incluye la
diferenciacién de color mediante formas
que hace alusion a olas para el agua y
picos para el fuego, asi mismo para
nuestro caso, los colores rojos o calidos,
tendran una temperatura mayor a los
colores azules o frios, de este modo las
personas en condiciéon de discapacidad
visual pueden no solo tocar los colores
sino sentir su temperatura y poder
diferenciar unos de otros.

Adicional a esto, se pudo concluir que era
necesario implementar formas y colores
que llamaran la atenciéon de los usuarios
para generar interés y expectativa, esto es
importante para las personas con
discapacidades cognitivas, poder tocar, y
ver. Bajo este criterio se penso en utilizar
los efectos visuales propios del
caleidoscopio y generar un dispositivo
Bifocal, que hiciera de la experiencia
estética del caleidoscopio algo mucho
mas envolvente y sorprendente.

Crystal senses

Proceso de diseno
Primeros bocetos

Los primeros bocetos proponian un
dispositivo de mesa con una serie de

caleidoscopios dispuestos en linea.
(Figura 14).
Figura 14
!i L
t I } :
| ...III‘\.. 'i

La exploracién de la forma resultd en
disminuir el numero de calidoscopios vy
montarlos en una estructura que subieray
bajara. (Figura 16)

Figura 16

Se propuso una disposicion de los
calidoscopios de manera horizontal tipo
visor (Figura 15).

Figura 15

P
b,

L

Aparece por primera vez el concepto de
caleidoscopio Bifocal (Figura 17).

Figura 17.
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Explorar alternativas para la
(Figura 18).

Figura 18.

Rediseno de la base (Figura 20).

Figura 20.

Primeros Renders

Primeros renders (Figura 19).

Figura 19.

Propuesta Ubicacién de sistema de
[luminacion (Figura 21).

Figura 21.
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Propuesta final

Disposicion final de las arafas (soportes
de los trozos de vidrio), iluminacidn
artificial, definicion del sistema de
graduacion de altura, estructura del
caleidoscopio y colores (Figura 22).

Figura 22.

Soportes de
Investigacion cualitativa

Este proceso de disefio inicié con la
interaccion directa con los usuarios
finales, es decir con las personas en
condicion de discapacidad, mediante
mesas de trabajo, estructuradas por el
MEVIBO (Ver Grafico 1), pensadas para que
el desarrollo del disefio, fuera guiado por
personas idéneas que aportaran sus
conocimientos y experiencias. Tener de
primera mano la opiniéon de los usuarios
durante el proceso de disefio, permitio
recolectar datos de suma importancia
para el proyecto, sus opiniones 'y
sugerencias, en muchas ocasiones
sirvieron para definir elementos formales
y funcionales. Este proceso de inicio en el
mes julio de ano 2020 y finalizo a
mediados del mes de septiembre del
mismo afno.

Analisis tipologicos

El analisis tipolégico centra su atencién
en los calidoscopios que en la actualidad
se fabrican de manera artesanal, cuya
fabricacién requiere como ya se ha

mencionado, técnicas y procesos que se
extraen del arte del vitral.

Figura 23.

Fuente: https://www.etsy.com/shop/
LittleRavenDesignCo

Este Caleidoscopio (Figura 23), tiene la
disposicion clasica de los espejos en
forma de prisma, y en la parte de atrds, la
arana que sostiene los trozos de vidrio
texturizados. Podemos observa los
evidentes rasgos vitralistas de estos
objetos ademas de las técnicas que se
aplican de dicho oficio.
Figura 24.

Fuente: http://
www.kaleidoscopecollector.com/crandell.html
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La disposicién formal de este

caleidoscopio (Figura 24), incluye una
base que imita la disposicion de un
telescopio, aunque sigue siendo wun

Figura 26. Representacion final del Dispositivo.

dispositivo de mesa.

Figura 25.

Fuente: http://www.thekaleidoscopebook.com
/thescopebook/kaleidoscopes/
kaleidoscope-photo-gallery/129-charles-j-sorg

En este disefio (Figura 25), se evidencia la
intencion de hacer que la experiencia del
caleidoscopio se genere por los dos ojos al
mismo tiempo, siendo un disefo
innovador y poco comun en el mundo de
los caleidoscopios.

Cada uno de estos caleidoscopios, ha
servido para aportar elementos formales
que han ayudado a la definicion formal del
dispositivo para el MEVIBO. Del mismo
modo, estos referentes sustentan las
condiciones que hacen del caleidoscopio
el elemento perfecto para cubrir la
mayoria de los requerimientos de disefo
dados por el museo y por los usuarios
finales.
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Primer prototipo

El MEVIBO, fabricé un primer prototipo,
con el apoyo del maestro del arte del vitral
Fernando Anibal Pérez (Figura 27).

Figura 28. Primer prototipo. Figura 30. Comprobacion sistema de iluminacion. Figura 32. Primeras pruebas con usuarios.

Este primer prototipo, sirve de
comprobacién para el funcionamiento del
Caleidoscopio Bifocal y adicionalmente
sirve para realizar las comprobaciones del
funcionamiento de la luz, y el comporta-
miento de los trozos de vidrio en cuanto al
cambio de la temperatura. En cuanto al
tripode, el museo adapto un tripode de un
instrumento musical al caleidoscopio. Esta
decisién afecta radicalmente la estética
del disefo original, pero disminuye consi-
derablemente el costo de fabricacién.

Figura 27. Primer prototipo.

Figura 31. Efecto caleidoscopio Bifocal.
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Figura 33. Primeras pruebas con usuarios. Figura 35. Fotografias del Museo.

Figura 34. Primeras pruebas con usuarios.
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Conclusiones

La experiencia de trabajar con el museo
del vidrio de Bogota, ha sido algo muy
gratificante no solo desde el punto de
vista de la formacion como disefiador
industrial, sino que ademas haber podido
aportar un poco de trabajo para que el
museo pueda seguir con vida, mas aun
cuando hemos sido testigos de las
dificultades por las que ha atravesado la
institucion, dificultades que se agravaron
gracias a la pandemia, pero que a su vez
representaron la oportunidad de trabajar
desde otros enfoques y hoy podemos ver
el fruto de ese trabajo. También cabe
resaltar el enorme compromiso del museo
con la comunidad y la conexién que une a
las personas que dirigen el museo con las
personas del Barrio la Maria, de la
localidad de san Cristébal sur y su lucha
por salvaguardar todo el patrimonio mate-
rial e inmaterial que a lo largo de los afnos
esta comunidad ha venido consolidando y
transmitiendo, fortaleciendo la cultura vy
la economia de dicho sector.

Por otra parte, desde la mirada del disefio
industrial, queda claro que no todo esta
disefnado, el diseno muchas veces deja de
lado ciertas necesidades de algunas
minorias.

El campo del disefio para personas en
condiciéon de discapacidad, es un terreno
lleno de oportunidades, que no solo
podrian generar el desarrollo de
proyectos sumamente importantes y de
mucha aceptacién en el mercado, sino que
también es la oportunidad de impactar
vidas, de mejorar la calidad de vida de
personas que han tenido que enfrentar la
adversidad y que muchas veces son
discriminadas o simplemente ignoradas.

Este proyecto, ha aportado al desarrollo
profesional y humano de cada una de las
personas que intervinieron en él, ver como
las ideas se pueden materializar y ya
dentro de poco van a empezar a cumplir la
funcion para la cual fueron disefadas,
impactar, educar, pero por sobre todo
hacer sentir importante y bienvenido a
cualquier persona que visite el museo.
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