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Presentacion...

La Orientacion vocacional en la edad
esColar se ha vuelto unh tema que preocupa
no solo @ docentes, psicologos y padres de
familia, sino también a |os estudiantes que
al enfrentar el hecho de terminar Sus
estudios se encuentra Conh unha serie de
incognitas ¥y preguntas acerca de su futuro,
las Cuales durante el tiempo que
permanecieron en su institucion educativa
NO pasaron por sus mentes O simplemente
nO tuvieron |3 asesoria para afrontar el
mundo real que le espera al terminar sus
estudios.

El documento se presenta la Suia de
usuario con el fin de dar Optimo uso a un
Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) de
orientacCion vocacional para estudiantes de
del Hogar Infantil Angelitos del
departamento del Quindio Colombia.

Partiendo del hecho de que una Educacion
de Calidad debe <tener en cuenta la
formacion integral del educando, para
facilitar asi su proceso de aprendizaje,
involuCrando [0S aspectos COgnosCitivos Y
efectivos, y destacando que Cada hifio o
nifa es Unico y que desde el momento en
Gque nhace manifiesta una forma diferente
de asumir y Confrontar las experiencias,
mostrando distintas manheras de reaCcCionar
frente a diversos tipos de estimulos, es
fundamental formar, acompafar y orientar
a los estudiantes de transicion sobre la
construccion de metas, intereses Y
expectativas proyectjdndose haCia su
futuro. Se puede afirmar que la infanCia es
el mejor momento para empezar a

descubrir vocaciones, pues en esta
etapa de |a Vida los nifios o nifias aln no
estan contaminados por prejuicios que
a lo largo de su Vida tienden a
confundirlos, |a personalidad, el
esquema corporal, sus preferencCias en
juguetes O juegos suelen  ser
indicadores importantes sobre sus
inClinaciones vocacionales futuras.

Aprovechando el uso de |[as
Techologias de la Informacion vy la
Comunicacion (TIC) Y la interaccCion
que los nifios y ninas tienen hoy en dia
Con estos medios, sin mencionar |a
facilidad con la que a muy corta edad
pueden manipularilos Yy habiendo
identificado nhecesidades de
orientacion vocacional se presenta el
OVA M/ proyecto de Vida...un camino
a & felicidad... en el que |oOS
estudiantes tendran |a oportunidad de
partiCipar de fortmma didactica Y
divertida Yy a su vez explorar sobre sus
propios gustos Y preferencias; haciendo
posible la adquisicion y el desarrollo de
habilidades y destrezas particulares,
enfocandolas hacCia el

perfeccionamiento de Ccompetencias
que a largo plazo permitiran la eleccion
de una profesion Yy la planheacion de
metas dentro de su propio proyecto de
Vida.




ema o titulo “Mi proyecto de vida... | | Elementos que - Cinco unidades
un camino a la || integran el temadaticas
felicidad...” programa 1.Me Conozco
iestinatarios Estudiantes de 2.Mis habilidades e
transicion intereses
uncién educativa Apoyar y orientar a 3.Cuando grande
los nifos. quiero ser
luracion Durante el desarrollo 4.De mayor seré
del primer grado de 5.El camino hacia el
transicion acierto
ireccién y realizacién | DIANA PATRICIA HOYOS
JOHANNA RAMIREZ - Material de apoyo
MURCIA 1. cuadernillo de
actividades.
olaboracién Equipo de 2. Videos .
Orientadores del 3. prefe“t“!c'?“‘?s
Hogar Infantil 4. Guia didactica
Angelitos para el profesor.
Ao de produccion 2020
ontenidos a 1. Introduccién a
esarrollar la orientacion
vocacional
2. Gustos v
preferencias
3. Habilidades
4. Toma de
decisiones
5. Profesiones
segln el
genero
6. Vision del
futuro




El presente documento se
convertird en una guia
didactica que pretende

mostrar al usuario (Docente,

Instructor, Qrientador) el

funcionamiento del OVA: Mi
Proyecto de Vida... uh
Camino a la felicidad... del
Hogar Infantil Angelitos De la
Ciudad de Armenia, de
manhera que esta herramienta
sea de £acil uso y se convierta
en el medio de apoyo para
uha temprana orientacCion
Vocacional en [0s hifos y hinas
de manera inhovadora ¥
dinamica.

DIANA PATRICIA
HOYOS
JOHANNA RAMIREZ
MURCIA

Rol Docente
Investigadora

Dependencia Primera
infancia

Teléfono 3225379947
3133375929

| Participante |

Rol Orientador

Dependencia Primera
infancia

Teléfono 3133375929

Rol Estudiantes

Dependencia Primera
infancia

Edades 5-6 anos




‘Il OVA esta dirigido a nihos de
ransicion del Hogar Infantil Angelitos
londe con edades de 5 afios, ES de
Clarar que aunhque el ova estd diseflado
'n 13 herramienta eXel.earhing, puede
er trabajado en cualquier plataforma
vijoodle, ¥y el usuario o institucion que
enga esta plataforma puede desCargar el
DVA Y trabajar en él . Aungue aln no son
)ropositivos en |a busqueda de vocCacCion
) proyecto de Vida muestran gran interés
motivacion manifiestan gran interés por
| aprendizaje utilizahdo diversos medios
ecnologicos , Y mas si estos [0s |levan a
nVoluCrasen en juegos, Y descubrimiento
le nuevas ensenanzas.

Objetivos...

General

Ce pretende mostrar de uha manera
Clara Yy concCisa el funhcionamiento
del QVA “Mi proyecto de Vida...un
CcCamino a la Felicidad...” de manera
que esta herramienta se convierta
en medio dinamico y motivador para

desarrollar habilidades y destrezas
Gque apoyen |a toma de decisiones
para proyeCtar Su Vida haCia un
futuro SighifiCativo y exitoso.

Especificos

*Dar @ conocer el funcionamiento
del QVA

*InvoluCrar a docentes Y direCtivos
en la plataforma exelearnig Como
herramienta pedagogica y
didactica.

*FaCilitar el mahejo Y/Oo uso del
OVA de orientacion Vocacional
M proyecto de Vvida... uh camino
la felicidad... a la comunidad
educativa.

Estructura del
Ccontenido...

E| objeto Vvirtual de aprendizaje
“Mi proyecto de Vvida uh Camino a

la feliCidad...”, conhserva la
siguiente especCificacion de
contenidos:

Conceptuales: Enh donde se

involucra al nino o niha con |os

conceptos de orientacCion
VOCacCionhal Y toma de decisiones, |a
importahCia de conhocer Sus

gustos, preferencias ¥ habilidades,
para determinar sus actividades
favoritas Yy para poder elegir Y
decidir de forma correCta en su




futuro tanto ihmediato como  Deben cumplirse las { I
lejano. recomendaciones Yy ponerlas a
disposicion del usuario a través de
Procedimentales: (Jtilizando  lecturas para el desarrollo de [0S

lecturas, Videos, Cahciones, cuentos  talleres, actividades individuales Y
para identificar Sus gustos,  grupales de analisis ¥ reflexion sobre
sentimientos, CapacCidades, medios audiovisuales e interactivos Y
habilidades, con el finh de busCar su [0S diversos recursos escCritos,
propia autentiCidad, descubriendo  visuales Yy sonhoros de [0S cuales
lquién es? Y qué camino se puede  dispone el QVA.
elegir para auto realizarse. [a evaluacion y retroalimentacion
sera permanente a través de |[as
Actitudinales: Por medio de diferentes actividades para lograr a
actividades |udicas Yy divertidas, tiempo reforzar procesos de
dar @ ConocCer una formma de  afiahzamiento de cConCeptos [0S
Convivir que supere [as  Cuales llevarah a uha influenCia
disCriminaciones de todo tipo, poOsitiva en la forma en que oS ninos
respetando |0s derechos que Cada Y hifas Visualizan hoy su futuro
persoha tiene, tales cComo Ser  inmediato Y lejano.

reconocida en la blsqueda de su "
igualdad y equidad... Cr Ly OO, Qo
WRRAA R R

Metodologia Y
Orientaciones...

Observaciones Didacticas

Jbservaciones generales

s.“‘
W \ . L‘
£ RY
wo-
\unque el OVA ho cuenta Coh  unha

retodologia, cuenta Con orientaciones

setodoldgicas Ccoh  las  Siguientes El objeto de aprendizaje no es unh

1strucciones: medio de entretenimiento, Sino
El docente o instructor motivard a que se enfoCa en una o Varias de
l0s nifios Y nifas a utilizar las unidades posibilidades.

y actividades con el fin de fortalecer Docentes y  estudiantes  deben
y desarrollar la  orientacion IdentifiCar en este proyeCto una
vocacional temprana que sirva de herramienta que permita recCrear
base para un futuro proyecto de vida. €NtOrnOS  para Uha sano aprendizaje.




Y sus resultados dependeran del buen
uso que se le de.

Jbservaciones sobre instalacion y
1SO

El OVA requiere uh soporte de
exportacion es un Curso interaCtivo en
formato SCORM desarrollado en la
plataforma Exel.earning y Cada unidad
tematica estard asocCiada un material
especifico, en donde se hace uso de
dibwjos, escritos, ahimaciones, sonidos y
otros medios que enriquecen la
enseNanza, mostrados de manera

orgahizada, didactica y practica, a
través de una interfaz grafica sencilla.
sobre |3 orientacion vocacional, que
usada,

puede ser
Compartida.

reutilizada,

Condiciones téchicas del

Equipo

[La configuracién estandar minima
requerida para soportar |d
ejecucion del QVA incluye un
equipo con procesador e| cual

requiere conexion a internet
bahda ancha, coh un buen
havegador (Internet EXplorer,

Mozilla FirefoX, Google Chrome) ¥
[a instalacion de plugins como java
Y flash player, adicionalmente
SOftware como Power Point Y
Adobe Acrobat, para la CorreCta

gjecucion y Visualizacion del
aplicativo Yy sus diferentes
actividades.




(Unidades Didacticas
Unidad 1. Me Conhozco

Objetivo: Favorecer el
autoconocCimiento de |os estudiantes
Yy el desarrollo Critico ¥y colectivo del
auto concepto.

Orientaciones: [as actividades
facCilitah el autoconocimiento de |os
nifos; en concreto, Ssobre sus
habilidades, qué puede hacer bien Y
qué no, en primer lugar Cada nino
deberd responder un cuestionario
sobre Ssus gustos Yy preferencCias,
posteriormente Sse motiva a [0S
estudiantes g Cantar el karaoke de la
Cancion que se sugiere para invitarlos
d Conocer Yy ver profesiones y oficios,
finalmente se reuniran en parejas de
trabajo de modo que cCada
estudiaghte conteste el ultimo
cuestionario que se presenta Conh |0S
datos Yy sus aprecCiaCiones sobre la
parejita que |le ha tocado, por ultimo
compararan |os resultados de las dos
encuestas entre cOmo me ven y cOmo
me Veo.

Unidad 2. Mis habilidades e
intereses

Objetivo: Facilitar en l|os nifios Y
niNas |a identificacion de sus gustos Yy
hecesidades particulares.

Orientaciones: [as actividades
favoreCen el conocCimiento de |os
nifos sobre sus habilidades eintereses
por medio de actividades |UdiCas.

Unidad 3. Cuanhdo grande
quiero ser

Objetivo: [ograr en |os estudiahtes
el conocCimiento de |as profesiones /o
OfiCios.

Orientaciones: Estas actividades
involuCrah a (oS estudiantes por
medio de videos y juegos en el muhdo
de las profesiones, se plantean
adivinahzas como herramientas
ludicas para familiarizarse con
algunas profesiones.




{Unidad ¢. De mayor seré conceptos que se presentan en [a
unidad.

A

Objetivo: Dar a conocer
estudianhtes [aS vVocaciones desa
perspectiva de género.

Orientaciones: Ge inicia con un. ;|
de motivacion sobre la importan
incentivar en [0S estudiante
relevanCia de estar concCientes de
NO puedo nho existe, posteriormet
forma individual se responder:
encuesta sobre la profesion ¢
preferenCia Y finalmente se in
Jugar Con acCtividades sobre
diferentes profesiones.

Unidad 5. El camino hacCia el

acierto o
‘Pantalla de inicio...

Objetivo: Guiar hacia unh proceso
adecuado Yy significativo de toma de
decisiones.

Orientacion: Trabajar directamente
sobre |a toma de decisiones, se orienta
enh primer [ugar ahalizando el Caso de
una estudiante Yy realizando uha
conversacion coh [0S hiflos sobre sus
propias conclusiones, a continuacion se
encuentra un Vvideo el cual servirg de
reflexion y orientacCidn para |os




Estructura de las {

Unidades... 5 UNIDAD 2:MIS HABILIDADES E INTERES

X =) Para decidir bien Tengo que conocer
En el recorrido por el OVH4 se ok

VisSualiza cada uniaad de manera
que resulta amigable y sencillo
recorrer [0S temas, subtemas Y
actiVidades correspondientes
cada una.

=) Orlando el Pulpo
Mis Hablidades

= UNIDAD 3: CUANDO GRANDE QUIERO ¢
= CHAU Y FILOMENA
= VAMOS A JUGAR
ADIVINA ADIVINADOR

La pantalla de inicio da la bienvenida al
usuario al sistema, en la parte lzquierda
del mismo pantallazo se despliegan las 5

unidades a trabajar en la aplicacion con
sus correspondiente actividades, al igual
que la introduccion dirigida a los

esdudiantes para iniciar la navegacion
por el OVA, se debe dar clic sobre el
nombre de la unidad .

=) UNIDAD 4:DE MAYOR QUIERO SER
=) Nunca Digas No puedo
=) Trabajos de hombres y de mujere
=) DE MAYOR QUIERO SER
VAMOS A JUGAR

= UNIDAD 5: EL CAMINO HACIA EL ACIER
= Tomando decisiones.
=) Para reflexionar
=) Aprendamos
SABIAS QUE...?

- UNIDAD 1: ME CONOZCO
- LO QUE ME GUSTA
- Cantemos
COMO ME VEN Y COMO ME VEO

Al ingresar a cada unidad aparecen /los
temas, subtemas y actividades que se
trabajan, a las cuales se podra acceder con
hacer clic sobre el nombre de la actividad y/o
unidad que se desea explorar.




g UNIDAD 5: EL CAMINO HACIA EL ACIERTO

Para escoger muy bien tu profesién es importante tener en cuenta la
importancia de la toma de decisiones , una de las conquistas mas grandes de alguna persona
es que ella misma pueda toman sus propias decisiones , en el colegio, en la familia , con los
amiges encontramos siempre situaciones que nes ayudan a toman decisiones , sin embarge es
I fundamental que se tomen convenientemente y no que otres las tomen por ti...en la
siguiente unidad encontranemos algunas actividades que nos van a orientar en el proceso de
toma de decisiones..

N¥

En primer |ugar Se encuentra uha
pequeha introduccion gue menciona
sopre |a Jnidad a trabajar Y se invita a

|os estudiantes a realizar las
actividades que propone Cada Subtema
de la unidad.

A |0 largo del QVA Se encuentran
diferentes actividades sugeridas Como

Enhcuestas, cuestionarios

Actividades de lectura

Canciones

Videos y analisis de 10s mismos

i proyecto de vida... uh camino a o
Frelicidad




Hello there

1 comput

name

ENCUESTASY
CUESTIONARIOS

Piensa y responde segin tus gustos )q
ué fe gusta leer?
ué es lo que mds te qusta hacer en el colegio?
e juego te qusta mds?
ué juego es el que mds te qusta en el patio del recreo?
ué materia fe qusta mds?

‘udles son tus objetos favoritos?

En Cada unidad se
presentan
diferentes

actividades de
Cuestionarios o
encuestas, las
Cualesel ola
estudiante puede
resolver dando
doble Clic sobre
el pantallazo
prinCipal, lo que
activa |a opcion
de textoy se
podra empezar a
digitar y resolver
|as preguntas. Al
finalizary para
guardar los
cambios es
necesario hacer
clic en |aopcion
qQue se encuentra
en |a parte
inferior izquierda
del pantallazo
prinCipal




AcCtividades de [eCctura <

=

Roguel es uno estudionte de 5 ofos que esiste ol colegia ce su bervio en el e
conbck ¢ i etudkentis don b qut hoce amisted Fllneite

L lema especiginente la atencién Lows , uno compafiens onfigua que parece
S Iy simpifica y suum 3¢ 3i migmd.

U dio Raguel comento o Lour durorte el ecneo ks dificuftodes que estobs
femiensh n las clases de matemétions & peoer qut en ofds orterienes siemene

Sucmizg Lours e cija que n s preseupand que el prefestr no explcaba bien,
pers o ol inel del corso  probeba casi tods

En esta misma actividad de lectura Las actividades de

apareCe el boton |Puseaqui| en lectura presentan un
el cual al pulsar se expande e| texto Caso, un Cuento o
¥y se observa el resto de preguntas y una lectura que

la retroalimentacion de la lectura posteriormente tiene

unas preguntas y una
reflexion sobre el
tema tratado, para
empezar a escCribir
igual que en el ejemplo
anterior se da doble
clic sobre |a leCtura o
se presenta [a opCion:
(Editar) ubicada en la
parte inferior
izquierda del
pantallazo prinCipal




Esta parte del QVA buscCa
involucrar a los estudiantes al
tema de la uhidad utilizanhdo
medios Visuales ¥y musicales, se
invita a |os estudiantes a
entonar la Cancion y

(',. T observado Videos (0s cuales
posteriortmente tendrdnh una
reflexion o un trabajo
especCifico siguiendo |os
karaokes que se presentan, se
aCtivah dando clic sobre el
boton PLAY del video

play

AHORA TE INVITO A CANTAR JUNTOS

ESCUCHA'Y OBSERVA LA HISTORIA DE CHAU Y FILOMENA Y RESPONDE LAS
PREGUNTAS QUE APARECEN A CONTINUACION

Cuando Grande quiero ser (La tortuga Taruga)

NUNLY ) ™




ACe TCB d e A/l abrir exeLearning nos q [

encontraremos Cuatro Zonas bien
aifrerenciadas:

o Estructura: podremos crear
Indices de nuestros contenidos.

. Menu principal: podremos
gestionar [0S 3rch/Vos.

. ipevices: diferentes
actividades que inCluir en [os
contenidos.

e dres de trabajo: en 3 pestata
3uUtoria podremos Visualizar [0S
contenidos Ccreados y en propiedades
INCIUir Metadatos referentes 9
DUESTras Créeaciones.

Enb el pantallazo se aprecCia la
orgahizcion de cuatro dreas de
trabajo

ES una perramienta de codigo abierto
(©open source) gue FaCilita 13 creacion de
contenidos equcativos sin hecesided ae Aotwo-  Uidates+ Eios= A~

Afiadir pagina  Borrar ~ Renombrar

ser experto en HTNL o XML.

Inicio

Autorfa | Propiedades

Inicio

YW

iDevices

Nombre

Actividad

Actividad de lectura
Actividad desplegable
Applet de java

Atticulo de la wikipedia

Caso practico




A/ inicio de todo proyecto de
exel.earning encontraremos e/
nodo denominado Inicio, alli se
Co[g3rdn todos [0S contenidos.
Ahadir  paging / Borrar [/
Renombrar.
A/ 3Aadir huevos nodos o paginas,
seleccionaremos el hodo del gue
queremos gue cuelguen (unhidades) 138
nuevas paginas (subtemas) y
anadiremos paging. §e creard un
huevo hodo gue podremos renombrar
3 hUESTro SUSTO.
. Para renombrar uh hodo o
DPaging, [0 seleccionaremos y
pincharéemos sobre el enface
2 “Renombrar”. Haciendo doble clic
= sobre el hodo seleccionado
conseguiremos €l mismo efecto.

. Para borrar uh nodo bastare

Con seleccionar(o y pinchar sobre e/
R O enlace "Borrar’. Tenemos que tener
€ & € [0127.00151236/mewPackage éen cuenta que se bOr)‘é')‘é /8 péglﬁa Y
W Crear, borrar y todo e/ contenido dae 13 misma.
1&“_.:“ renombrar paginas

Subir / bajar un nodo en 3 jerarquia.
Mover un hodo hacia arriba / abajo.
Las flechas subir y bajar uh hodo en
Visor del &rbol 16 jerarquia y mover un hodo arriba o
de contenidos 8bajo 135 encontraremos en 3 parte
Ihferior del blogue Estructura y con
éllas podremos aumentar o disminuir
13 iMpOoreancia de una paging ¥
cambiarias de orden.

Inicio

]
[
>
=




EDITOR DE

TEXTOS

FILA SUOPERIOR.Su funcion es igual al de
Cualquier procesador de textos.
Permitiendo seleccionhar palabras conh e|
mouse y posteriormente apliCar el formato,
al que vayamos a escCribir a continuacion.

Opciones:

_] Esta opcion deja en blahco el
documento, previa CoOhfirmacion.

¥ (Corrector ortografico. Para su
correcto funciohamiento, depera tenerse
instalado unh corrector
ortografico/diccionario en el havegador.
B 7 U Negrita (Ctrl+B), cursiva (Ctri+])
Y subrayado (Ctri+()).

48t TaCha el texto selecciohado. ES decir,
ahade una linea horizontal Gue atraviesa por
Su centro |a patabra O palabras
selecciohadas.

= Permite |a alineacion de un
parrafo a la izquierda, centrado, a la
derecha 0 justificado.




[LA INFERIOR

El editor de eXe [earning facilita 1a
tilizacion de tablas mediante |os botones
de su barra de herramientas.

Opciones:
Bf Insertar una tabla nueva.

F Permite modificar |las propiedades de la
fila.

F Permite modificar |las propiedades de |a
Celda.

= "Inserta una fila en |a parte superior.
& _Inserta una fila en |a parte inferior.
B Borra una fila.

" Inserta una columna a la izquierda.

e rea ura Cotumea a 1a
derechHha-

EElcor= urna cotuamba-

Separa dos cCeldas ue han sido
uridas-

Ao re ados cetdas-

SCORM

Ge trata de un material educativo,
Gue se convierte en un objeto de
aprendizaje, que podemos
concebir como uh espacio de
partiCipaCion y expresion que
transforma Y mejora [0S procesos
de ensefianza Yy aprendizaje
permitiendo optimizar ¥ propender
haCia el desarrollo de |las
competencias basiCas Y el logro de
uh aprendizaje exitoso.

Algunas de sus Caracteristicas,
especialmente las de utilizacCion,
reusabilidad, interoperabilidad,
que son combinables entre si e
independientes a la vez, hacen de
este reCcurso un medio didactico
que sirve de apoyo en [0S procesos
educativos.

SCORM




TReferencias

http://www.e-abclearning.com/queesscorm

Imagenes

www.google.com

WWW.picassa.com

www.flirck.com

Videos
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