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RESUMEN

Se propone un modelo de integracion de los recursos TIC para potencializar las de habilidades
partiendo de los intereses vocacionales de los estudiantes de grado noveno hasta once del colegio
Institucion educativa la Paz, de Envigado, Colombia. Para ello se realiz6 una busqueda conceptual
y teorica relacionada con intereses vocacionales, y recursos TICs, encontrando lo siguiente:

Queen la L.E. La Paz tiene el recurso de psicologia subsidiado por los padres de familia, no esta
ligado jerarquicamente a la Institucion, tienen el servicio un dia en la semana. La institucion cuenta
con la materia de tecnologia, con componentes como aprendizaje de Word, Excel, las partes del
computador y algunas pinceladas de conceptos de electricidad y manejo de motores, entre otras.
Sin embargo no existe ninguna propuesta que integre TICs. No se encontr6 tampoco una
propuesta que integre las TICS a los intereses vocacionales de los estudiantes.

Por lo tanto se establece una metodologia de enfoque cuantitativo exploratorio generando datos
estadisticos simples. La necesidad de un programa académico que apoye los intereses
vocacionales de los estudiantes de los grados 9 a 11 se evidencia en comunicacion directa con el
comité de orientacion del plantel. Los intereses vocacionales se obtiene mediante la aplicacion del
Test de Kuder para preferencias vocacionales a 85 estudiantes de 9 a 11, encontrandose la
prevalencia en las carreras que hacen parte de las areas de la ingenieria y Contaduria, en el grado
11 con una proporcion del 20% y 17% sobre las otras elecciones, para el décimo grado las
preferencias son la cientifica y carrera administrativa ambas con el 17 % de preferencia sobre las
otras preferencias, para el grado 9° el literario con 18% y administrativo con el 16% con
predominio sobre las demas preferencias

La propuesta generada para integrar las TICs con intereses vocacionales, esta dirigida a los



docentes que deseen enriquecer su curriculo. Esta se presenta por medio de una matriz de recursos
TIC que propicien actividades dirigidas al desarrollo de cada una de los intereses vocacionales de
los estudiantes en carreras como artistica (dibujo artistico, Teatro, comics) ingenieria civil,
arquitectura, contaduria, administracion, idioma inglés, japonés, programacion y medicina,
ademas de integrar las TICs con las materias que dicta la institucion: ingles, tecnologia, educacién
para la paz, educacion fisica, matematicas, literatura, ciencias sociales, ciencias naturales, artistica,

economia.



ABSTRACT

An integration model for the ICT resources is proposed and skill building on behalf of the
students’ vocational interest from 9" graders all the way to the 11" graders at the Colegio
Institucion Educativa la Paz; de Envigado, Colombia. For that reason a conceptual and theoretical
research was done related on vocational interest and ICT’s resources; coming across the following
issues:

That in the L.E. La Paz the resources for psychology; it is subsided by the family and Parents
and it is not linked hierarchically to the Institution. Its service is only one day in the week.The
Institution has Technology as a subject and it emphasizes on some software like Word, and Excel
also with some Hardware like its basic components and along with an additional tab of electricity
and mechanics and among others. Although, and never the less, there doesn’t exist a proposition
that integrates the ICT’s resources. Also, a proposal wasn’t found there which integrates the ICT
for the vocational interest of or from the Students.

Therefore a quantitative exploratory methodology approach is established generating simple
statistical data. The need for an academic program that supports the students’ vocational interest
in 9" grade and all the way to the 11" grade and that it is evident in the direct communication with
the counseling committee of the campus. The vocational interests is obtained through the
application of the Kuder Test for vocational preferences for 85 students from 9th to 11" grades;
gathering and finding the prevalence in the careers that are part of the Engineering and Accounting
fields or faculties, in the 11 grade with a share of 20% and 17% on the other selections, for tenth
graders the preferences are Science and Administration careers both with 17 % of preference over

the other preferences, and for 9" graders; Lititure with 18% and 16% with Administration with



primacy over the other preferences.

The proposal generated to intcorporate the ICT with vocational interests, is directed to the
teachers who wish to enrich their curriculum. This is presented through an array or seiries using
ICT resources that promotes activities aimed at the development of each of the students” vocational
interests as in careers such as in Art (Artistic Drawing, Theater, Comics) Civil Engineering,
Architecture, Accounting, Administration, English, Japanese, Programming, and Medicine, and in
addition to integrate the ICT with subjects within the institution: English, Technology, Peace
education, Physical Education, Mathematics, Literature, Social Studies / Sciences, Biology

/Natural Sciences, Art, and Economy.



INTRODUCCION

El papel de los docentes en seis afios de bachillerato es crear las condiciones y el contexto
apropiado para que sus alumnos logren incentivarse por alguna de las areas del conocimiento,
enamorarse y apasionarse por algo que pueda enfocar su eleccion vocacional futura; a pesar de que
existen los lineamientos curriculares y los estandares y recomendaciones del Ministerio de
educacion donde incluso existen politicas de integracion de TICS a los sistemas educativos para
cada una de las areas fundamentales, estas normas técnicas no siempre se estan teniendo en cuenta
por las instituciones educativas al momento de planear y desarrollar los curriculos que respondan
a una formacién integral de los estudiantes.

Se encuentra que en la educacién media vocacional los estudiantes no alcanzan las metas de
aprendizaje que se esperaba como lo describe el Gltimo informe de la OCDE (organizacion para
cooperacion y el desarrollo econémico) basados en las pruebas PISA presentadas en el afio 2012,
Colombia, Argentina, Pert y Brasil) quedaron entre los diez con peores resultados sin embargo
hay que aclarar que Gltima version de estas pruebas se hizo en el 2015, el resultado de estas pruebas
aun se desconocen. (Revista Semana, 2016).

Segun lo anterior la verdadera meta seria que la mayoria de estudiantes y docentes estuvieran
en la escala de la integracion del conocimiento y del empleo de los recursos tecnoldgicos de los
cuales disponemos desde hace varios afos.

Se hace necesario entonces la construccion conjunta de estrategias innovadoras que incentiven
a los estudiantes por el apasionamiento y la adquisicion de nuevas estrategias para alcanzar el
conocimiento, maneras mas didacticas y faciles de aprender apropiandose de toda la variedad de

herramientas tecnoldgicas disponibles hoy en dia.



Sin embargo, los docentes tienen en sus manos la gran tarea de direccionar al estudiante por el
camino que lo lleve a la consolidacion de sus metas académicas y ser el motivador por excelencia

A partir del noveno grado, grado en que para el contexto colombiano se completa la etapa de
educacion basica que tiene un tiempo de duracion de noveno grado que se desarrollard en dos
ciclos: educacidn bésica primaria de cinco (5) grados y basica secundaria la educacion de cuatro
(4) grados y la escuela secundaria comienza, con una duracién de dos (2) grados. (Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, 2010) EIl estudiante necesita la orientacion vocacional y la
direccion necesaria para ayudarlo en la construccion del camino a seguir segun sus intereses y
motivaciones. Por ejemplo, si un alumno plantea inclinaciones para la ingenieria y la construccion,
el personal docente podria mostrar herramientas TIC tales como, por ejemplo, informandole sobre
el paquete de autodesk (AutoCAD 2d o AutoCAD 3d, inventor, entre otros); Estas son
herramientas que en el ejercicio de esa profesion deben aprender a manejar y presentarlas al
alumno desde la escuela secundaria puede obtener dos consecuencias muy interesantes: la primera
puede ser aprender a operar la herramienta y se convierte en el soporte y la motivacidn para seguir
la linea de sus estudios con gran éxito. Por tomar la ventaja de hacer su futura profesion, y la
segunda seria que el estudiante se da cuenta de que esta no es su vocacion y es redirigida por otra
disciplina.

La integracion de herramientas TIC al curriculo de los estudiantes fortalece la confianza en las
habilidades propias, aunado a otras estrategias como las tutorias y orientaciones vocacionales, tan
olvidadas en el contexto actual, daran un incentivo para que mas docentes vuelvan sus ojos a la
creatividad y el disefio de estrategias que preparen y fortalezcan la educacion para mejorar la
realidad actual educativa de Colombia.

Lo anterior plantea para los docentes un reto: el de aprender a manejar las tecnologias propias



de su materia y aprender a trasmitir ese nuevo conocimiento, actualizarse y hacer los cambios
necesarios en el curriculo tradicional y formas de ensefiar para poder orientar al estudiante en los
principales procesos cognitivos, los cuales se van desarrollando de manera ordenada durante las
etapas del desarrollo humano y que va a depender de las experiencias que se tenga para favorecer
o retardar el complejo proceso llamado aprendizaje, procesos como la atencidn, la memoria a corto
y largo plazo, la resolucion de problemas entre otros, no solo deben su desarrollo a la instruccion,
también se ven afectadas por la motivacion, la socializacion y la manera de transmitir emociones
e inquietudes, es por esto que es necesario que en la educacion secundaria se incluya en cada
materia una estrategia enfocada en que el alumno se apasione por ella o la estudie desde la
posibilidad de integrarla a su profesion.

La relevancia de ésta propuesta tanto para la psicologia educativa, como para los docentes que
laacojan, radica en fortalecer la orientacidn vocacional de los estudiantes, que para los que egresen
de grado 11 sientan una mayor determinacion de estudiar una profesion con la herramienta
tecnoldgica apropiada para poder desarrollarla como base, formando unos alumnos universitarios
gue manejan conceptos realidades y tecnologias propias de su futura carrera.

Como antecedente, la UNESCO considera que uno de los factores de mayor impacto se
fundamenta en los estandares de competencias TIC para el profesor, desde el enfoque de
alfabetizacion digital o tecnoldgica y profundizacién del conocimiento hasta llegar a la creacion
del conocimiento. (Cano, 2012, pag. 7)

Muy similar a la UNESCO, el Banco Mundial busca innovar en seis ejes: (1) Ministerios de
Educacion para el desarrollo de un plan estratégico de TIC, (2) desarrollo profesional del profesor,
(3) impacto en el estudiante mediante las metodologias para el uso de TIC en las que se capacita a

los profesores, (4) medidas de generacion de recursos para la sustentabilidad de las tecnologias en



los establecimientos educativos, (5) implementacion de iniciativas de monitoreo y evaluacion, (6)
desarrollo de capacidad local para construir. (Ibid)

En Colombia la integracion de TICs comienza en los 90 y se fundamenta en crear condiciones
de equidad para todos, han existido varios casos exitosos en Colombia como por ejemplo: la
Alianza Futuro Digital Medellin, el Colegio Loyola para la Ciencia y la Tecnologia asi como los
Clubes Antioquia Digital, Las politicas TIC en Colombia, tienen el potencial de flexibilizar y
cualificar las instituciones de educacién media, en particular las de técnica y tecnoldgica, con usos
creativos de las TICE. Por su parte, los Colegios Digitales de Antioquia, estando focalizados en
hacer diferencia con sus métodos y herramientas digitales en el desarrollo de competencias de
lenguaje y matematicas en grados 9 a 11, programas como todos a aprender del ciclo final de la
educacion basica y media (para estratos bajos y como medida de contingencia para peores
resultados de pruebas saber) ; las lecciones que deje esta experiencia pueden complementar
esfuerzos como el PAM —Planes de Apoyo al Mejoramiento—, que busca efectos semejantes
pero que debe apoyar sus labores en el uso de PCA —Portal Colombia Aprende—, ha habido
también programas muy exitosos que por cambios de gobiernos no han continuado pero que si
fueron exitosos y dejaron un gran legado como por ejemplo: —Planeacion Estratégica de TIC en
Educacion Superior— y el proyecto eLearning — Transformacion de programas de pregrado y
postgrado a la modalidad en linea— han dejado redes de IES —Instituciones de Educacion
Superior. (Galvis, 2014)

Con la evidencia sobre las politicas de integracion de tics y algunas aplicaciones dentro del
campo escolar, poder utilizar las Tics para fortalecer la orientacion vocacional de los estudiantes
implica que se desarrolle una propuesta que integre herramientas TIC al curriculo de la institucion

para potencializar las habilidades de los estudiantes y concentrar todo su material en apasionar al



estudiante por lo que sera una profesion elegida a conciencia y enriquecida por la innovacién y la
tecnologia.

El alcance de la presente investigacion es generar una propuesta que permita integrar las TICs
a cada materia que dicte la institucion y que a partir de los resultados obtenidos en la prueba
aplicada a los estudiantes de la institucion Educativa la Paz permitira a los docentes tener una guia
de qué estrategias/ programas/ recursos utilizar en sus procesos académicos; Lamentablemente no
se puede evidenciar su aplicacion, pero se espera que sea una herramienta de consulta y aplicacién
en la institucion, por cuanto Esta investigacion solamente llegard hasta la elaboracion de la

propuesta.



1. Justificacion

La presentacion de una propuesta que integra los Tics para potencializar las habilidades de los
estudiantes segun los intereses vocacionales, en los estudiantes de la Institucién 1.E. La Paz de la
Ciudad de Medellin, municipio de Envigado, naturaleza publica, aplicada a grados noveno y
décimo once, se basa en la necesidad de coordinar expectativas, intereses y habilidades de los
estudiantes con las propuestas académicas de la escuela; También alienta a los docentes a
desarrollar procesos cognitivos en el campo de la educacion, que se mejora con el uso de la
tecnologia, en las diferentes asignaturas que se ven a lo largo del proceso de capacitacion.

En el caso especifico de la poblacion elegida, el centro educativo, de acuerdo con el dialogo
con el comité de orientacion, no cuenta con un programa formal de apoyo a los intereses
vocacionales de los estudiantes, que es una oportunidad para el desarrollo de la presente propuesta.

El disefio requiere que se integre la propuesta en cada materia dictada en el colegio y se le
adicione tanto la herramienta tecnol6gica como algunas estrategias de aplicacion del conocimiento
en el contexto real de aplicacion y/o las posibilidades de integracion de cada materia con el interés
vocacional propio, es decir, introducir estrategias que motiven el alumno por las materias desde
diferentes enfoques ya sea como desarrollador de la misma en una profesidn o en integrar esta
informacién en la profesion de preferencia, esto se hace necesario que esta metodologia vaya
exactamente de la mano con la realidad, ya que en la mayoria de los campos de accion de las
diferentes carreras esta inmerso el campo tecnoldgico y es el plus adecuado que deberia tener
cualquier profesional por ejemplo: un ingeniero deberd saber manejar un programa, ademas de
tener bases y conocimientos acerca de su tarea y un médico y un artista y asi sucesivamente si

quiere ser competitivo y creador.



Este proyecto investigativo pretende generar al final una propuesta que muestre los intereses
vocacionales de los estudiantes y pueda servir de derrotero para los docentes y directivos para
procurar escenarios de crecimiento, orientacion y mostrar algunas herramientas TICs con las
cuales se puede trabajar en cada materia para lograr que cada vez los estudiantes sean competentes,
ademas algunas herramientas tecnoldgicas usadas comunmente en profesiones que resulten ser las

mas escogidas segun la prueba.

1.1.  Problema De Investigacion

La motivacion es muy importante a la hora de escoger una linea de estudio o profesion; sin ésta
el alumno podria caer en desdén y la mediocridad o seguirse por recomendaciones de sus
comparfieros o nucleo familiar, sin sentir esta elecciébn como propia las consecuencias a nivel
personal y educativo podrian estar enmarcadas de fracasos y desercidén, cambio de carreras,
espacios de tiempo sin estudiar o muy posiblemente casarse volverse empirico de algun oficio
entre muchas.

Estudios recientes muestran que, en el caso especifico de los estudiantes de secundaria, la
eleccion de la carrera esta influenciada por la motivacion que esto genera en el estudiante a nivel
personal, social y laboral. Este factor esta muy relacionado con el rendimiento académico durante
la escuela, las competencias que alcanz6 para desarrollarse y logr6é distinguirlo en areas
relacionadas con el plan de estudios del programa de educacion superior (Cano, 2012).

A falta de un proyecto concreto y una visioén clara de lo que podria ser su linea de estudio , los
futuros alumnos pueden incluso verse como obsoletos a la hora de enfrentar el nuevo reto
universitario, sobre todo en materia de tecnologia, y en consideracién a que el bachillerato tiene

una duracién de seis afios en Colombia se podria sugerir un mayor compromiso de las instituciones



a la hora de guiar al alumno por la senda de la tecnologia la cual no solo se debera incluir en cada
materia de manera exploratoria e integradora para desarrollar dichas habilidades, sino también,
lograr encaminar al estudiante por la herramienta que usaria en su carrera futura dando como
resultado muy probable a un alumno muy seguro de sus habilidades y seguro a la hora de adentrarse
en lo que seré su futuro laboral.

En virtud de lo anterior se formulan las siguientes preguntas que guian el proceso de
investigacion:

¢ Cuales herramientas tecnoldgicas se pueden integrar al curriculo para fortalecer competencias
que se puedan aplicar en el campo profesional escogido?

¢ Coémo vincular las habilidades de cada alumno con sus intereses vocacionales?

Se espera encontrar que el uso de los recursos TICs integrados en el fortalecimiento de los
campos vocacionales aporten adecuadamente a las necesidades de los estudiantes del plantel
educativo.

Igualmente, se espera que con la aplicacion de la prueba se logren determinar cuéles son las
profesiones preferidas por los alumnos y éstas a su vez correspondan a sus habilidades y no solo
sean respuesta de tendencias 0 moda, para que el enfoque que sus profesores les den a sus clases
sea efectiva, ademas que la propuesta genere en los profesores la motivacion por aprender, a

manejar las TICs cada vez mas y con mayor innovacion y apropiacion.

1.2.  Objetivos
1.2.1. Objetivo General.
Proponer un modelo de integracion de recursos TIC, para fortalecer los intereses vocacionales de

los estudiantes el grado noveno hasta once, del colegio Institucion educativa la Paz, de Envigado.



1.2.2. Objetivos especificos.

Revisar como el colegio Institucién Educativa La Paz apoya los procesos particulares vocacionales
y de intereses vocacionales para no caer en sugerencias ya fracasadas por algun motivo.

Determinar tendencias e intereses vocacionales de los estudiantes, por medio de estrategias de
mediciones cuantitativas y cualitativas.

Generar las propuestas de estrategias TIC para cada area vocacional, atendiendo a las necesidades

reales de los estudiantes



2. MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes

Algunos paises han elaborado propuestas que han resultado bastante exitosas. Comencemos
recordando un hecho en la historia. Ejemplo de ello es lo que refiere Falla (2011) Citado por
(Cuenca) que dice lo siguiente:

“Fue en 1972 cuando se introdujo la primera aplicacion "estrella™: el correo electrénico. En
Marzo, Ray Tomlinson, de BBN, escribi0 el software basico de envio-recepcion de mensajes de
correo electronico, impulsado por la necesidad que tenian los desarrolladores de ARPANET de
un mecanismo sencillo de coordinacion parrafo 27 ” (Cuenca, 2013)

La integracion de la informacion de la forma mas rapida posible, algo verdaderamente
motivador, la apertura al conocimiento y la comunicacion. La evidencia anterior nos permite
describir algunos casos de éxito en la integracion de TICs, donde se denota el interés de algunos
proyectos educativos de primero que todo actualizar al profesor y luego llegar a los estudiantes.

En un estudio realizado por Gautier (2005), en nuestro continente, a nivel Latinoamérica,
existen variedad de programas que integran el uso del TICS con procesos educativos en diversos
niveles. El autor cita varios ejemplos por pais:

Para el caso de Ecuador:

El proyecto Mestr@s.com, del Ministerio de Educacion, tuvo como objetivo la capacitacion en
TIC e innovacion pedagdgica para docentes en ejercicio. EI Programa Edufuturo de la Provincia
de Pichincha para la incorporacion de las TIC en la educacion escolar en la provincia, uno de cuyos
componentes es la formacidn de docentes en la practica.

En Bolivia puedes encontrar:



Curso de Gestion para Directores de Unidades Educativas a través del uso de Internet, que es
un acuerdo con la Universitat Oberta de Catalunya y el Grupo Santillana, el Programa Interactivo
de Radio aprendizaje

Capacitacion para docentes responsables del desarrollo de actividades antes, durante y después
de transmisiones radiales en escuelas basicas sobre atencion médica.

Chile por su parte presenta:

Proyecto Enlaces del Ministerio de Educacion desarrollado por la Universidad de la Frontera
de Temuco Coordinador de las actividades de ENLACES Yy la capacitacion de los docentes en sus
respectivas regiones. TELEDUC, programa de teleeducacion desarrollado por la Pontificia
Universidad Catolica de Chile. Es la experiencia de educacion a distancia mas antigua del pais,
que atiende a una poblacion estudiantil de 25,000 estudiantes al afio y esta principalmente dirigida
a capacitar a maestros y pequefios empresarios 0 microempresarios. (...) Programa de Educacion
General Basica y Licenciatura en Educacién, Universidad de Playa Ancha. Programa de formacion
inicial de docentes totalmente a distancia.

México tiene un programa para docentes como un Diploma en Educacion para Medios a
Distancia (DEMAD) que se enfoca en el conocimiento de los "Medios y Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC) y que a su vez se utilizan en la ejecucion de este programa.

En Panama4, también para capacitar a docentes en TIC, es el programa de educadores del siglo
XXI1 de la Fundacion Gabriel Lewis Galindo.

Paraguay presenta una oferta importante con una experiencia piloto de incorporacién de TIC
"La informatica como componente instrumental en la formacion inicial del profesorado de nivel
medio, Instituto Superior de Educacion" dentro del plan de estudios de "formacion docente del

principal centro pedagogico del pais" . Una experiencia de formacion docente a distancia llamada



"Nafiemoarandike (Aprendamos Juntos), MEC-AECI. Que" Capacita y otorga calificacion a
docentes de bachillerato en el ejercicio de la docencia en escuelas publicas rurales e indigenas "y
el Proyecto Escuela Web de la ONG PAIDEIA. un proyecto piloto que "tiene como objetivo
introducir y aplicar el uso de las nuevas tecnologias en la educacion en las escuelas y
universidades.

Peru tiene el "Proyecto Especial de Educacion a Distancia de la Pontificia Universidad Catolica
del Perd" que ofrece cursos y diplomas dirigidos a docentes y profesionales.

También esta el programa basado en el uso de multimedia con la incorporacion de tutoria
permanente cara a cara.

Para el caso especifico de Colombia, el autor menciona la formacion docente como:

"Programa de Maestria en Tecnologia de la Informacion Aplicada a la Educacion de
la Universidad Pedagdgica Nacional de Colombia (Bogota). Por otro lado, programas a
nivel escolar como la propuesta de "Incorporacion de Nuevas Tecnologias al Curriculo de
Matematicas de la Educacion Media de Colombia del Ministerio de Educacion Nacional;
asi como el "Programa de Escuela Virtual™ que se lleva a cabo en el area rural del
Departamento de Caldas, coordinado por el Comité de Cafeteros en asociacion con el
Gobierno y el Ministerio de Educacion.” (Gautier, 2005, pags. 13-14)

En el conjunto de casos de éxito anteriores se analiza que la mayoria van enfocados al
aprendizaje del profesor sobre la tecnologia, pero ninguno refiere una integracion de TICs al
curriculo especifico del colegio, con la participacion directa del estudiante como precursor de su
propia autogestion del conocimiento TICs, y de la creacion de espacios en cada materia para
gestionarse con medios digitales, esperamos que este proyecto, pueda desarrollarse con éxito y

pueda generar en los estudiantes el apasionamiento necesario para lograr la meta propuesta de que



el alumno redirija sus esfuerzos y encamine su objetivo para que en vez de hacer grandes recorridos
y sub uso de las redes sociales, enfoque ese tiempo y esfuerzo por aprender la herramienta TIC de

uso corriente en la carrera de su eleccién.

2.2.  Marco Referencial

Para un enfoque de la aplican al aula encontramos una variedad interesante de recursos como
la EDUTEKA que es un aporte gratuito de la Universidad Ucesi de Cali Colombia, que es un
proveedor de integracion de Herramientas TICS lider en el pais en creacién de contenidos
informativos y de ayudas técnicas para integracion de ambientes escolares con recursos TICs en
linea atiles para que los docentes los utilicen en sus clases como por ejemplo el gestor de Proyectos
de Aula, Planeador de Proyectos Colaborativos, Curriculo Interactivo 2.0

En este portal el docente puede encontrar varias pestafias como son: consultar documentos,
encontrar recursos, descubrir proyectos,, usar herramientas tics, interactuar con colegas, planificar
tus clases. (Eduteka, 2017)

En la plataforma EDUTEKA, previamente mencionada, se encuentra el mayor apoyo TIC para
la educacion en Colombia en cuanto a herramientas y contenidos de forma gratuita por lo tanto
tiene la competencia para definir la Integracion Curricular y TICs asi:

La integracion de las Tics al curriculo es un proceso que para ser exitoso debera integrar algunas
fases l6gicas para poder alcanzar el objetivo.

Tener conexion a internet y un hardware, Competencia y pedagogia del docente, apoyo
administrativo y técnico de la institucién, contenidos digitales disponibles para utilizar. (Eduteka,
2017)

En la siguiente figura se aprecian los componentes que se deben tener en cuenta para hacer una


http://eduteka.icesi.edu.co/tag/inicio/proyectos_colaborativos

correcta integracion de las Tics al curriculo del colegio, servira con el objeto de hacer mas practico

el proyecto pues puede colocarse en carteleras o ser expuesto en talleres y capacitaciones.

Competencia

Tecnoldgica ‘ Software
pF(ijlos' "a | CONTENIDOS Sarshises |
| Fedagogica . EDUCADORES Internet
= DIGITALES

Ambientes de
Aprendizaje

Enriquecidos

por TICs

/

RECURSOS APOYO
‘ Hardware y TECNOLOGICOS INSTITUCIONAL
Periféricos

Administrativo

Conectividad ' Tecnolbgico ' Pedagogico '

Figura 1 Modelo Para Integrar Las Tic Al Curriculo

Fuente: Modelo MiTICa de Eduteka 2013

2.3. Competencias

Ademas de lo anterior es importante saber a qué hace referencia el concepto de competencia,
las cuales se enfocan en las habilidades actuales y pertinentes que debera tener el docente a la hora
de transmitir el conocimiento en este caso las TICs, sin embargo, el objetivo final radica en que
dichas herramientas o contenidos TICs integrados a las clases desarrollen algunas competencias
en los estudiantes para que puedan dar cuenta de su conocimiento en algunos escenarios como

por ejemplo pruebas de estado, escenarios laborales y estudiantiles.


http://www.eduteka.org/tema_mes.php3?TemaID=0017
http://www.eduteka.org/TemaEducadores.php
http://www.eduteka.org/TemaContenidos.php
http://www.eduteka.org/TemaApoyo.php
http://www.eduteka.org/TemaRecursos.php

“Las competencias se refieren a un conjunto de conocimientos cognitivos, meta cognitivos,
socio afectivos y psicomotrices, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones. Estan
apropiadamente relacionados entre si para facilitar el rendimiento flexible, efectivo y significativo
de una actividad o de cierto tipo de tareas en contextos relativamente nuevos Yy
desafiantes”(Ministerio de educacion Nacional, 2008).

“Segun el Ministerio de educacion de Colombia son cinco las competencias que debe tener un
docente para su buen desarrollo profesional en cuanto a competencias TICS que busca la inclusion,

y la innovacién por medio de la tecnologia”. (Ministerio de Educacion Nacional , 2013, pag. 33)

Las competencias son:

e Competencia tecnoldgica: busca mejorar los entornos virtuales que facilitan la integracion
de las TIC como las pizarras digitales, conocer el lenguaje de programacion, saber como utilizar
los proyectores de TV entre otros medios.

e Competencia de comunicacion e informacion donde el docente motiva a los alumnos a
crear audiovisuales.

e La competencia pedagdgica se define como la capacidad de utilizar Tics en los procesos
de aprendizaje y ensefianza, donde es posible hacer una integracién efectiva que facilite la
educacion y el desarrollo profesional.

e Competencia de gestion institucional donde se sugiere una mejor organizacion y eficiencia,
organizando un sistema en etapas de la siguiente manera: (plan); organizar los recursos para que
ocurra lo que se imagina (hecho); recoger la evidencia para reconocer lo sucedido y, en
consecuencia, medir cuanto se ha logrado lo que se esperaba (evaluar) para finalmente hacer los

ajustes necesarios (decidir).



e Competencia investigativa: que busca gestionar nuevos conocimientos; Esto puede ser
reflexivo e investigar sus propias précticas a través de la observacion y el registro sistematizado
de la experiencia para autoevaluarse y proponer nuevas estrategias. (Ministerio de Educacion
Nacional , 2013)

Es en los docentes en quien recae la responsailidad primaria de hacer la integracion TICs a
las clases es necesario entonces dar algunas directrices para que estos puedan consultar como se
muestra en la tabla 1

Requisitos para docentes que incorporan TICs al plan de estudios que se pretende realizar en
el colegio comenzando desde la pre integracion en el grado noveno, e ir avanzando hasta llegar al

grado de integracion experta que debera darse en el grado 11.

1. Pre integracion(Productividad Profesional)

Usa Procesador de Texto para crear comunicaciones para los estudiantes
Mantiene Bases de Datos con informacion sobre estudiantes

Usa Hojas de Célculo para registro y célculo de calificaciones

Consulta Internet para enriquecer sus clases

2. Instruccion Dirigida
Usa TICs como herramientas de instruccion:
Tutoriales

Instruccién Programada

3. Integracion Bésica

Usa TICs para mejorar presentacion de materiales a estudiantes

Computador, Software y Video Beam, reemplazan Tablero y Retro proyector

En matematicas, puede solicitar a los estudiantes predicciones de lo que sucedera con gréaficas y
férmulas al realizar cambios; mostrar resultados

En Sociales, usar Internet para acceder recursos que enriquezcan la presentacion o discusion

En Ciencias Naturales, mostrar una simulacién




En lenguaje, escribir o editar parrafos en grupo

El maestro tiene siempre control del equipo

4. Integracion Media

Agrega TICs a trabajos que los estudiantes ya venian haciendo

En Lenguaje, pide trabajos en Procesador de Texto o Software de Publicaciones

En Investigaciones, demanda el uso de medios electronicos (enciclopedias, diccionarios,
Internet)

En Matematicas, requiere el uso de Hojas de Calculo

5. Integracion Avanzada

Trabaja con Aprendizaje por Proyectos (APP) [8]

Actividades o unidades de cursos que se enfocan en el curriculo y se apoyan en las TICs para
mejorar aprendizaje

Los estudiantes deben cumplir sus logros en TICs (informatica) y simultdneamente cumplir sus

logros en la materia(s) correspondiente(s)

6. Integracion Experta

Disefia y emplea Ambientes Constructivistas de Aprendizaje, enriquecidos por TICs

Esos ambientes son Activos, Constructivos, Colaborativos, Intencionales, Complejos,
Contextuales, Conversacionales y Reflexivos (Jonassen)

Tabla 1Requisitos para docentes que incorporan TICs

Fuente: http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TemaEducadores

Las competencias para la educacion en tecnologia estan organizadas en cuatro componentes

basicos interconectados y son los que se muestran en la tabla 2:

Componentes Contenidos



http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TemaEducadores

NATURALEZA Y Se refiere a las caracteristicas y objetivos de la

EVOLUCION DE LA tecnologia, a sus conceptos fundamentales (sistema,

TECNOLOGIA componente, estructura, funcioén, recurso,
optimizacion, proceso, etc.), a sus relaciones con otras
disciplinas y al reconocimiento de su evolucion a
través de la historia y la cultura.|

APROPIACION Y USO DE LA Se trata de la utilizacion adecuada, pertinente y critica
TECNOLOGIA de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y
sistemas) con el fin de optimizar, aumentar la
productividad, facilitar la realizacion de diferentes
tareas y potenciar los procesos de aprendizaje, entre

otros.
SOLUCION DE PROBLEMAS Se refiere al manejo de estrategias en y para la
CON TECNOLOGIA identificacion, formulacion y solucién de problemas

con tecnologia, asi como para la jerarquizacion y
comunicacion de ideas.

Comprende estrategias que van desde la deteccion de
fallas y necesidades, hasta llegar al disefio y a su
evaluacion. Utiliza niveles crecientes de complejidad
segun el grupo de grados de que se trate

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD  Trata tres aspectos:

1) Las actitudes de los estudiantes hacia la tecnologia,
en términos de sensibilizacion social y ambiental,
curiosidad, cooperacion, trabajo en equipo, apertura
intelectual, busqueda, manejo de informacion y deseo
de informarse; 2) La valoracion social que el estudiante
hace de la tecnologia para reconocer el potencial de los
recursos, la evaluacion de los procesos y el andlisis de
sus impactos (sociales, ambientales y culturales) asi
COMO Sus causas y consecuencias; y 3) La participacion
social que involucra temas como la ética y
responsabilidad social, la comunicacidn, la interaccién
social, las propuestas de soluciones y la participacion.

Tabla 2 Competencias en Tecnologia

Fuente: www.mineducacion.gov.co

2.3.1. Modelos de estilos de aprendizaje.
La préactica docente en la busqueda de identificar cuéles son las estrategias mas eficaces para

desarrollar la pedagogia adecuada para cada estudiante en particular, La practica docente en la


http://www.mineducacion.gov.co/

busqueda de identificar cuales son las estrategias mas eficaces para desarrollar la pedagogia
adecuada para cada estudiante en particular, debera determinar mediante algin método cuales son
no solo los intereses y habilidades que presenta cada estudiante, sino también sus suefios y sus
miedos, como se encuentra su autoestima y cuales seran los canales de ayuda para que la
instruccion especializada no caiga en el fracaso, todo lo anterior sugiere que la presencia de un
psicologo, u orientador educativo en las instituciones no es un lujo sino un derecho.

Porque el hecho de considerar que no todos aprenden de la misma forma ni tienen las mismas
habilidades y aptitudes es el primer paso para la inclusion la igualdad y la convivencia.

Esta por tanto es una buena razon para que el docente busque estrategias y entienda cuales son
las diferentes maneras de acuerdo a la personalidad de cada estudiante. Es una tarea que a la larga

redundara en buenas préacticas de aprendizaje y ensefianza.

2.3.2. Los estilos de aprendizaje.

El estilo de aprendizaje se refiere al modo o estrategia particular que cada uno utiliza para
proporcionar conocimiento, donde cada uno desarrolla ciertas tendencias o preferencias para
interactuar con los diferentes entornos de aprendizaje, por lo que tiene que ver con como los
estudiantes estructuran los contenidos, interpretan la informacion y seleccionan medios de

representacion (visual, auditiva, cinestésica). (Secretaria de Educacion Publica, 2004)

Los modelos méas conocidos y utilizados en cuanto a estilos de aprendizaje son:
1) Modelo de los cuadrantes cerebrales de Herrmann

2) Modelo de Felder y Silverman



3) Modelo de Kolb
4) Modelo de Programacion Neurolinguistica de Bandler y Grinder
5) Modelo de los Hemisferios Cerebrales

6) Modelo de las Inteligencias Multiples de Gardner

2.3.3. Modelo de las Inteligencias Multiples de Gardner

Las inteligencias multiples, cobran gran importancia en la propuesta de integracion de las TICs
debido a que este proceso de ninguna manera debera ser una imposicion hacia x o y software o
herramienta elegida por el profesor o la institucion, deberd darse por el contrario como
complemento a un interés personal o una motivacion real hacia la habilidad que muestre el
estudiante, por lo tanto cobra muchisima importancia que el docente y el alumno estén unidos
desde el principio como una fusion de orientador y validador de las caracteristicas que muestre
el estudiante, mas no como el que impone su materia para ser desarrollada en el proyecto, es decir
que el estudiante encuentre sus preferencias y sea la eleccion de la herramienta tecnoldgica un
complemento amalgamado con una meta o proyecto profesional a seguir.

Y para entender un poco lo anterior se expone que las inteligencias son muy variadas y no
siempre deberan ser las esperadas por los padres o docentes, pues no nodos los estudiantes
aprenden de la misma manera, tampoco todos tiene los mismos intereses y capacidades, ni todos

aprenden todo lo que estan en capacidad de aprender. (Gardner H. , 2001, pag. 102)

Inteligencia  Actividades de Materiales Los alumnos
ensefianza (ejemplos) didacticos (ejemplos) aprenden por
medio de
(ejemplos)
Linguistica Discusiones en pequefio y Libros, grabadoras, Lectura, escritura,

gran grupo, lectura coral, diarios, juegos de decir, escuchar,




Logico-
matematica

Viso-espacial

Motora

Musical

Interpersonal
(o social)

contar historias, lectura de
poemas, conferencias,
juegos con palabras, lluvia
de ideas, escribir historias.

Célculos mentales, juegos
con nameros, resolucion de

problemas, utilizar
formulas, pensamiento
critico, gjercicios  de
solucion de problemas
l6gicos, pensamiento
analitico.

Presentaciones  visuales,
mapas mentales,
organizadores gréaficos,
visualizacion, juegos de
imaginacion, hacer
conexiones con patrones,
dibujar  palabras, crear

metaforas, visitas guiadas.

Actividades  “hands-on”,
experimentos, teatro, baile,
deportes, juego de roles,
visitas guiadas, mimica,
comunicacion verbal,
cocinar, cuidar el jardin,
actividades de la vida diaria.

Tocar musica, usar musica
en vivo, cantar en grupo,

usar  patrones  tonales,
tararear, actividades de
apreciacion de sonidos,

rimas, identificar sonidos
ambientales.

Tutoreo por parte de sus
comparfieros,  aprendizaje
colaborativo, mediacion de
conflicto, lluvia de ideas

palabras, audio cassettes,

procesadores de
palabras,  audiolibros,
manuales.

Calculadoras,
matematicos,
rompecabezas, material
de manipulacién para
matematicas.

juegos

Peliculas, videos,
material de arte, fotos,
transparencias, graficas,
collages, posters,
modelos, ilusion oOptica,
proyector de acetatos,
software de graficas y

disefios, CD-ROMs,
camaras, telescopios,
MICroscopios.

Material de
manipulacion,

materiales reales,
software de realidad
virtual, laboratorio de

ciencias.

Instrumentos musicales,
cassettes, software
musical.

Juegos de mesa, juegos
de simulacién, software
interactivo.

hacer discursos,
sequir direcciones,
escribir diarios,
grabar sus
pensamientos e
ideas, asi como las
de otros.
Pensamiento
analitico, clasificar,
categorizar,
cuantificar,
pensamiento critico,
conceptualizar,
presentacion de

material con
secuencia logica.

Mapas  mentales,
colorear, mirar,
dibujar, visualizar,
hacer  diagramas,
buscar patrones
visuales, crear,

disefar, imaginar.

Interactuar con el
espacio por medio
de objetos,
experiencias
tactiles, construir,
componer,
manipular
materiales, aprender
haciendo.

Escuchar musica en
el medio ambiente,
responder a
asociaciones de
sonidos, crear
musica y patrones
musicales, cantar.
Interactuar con
otros, aprender de
otros, entrevistar,
compartir, observar




grupal, involucramiento con a otros, ensefar,
la  comunidad, clubes, debatir, conversar.
construccién  grupal  del
conocimiento.
Intrapersonal  Instruccion individualizada, Diarios, materiales de Reflexionar, hacer
(o individual) estudio independiente. trabajo individual. conexiones de los
sentimientos y la
vida personal, tener
Su propio espacio.
Naturalista Experimentos de ciencias, Juegos de ciencias, Cuidar el medio

visitas al campo, equipo de ciencias. ambiente, promover
involucramiento con el que los demaés
cuidado del medio aprendan aamar a la
ambiente. naturaleza.

Tabla 3 Inteligencias Multiples.

Fuente: Adaptado de: Close, 1998

2.3.4. Las Etapas Del Desarrollo Bio-Psico-Social

Es muy importante conocer las caracteristicas de la poblacidn a investigar que para este caso
son los estudiantes, y el estado de desarrollo en el que se encuentran, es asi que podremos ubicarlos
en un estado de crecimiento, cambio y transformaciéon constante, y es por eso que se hace
interesante el trabajo educativo, pues da la posibilidad de influir de manera positiva en lo que se
convertirdn estos jovenes para la sociedad.

Por lo anterior es imperante saber que la adolescencia de acuerdo con el codigo de infancia 'y
adolescencia (Ministerio de Justicia, 1993) se reconoce como la poblacion desde los 12 a los 17
anos.

En este periodo de desarrollo hay un crecimiento acelerado del cuerpo que causa cambios en la
autopercepcion y el manejo fisico del ambiente, especialmente hasta los 14 afios, a la socializacion
se ve afectado; Ademas, se completan los sistemas respiratorio, circulatorio y de reproduccion. En
cuanto al aspecto psicoldgico, existe la preocupacidn de explorar uno mismo y socializar; también,

en este periodo definen su identidad social y de género. Una caracteristica psicoldgica importante



y creativa es que, alrededor de los 15 afios, comienzan a creer que pueden cambiar y dominar el
mundo, lo que puede abrumarlos, y en el caso del adolescente, frustrarla por razones de género si
el entorno ellos son estrechos y sin una satisfaccion social adecuada a sus necesidades.

Hay una marcada diferencia entre adolescentes de 12 a 14 afios y entre 14 y 17 afios, estos
altimos son reconocidos como adolescentes tardios y es en esta etapa donde el adolescente
comienza a tener necesidades especiales de educacién y eleccion de una profesion, en resumen,
por el caracteristicas de este segundo periodo de Desarrollo Humano, de formacion, crecimiento y

desarrollo, lo llamamos etapa formativa. (Mansilla, 2000)

2.3.5. Las etapas Desarrollo cognitivos

Jean Piaget describid la evolucion del desarrollo cognitivo a través de la sucesion de 4 estadios
0 etapas desde el nacimiento a la edad adulta. Estos estadios se diferencian cualitativamente entre
si en funcidn de las caracteristicas estructurales del pensamiento y el tipo de razonamiento que se

desarrolla en cada momento. Estas 4 etapas se muestran en la tabla 4 y son:

Sensorio motora (0-2 afios): la inteligencia es practica y se desarrolla con la resolucién
de problemas a nivel de la accion.

el nifio usa esquemas basados Unicamente en los sentidos y en sus capacidades de
movimiento

Preoperatoria (2-7 afios), en la cual los nifios desarrollan su capacidad para representar
el mundo a través de las palabras, las imagenes y los dibujos, y en la que la capacidad
simbdlica trasciende la experiencia inmediata, pero carecen de estructura logica.

Operacional concreta (7-11 afios): el pensamiento infantil ya es un pensamiento logico, a
condicion de que se aplique a situaciones de experimentacion y manipulaciones
concretas.

El pensamiento operacional les permite a los nifios descentrarse, es decir, poder evaluar




la realidad mas alla de su propio punto de vista (adopcion de perspectivas).

Operacional formal (a partir de los 11-12 afios), en la que los sujetos desarrollan la
capacidad de abstraccién y de hipotetizar aplicando principios més légicos que en la
etapa anterior.

Tabla 4 Etapas del desarrollo Cognitivo

Fuente: (Serrano, S.F)

Conocer los aspectos bio-psicosociales y los aspectos cognitivos tiene como objetivo saber
las cualidades de la poblacién objeto, y determinar si los estudiantes estdn o no en capacidad de
absorber la informacion y como estd la estructura cognitiva para captar la informacién de la
manera adecuada, tener ademas bases para estructurar la propuesta de integracién de TICs al
curriculo del colegio por grados y no de manera general

El problema expuesto en esta investigacion radica en la necesidad de que el estudiante logre
adquirir nuevas capacidades de razonamiento que pueden desarrollar los individuos durante el
periodo adolescente para lo cual es imprescindible que el docente adquiera estrategias de
ensefianza adecuados a las caracteristicas individuales pero también muy acordes a los cambios
generales que tienen los alumnos en las diferentes etapas, de esta manera el docente puede adaptar
algunos ejemplos a contextos propios de los estudiantes, igualmente adaptar las expresiones que
puedan ser desconocidas o propias del lenguaje técnico a lenguaje entendible, asi los alumnos
podran mediante la motivacion que da lograr aprender algo nuevo puedan ir escalando en la
construccién del conocimiento de manera muy espontanea, y evitar que se desmotiven, por que
incluir tecnologia al curriculo puede generar apatia y desconcierto en algunos si este se presenta
en las formas tradicionales, ya que generalmente la tecnologia tiene términos avanzados y
aprender a manejar la logica de los programas puede ser complejo.

EL hecho de que el docente alcance convertir estos contenidos técnicos a lenguajes mas simples



y accesibles para los estudiantes a su vez sera un avance y un gran logro pedagdgico digno de

documentar en el campo de la psicologia educativa.

2.3.6. Como aprende el cerebro

La Siguiente informacion le servira al docente para enfocar su metodologia con los estudiantes
a la hora de introducir nuevas formas de hacer las clases incluyendo tecnologia y no de la forma
tradicional, por lo tanto el docente puede formar grupos con estudiantes que guarden similitudes
en la forma de prender, o simplemente puede interiorizar la siguiente informacién para generar
estrategias de como presentar sus clases para que generen el impacto necesario en el estudiante,
la propuesta de ésta investigacion dara algunas luces de como presentar dicha informacion.

Las responsables de procesar la informacion son las neuronas. Cada neurona tiene un axon, una
delgada fibra que puede alcanzar hasta un par de metros de longitud, pero con frecuencia mide un
centimetro. El axon es el transmisor y su trabajo es conectar con las dendritas de otras neuronas,
miles de ellas. Cada neurona es realmente una pequefia bateria alimentada por la diferencia de
concentracion en iones de sodio y de potasio a través de la membrana de la célula. Una carga
eléctrica, la accion potencial, es generada por la célula de la neurona, que viaja a través del axén a
una media de entre 1 y 100 metros por segundo.

Las dendritas son las ramificaciones, como extensiones desde la célula de la neurona, que
actuan como receptores. La informacion que fluye entre las neuronas tiene una sola direccion: de
la célula, a través del axon y entonces via conexiones sinapticas a las dendritas de otras neuronas,
que llevan la sefial de sus propias células. (Rodriguez, 2015)

A medida que introducimos nueva informacion al cerebro simplemente creamos nuevas

conexiones que nos facilitan el procesamiento y comprensién ilimitada de nueva informacién, la



raza humana ha desarrollado habilidades nuevas por generaciones, pero esta informacién no llega
al azar porque requiere que nosotros mismos tengamos la disponibilidad de incorporarla, y
buscarla.

Las experiencias que son multi-sensoriales, dramaticas, inusuales o emocionalmente fuertes son
recordadas por mas tiempo y en mayor detalle que las experiencias ordinarias o rutinarias, primero
el cerebro tiene predileccion por lo novedoso, segundo que tiene que ver con la retentiva, no hay
solo No hay una Unica parte del cerebro usada para alojar las memorias, se solia decir que habia
dos tipos de memorias, la de corto plazo y la de largo plazo, pero hoy en dia esta generalmente
aceptado que nosotros tenemos al menos cinco :La memoria operativa, La memoria implicita (a
menudo dividida en “reflexiva”Y “procedimental”, se almacena en el cerebelo, nos permite hacer
juegos de malabares 0 montar en bicicleta después de afios de inactividad, o conducir un coche),
la memoria explicita o declarativa (que se extiende por el neo cortex, es la coleccion de datos de
toda una vida), la memoria episddica (graba las experiencias personales, se encuentra en el
hipocampo ) y la memoria semantica (creada en el hipocampo y almacenada en los giros cerebrales
o anillos cerebrales, retiene el significado de las palabras y de los simbolos de los libros de texto,
personas, videos, peliculas, diagramas, programas de ordenador, historias escritas, entre otras).

Tercero: Segun Ekwall y Shanker descubrieron que las personas pueden recordar generalmente:

- El 10% de lo que han leido.

- El 20% de lo que han oido.

- EI 30% de lo que han visto.

- E1 50% de lo que han visto y oido.

- EI 70% de lo que ellos dicen.

- EI 90% de lo que ellos simultaneamente dicen y hacen dejando una maravillosa conclusién



para potencializar el aprendizaje, resulta valioso dejar que el estudiante no se quede quieto
escuchando las clases magistrales, es mas pedagdgico que viva la experiencia y se mueva
interactle y experimente, Cuando varios sentidos estan simultdneamente involucrados, el mensaje
se recibe a través de un numero de diferentes canales y se establece una oportunidad mejor de
conservarlo de forma prominente. (Rodriguez, 2015)

Los métodos anteriores resultan claves para lograr un aprendizaje significativo, pero es solo por
medio de la motivacion que se puede lograr la efectividad de los resultados, Lo que nos lleva a

buscar estrategias pedagdgicas como motivacion, intereses personales y vocacionales.

2.3.7. Orientacion Vocacional

La orientacion vocacional del estudiante es un proceso formativo y dindmico del desarrollo
humano que guarda relacion con los contenidos psicoldgicos, y que parten de la motivacién interna
que ha logrado construir el estudiante, que no solo estara ligada a lo atractivo de la propuesta o
los contenidos que le presenten , si no que tendra que integrarse las habilidades, motivaciones, y
utilidad en el contexto que este se encuentre, para sienta utilidad en el desarrollo personal y

profesional. (Guerra & Quevedo, 1996)

2.3.8. La Motivacion

En la revision de la literatura motivacién vocacional no se encontr6 el concepto completo pero
si algunos de manera general muy pertinentes para esta investigacion.

Segun Bandura, 1997. La motivacion de define como el interés de una persona por hacer
efectivas sus pretensiones, trascender, transformar para alcanzar una meta propuesta, sentirse apto.

La autoeficacia académica se refiere a la conviccién subjetiva de a persona, de confianza en sus



propias capacidades, para poder realizar acciones y actividades que aseguren la apropiacion del
conocimiento elegido exitosamente. (Citado por Becerra-Gonzalez y Reidl, 2015).

Es importante desarrollar en los alumnos la capacidad de auto-motivarse de querer desarrollar
e | conocimiento para poder emprender un camino productivo y satisfactorio para sus propias
expectativas.” (Ferreira, Caceres, & Cabrera, 2017)

Pero quizas la pregunta adecuada debera ser que es motivar y como se hace, para que sirve
motivar a otros y como hacerlo con responsabilidad,cuales es el verdadero poder de motivar y que
se debe saber antes de comenzar una clase de motivacion,o tambien se debe tener en cuenta si es
mas valioso ensefiar a autovirse.

Sin embargo existen todavia muchos colegios que poco se preocupan por los anteriores
cuestionamientos lo que conlleva a que los estudiantes no obtengan una buena orientacion
vocacional y se pueda integrar toda su motivacion y habilidades para la escogencia adecuada de
carrera u oficio.

Siguen prevaleciendo aun estando en secundaria La influencia de la familia en los intereses
vocacionales hacia determinada area del conocimiento, que por sus multiples funciones es
formadora de un modo natural de sentimientos, influencias, valores, criterios,, motivos e intereses,
0 sea, gque se constituye en una dimension idonea para moldear la esfera afectiva-volitiva de la
personalidad de los estudiantes, lo cual trasciende en una obligacién para el docente para que pueda
ayudar a sus alumnos a enfocarse, y fortalecerse. (Becerra y Reidl 2015).

Las preferencias de educacion de los estudiantes muchas veces no son reales ni obedecen a
razones y habilidades propias sino a factores extrinsecas como las preferencias de los padres o
comparieros de clases, lo que a la larga puede generar en el fracaso en la escogencia de la carrera

0 peor el profesional.



Por lo tanto desde el bachillerato se hace necesario ademas de conocer nuestras habilidades
conocer también cuales son las preferencias por lo que implicaria medicion y evaluacion para
conocer cudles serian esas areas dispersas, Y si seria posible agruparlas en grupos vocacionales.
Esta es una definicion viable puesto que incluye interés habilidades y personalidad, ya que define
en funcion de gustos o intereses, manifestados por el sujeto hacia determinadas areas y gustos
profesionales. Reina (1999) citado por (Cepero, 2010, pag. 112)

La Permanencia de la eleccion vocacional no solo depende de pasar dela etapa de la
adolescencia, también depende de otros factores como la madurez emocional, el grado de
experticia que logra en el desarrollo de su nueva profesion y el grado de adaptacion con sus
habilidades y gustos a los nuevos retos y escenarios que se enfrenta, pero por lo general las
elecciones perduran cuando son elegidas sin presién y con mucho cuidado y metodologia, ademas
de acompafiadas de adquisicion de conocimiento significativo y empoderamiento. (Guerra &
Quevedo, 1996)

Es importante observar y tratar de abordar las inquietudes y preferencias que los estudiantes
manifiestan al aprobar el bachillerato podria ser una oportunidad para cultivar un pasatiempo o
incluso una profesidn, pero a su vez es una oportunidad para que el maestro propietario de esa area
tenga un prolifero estudiante y una oportunidad de mejora e innovacion para el personal docente.

El docente que asume el rol de investigador en las clases, para tratar de obtener el maximo
detalle de las necesidades educativas y las orienta con las contingencias del contexto, escucha las
situaciones problematicas de la practica y puede responder a las necesidades de los alumnos
ayudarlo a enfocarse. (Escarvajal, y otros, 2012)

El papel del maestro de bachillerato tiene sobre sus hombros la responsabilidad de gestionar en

el estudiante el desarrollo del pensamiento creativo.



La educacidn significa preparar iddneamente para el futuro, para el trabajo, por lo cual hay que
hacer la evolucion pertinente, la educacion no puede escapar a la transformacion y debe ser
consecuente con su funcién de cambio y mejora, por eso tanto estudiantes como como profesores
tiene un compromiso con la sociedad y el futuro, que de ninguna manera debera repetirse la historia
de tantos que salimos del bachillerato sin un norte y sin un concepto claro de las habilidades

propias y una pasién por la cual seguir construyendo el conocimiento. (Berrio & Franco, 1993)

2.3.9. La Supervision Del Maestro

La supervision del docente debe verse como una oportunidad de estimular al maestro mas que
como una accion fiscalizadora, esta supervision solo debera darle herramientas al educador, se
profesionalizard al maestro, aprendizaje de investigacion cientifica y uso adecuado de
herramientas TIC, para aportar métodos Yy eficacia a la labor pedagdgica, para trascender de
simplemente cumplir normas y leyes y pasar al nivel creador y vocacional.

“Supervision Creativa. Esta clase de supervision se fundamenté en posibilitar al personal
docente la realizacion de un trabajo creador; plantea que la educacién tiene un componente
artistico y donde el maestro hace uso de su inspiracion, afecto, sabiduria y aptitud.” (Berrio &
Franco, 1993, pag. 14)

Los supervisores docentes son profesionales con un titulo de ensefianza y que, a través de
procedimientos y técnicas especializadas, pueden guiar el proceso de ensefianza de manera
eficiente, por lo tanto su funcion basica es mejorar la calidad de la educacion a través de la
certificacion de aprendizaje y ensefianza, asi como la funcién de los supervisores se basa en apoyar
los marcos tedricos y conceptuales de la educacion en Colombia que garantizan la mejora continua

de la educacién para la cual realizan actividades como las siguientes:



-Orientan a los docentes a comprender los objetivos de la ensefianza que la institucion quiere
impartir.

- Proporcione los medios para que los maestros se apropien de nuevos conocimientos o refinen
lo que tienen.

-Se desempefian como asesores docentes en casos de inexactitud.

-Se sirven como consejeros e intérpretes de programas educativos.

- Evaluar los resultados del trabajo educativo, de acuerdo con los logros y avances en el tiempo
de acuerdo con los objetivos establecidos inicialmente. (Berrio & Franco, 1993)

Las funciones anteriores tenian sus bases legales en afios anteriores en Colombia con la ley 115
de 1994 y su articulo 172 que crea los cuerpos técnicos de supervisores, pero la ley 715 de 2001
derogd el Decreto Ley 1278 de 2002 o el Estatuto de Profesora de Profesionalizacion no incluyd
el puesto de supervisor dentro de la estructura de puestos existentes en el sector educativo estatal.
En este momento, cualquier puesto de supervisor esta vacante, no se proporciona, pero se elimina
y no hay 6rganos técnicos de supervisores.

Es un desafio en la educacion colombiana proporcionar a las escuelas internet y computadoras
y llegar a partes remotas de Colombia y debe continuar haciéndolo, pero también es importante
que el pais tenga el objetivo de devolver esas herramientas mas especializadas al servicio de la
educacion desde la escuela secundaria.

Por lo tanto, es pertinente hablar de innovacidn y buenas précticas educativas que garanticen la
evolucion y la calidad que requiere la transformacion de viejas practicas educativas y la generacion
de nuevas politicas educativas.

La implementacion de nuevas politicas educativas innovadoras en cualquier parte del mundo

siempre generara debates entre los profesores, pero lo realmente importante seria enfocar todos los



recursos disponibles como sugerencias e ideas, proyectos para incluir las TIC, para que estas
propuestas de los estudiantes y maestros que mantienen una idea a lo largo del tiempo, o en el caso
de los estudiantes, que descubren una habilidad o una profesion que desean dedicar, estas politicas
innovadoras les permiten obtener una guia, un desarrollo y un término exitoso. (Pons & Jiménez,
2007)

Las diferentes herramientas tecnologicas forman parte de todas nuestras estructuras laborales
econdmicas, sociales y culturales, que afectan a casi todos los aspectos que conforman nuestra
realidad actual y el campo educativo no debe ser la excepcion, incorporar herramientas TIC en el
proceso de aprendizaje es una prioridad para el desarrollo y evolucion educativa segun la realidad
que los estudiantes enfrentaran, su aplicacién fortalece la motivacion, creatividad y mejora de la
capacidad de resolver problemas, también supera las barreras de tiempo y espacio, por lo que lo
convierte en un recurso econdémico y de alto nivel social demanda, que lo convierte en un derecho
para los estudiantes y una obligacién para las entidades educativas. (Huertas & Pantoja, 2016)

Para medir la efectividad de la implementacién de las TIC en la educacion, el indicador mas
comunmente usado es el nimero de estudiantes que tienen acceso a una computadora, pero un

indicador interesante seria medir los logros y los resultados del aprendizaje. ( Semenov, 2006)

2.4. Marco Legal

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), son el conjunto de recursos,
herramientas, aplicaciones, redes y medios equipos, programas informaticos, que permiten la
compilacién, almacenamiento procesamiento, transmision de informacion como: datos, voz, texto,
video e imagenes. (Ministerio de Educacion , 2009) sin embargo habria que agregarle que ademas

es la herramienta para la transformacion creacién e innovacién que con una buena administracion



en el campo de la educacion es el componente impulsor y generador de apropiamiento y
transmision de conocimiento mas poderoso con el que contamos en este momento en el mundo,
por lo cual la legislacion Colombiana no se ha quedado atras y se hacen los esfuerzos pertinente
para generar la cultura del emprendimiento y la tecnologia como programas bandera para lograr la
igualdad la inclusion y el progreso educativo en Colombia;

Dentro de las politicas de Colombia, se encuentra la necesidad imperante del uso de las tics,
como herramienta para reducir las brechas econdmica, social y digital en materia de soluciones
informaticas representada en la proclamacion de los principios de justicia, equidad, educacion,
salud, cultura y transparencia;

Por su parte la ley La Ley 115 de 1994, también denominada ley general de educacion dentro
de los fines de la educacion, el numeral 13 cita “La promocién en la persona y en la sociedad de
la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de
desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo” (Articulo 5) y la ley "La
Ley 715 de 2001 que ha brindado la oportunidad de trascender desde un sector “con baja cantidad
y calidad de informacion a un sector con un conjunto completo de informacion pertinente, oportuna
y de calidad en diferentes aspectos relevantes para la gestion de cada nivel en el sector” (Plan
Nacional de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, 2008: 35).

Lo que se ve reforzado por la ley 1341 del 30 de julio de 2009 es uno de los ejemplos mas claros
del esfuerzo del gobierno colombiano para proporcionar al pais un marco regulatorio para el
desarrollo del sector de Tecnologia de la Informacion y las Comunicaciones. Esta Ley promueve
el acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la libre competencia, el uso
eficiente de la infraestructura y el espectro, y en particular, fortalece la proteccién de los derechos

de los usuarios." (Ministerio de Educacién , 2009)



2.5.  Marco conceptual

A continuacién, se toman en cuenta algunos conceptos mas importantes para la investigacion
teniendo en cuenta las variables que se van a tener en cuenta, como los procesos de identidad
vocacional, y de la misma manera los conceptos curriculares, importantes para integrar la
informacidn y una estrategia académica comun como es Blog.

Para comprender la importancia de conocer la preferencia vocacional, no debemos ir demasiado
lejos o hacer toda la investigacion para descubrir que la relevancia es que la mayoria de los
estudiantes no tienen las oportunidades y el contexto adecuado para estudiar lo que les gusta. y
prefieren, si no por sus razones econdémicas o circunstanciales, un error muy comun, ya que
algunos eligen su carrera por razones muy diferentes a su vocacién, como lo demuestra una
encuesta realizada por universia y Trabajando.com, elaboraron mas de cinco mil personas de diez
paises de Iberoamérica, el 42% de los jovenes eligen su carrera profesional por el interés en el area
del conocimiento, el 26% lo hacen por la demanda laboral y el 18% por las posibilidades
econdmicas, (Finanzas Personales, 2017)

Sin embargo, aunque es bueno recordarlo, no es nada nuevo, pero lo relevante es que hay
muchos estudiantes que no saben qué estudiar, se sienten inseguros y deben estar orientados
correctamente. Para lo cual es importante que el alumno sepa como descubrir su identidad
vocacional que segin Holland (1996) y su construccion sobre la identidad profesional y la
identidad vocacional debe ser clara sobre los objetivos, intereses, habilidades y posibilidades
ocupacionales de uno mismo, un proceso de creciente diferenciacion durante la infancia y la
adolescencia con respecto a otras personas en términos de intereses, competencias y valores.

(\Valdez, 2014)



Sin embargo, esta definicion es refutada por varios investigadores que la califican como un
concepto simplista, que deja de lado la exploracion de otras posibilidades.

Por el momento hay una teoria méas aceptada de la teoria de los cuatro estados:

Moratoria; Si la eleccion se retrasa pero hay exploracion, exploran mucho pero tienen poco
compromiso.

Cerrado: cuando el individuo ha hecho su eleccion vocacional sin explorar las principales
opciones, explora poco, pero en lo que elige el compromiso es alto.

Logrado: cuando el individuo explora, he investigado informacién y como consecuencia de
esto, tomo una decision exitosa.

Difuso: cuando la persona no tiene una direccion clara, pero no se involucra en tareas de

exploracion y compromiso bajos (Jara, .2010, Marcia, 1980).

2.5.1. Integracién Curricular De Las Tics

Las TIC de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, que forman parte de la
sociedad creadora de informacion y son la base para la elaboracion de conocimiento funcional
basado en conocimientos previamente adquiridos y que por lo tanto requiere una formacion
continua para poder responder adecuadamente a los cambios sociales, no obsoleto obsoleto
(Marquis, 2000)

Las TIC se conciben como el universo de dos grupos, representados por las Tecnologias de
Comunicacién (TC) tradicionales, constituidas principalmente por radio, television y telefonia
convencional, y por Tecnologias de la Informacion (T1) caracterizadas por la digitalizacion de
tecnologias de grabacion de contenidos (tecnologia de la informacion, comunicaciones, telematica

e interfaces) (UNESCO, 2002)



Es importante identificar qué es un curriculo, teniendo en cuenta que la propuesta busca que se
integre a éste. Es el conjunto de planes, métodos y programas, pasos a seguir que sirven para la
construccién de un conocimiento que se ha puesto como meta, ademas incluye los recursos
humanos académicos Y fisicos (Ministerio de Educacion Nacional, 2017)

Dentro delas estrategias pedagdgicas existe una variedad entre las que se encuentra el blog este
estimula el autoconocimiento posibilita nuevas formas de comunicarse.

segun Trujillo (2011) sefiala que los blogs son herramientas para el procesamiento de contenido,
publicacién y transmicion de informacion que se asemejan a periddicos, en los que se realizan
anotaciones, creando y publicando contenidos, que suelen provocar reflexiones personales y
sociales sobre los problemas abordados en un real y entorno virtual.

El blog como herramienta educativa permite recrear el conocimiento, que son sitios electrénicos
para la creacion y promocién del desarrollo de habilidades y destrezas socio cognitivas basicas
para el aprendizaje digital. (Villalobos, 2015)

Tanto el curriculum como la estrategia del blog pedagdgico son claves para integrar las TIC ya
que si no estan incluidas en el curriculum del grado no serian relevantes para la educacion dentro
del establecimiento, el blog aunque no es obligatorio es una metodologia muy basica pero
recomendada para que los estudiantes desarrollen su potencial y sientan la necesidad de descubrir
mas herramientas que puedan ser usadas para adaptarlo al objetivo inicialmente propuesto, en esto
la instruccién y la motivacion del tutor seran claves.

Asimismo, el Software se define como un programa o grupo de computadoras que incluye
procedimientos, datos y procesos que permiten realizar tareas en el sistema informatico, es un
término del inglés, aceptado por la RAE y en contraposiciéon al término hardware. Tipos de

software segun su utilidad: software de programacion, software de sistema y software de



aplicacion. También existe software malicioso. Ademas algunas clases: software educativo,

software laboral, entre otros. (Significados, 2017)



3. METODOLOGIA

La presente investigacion es de enfoque cuantitativo, exploratorio, no experimental, transversal
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014); para la interpretacion de datos obtenidos se utilizaran
estadisticos simples para establecer con exactitud patrones de comportamiento de la poblacion, a

partir de la aplicacion de una prueba estandarizada.

3.1. Muestra

Para el desarrollo de esta investigacion, se contd con una muestra no probabilistica de 85
Estudiantes del grado 9°. 10, y 11 de la Institucion Educativa La Paz, SEDE J.F. KENNEDY,
equivalente la sexta parte del total de la poblacion en esos grados. Se accede a la muestra
dependiendo de la disponibilidad de los estudiantes para el dia en que el investigador hace las
aplicaciones de la prueba.

Los estudiantes estaban distribuidos como se indica en la tabla 5:

Grado No. Estudiantes  Hombres Mujeres
Grado 9°6 38 17 21
Grado 10° 5 17 09 8

Grado 11°3 30 11 19
Total 85

Tabla 5 poblacion Objeto

Fuente: creacion propia

3.2.  Descripcion del Instrumento
El Inventario de Intereses VVocacionales de G.F. Kuder, Forma C - desarrollado por George

Frederick Kuder a partir de una serie de inventarios publicados en un periodo de 30 afios- fue



publicado por el Science Research Associattes Inc. Chicago, en 1948, con el nombre de “Kuder
Preference Record Vocational, Form-C”.

Adaptado y estandarizado por investigadores de la Universidad de Chile en los afios 1975 y
1979, respectivamente (Fernandez y otros, 1979; Arriagada y otros, 1975), “consiste en una prueba
que puede ser aplicada tanto en forma colectiva, como individual. Es un test tipo papel y lapiz que
hace uso del lenguaje escrito como requisito previo para responderlo. En cuanto a su contenido, es
esencialmente verbal” (Fernandez, Abascal, Palmero , Martinez, & Sanchez , 2002, pag. 37).
Respecto del tiempo de aplicacion, es muy variable, “fluctia por lo general entre 30 y 60 minutos.”
(Arriagada y otros, 1975, p. 169)

El inventario, actualmente; Se compone de 312 unidades, cada una de las cuales sefiala una
preferencia por determinada actividad. El total de unidades (312) se ordena en agrupaciones de
tres, conformando 104 triadas. El sujeto sometido a examen debe responder obligatoriamente cada
una de estas triadas, estableciendo, de las tres actividades enunciadas, cual es la que mas le
agradaria realizar y cual es la que menos le gustaria llevar a cabo”(Retamal, 1983, p. 28).

A través de las respuestas del sujeto es posible obtener una medida de diez amplias areas de
intereses profesionales: (Fernandez y otros, 1979, p. 39)

Area 0 o Exterior: actividades grupales que generalmente se llevan a cabo al aire libre y que
implican el contacto con la naturaleza.

Area 1 0 Mecénica: agrupa las actividades que implican el trabajo con maquinas, herramientas,
objetos mecéanicos, electrodomésticos, etc.

Area 2 o0 Célculo: Agrupa actividades que implican trabajo con nimeros y operacion de célculos
matematicos.

Area 3 o cientifica: agrupa actividades relacionadas con la ciencia, el uso del método cientifico



y la investigacion dirigida a descubrir nuevos hechos.

Area 4 o persuasivo: agrupa actividades relacionadas con la persuasion, la imposicion de puntos
de vista, la conveniencia de otros, la venta de articulos, etc.

Area 5 o Artistica: agrupa actividades creativas y estéticas de tipo manual o plastico, usando
combinaciones de colores, formas y disefios en su construccion.

Area 6 o literaria: agrupa actividades relacionadas con la lectura de obras literarias, o con la
expresion de ideas en forma escrita.

Area 7 0 Musical: Agrupa actividades que estan estrechamente relacionadas con la musica, ya
sea tocando instrumentos, bailando, leyendo partituras, asistiendo a conciertos o interesandose en
las vidas de grandes musicos, asi como componiendo obras musicales.

Area 8 0 Servicio Social: agrupa las actividades que tienen el denominador comdn de servir a
los demas, especialmente a los necesitados, ya sean nifios, ancianos o enfermos.

- Area 9 u Oficina: agrupa actividades que se llevan a cabo en espacios cerrados, de escritorio,

y que requieren cierta precision. ( Kuder, 2010)

3.3.  Propuesta

Se genera una propuesta (Anexo 1) que contiene varios sitios web en la primera parte que se
describen, cual es su uso, en que puede aportar al estudiante y como el docente puede integrarlas
a sus clases, por lo que la propuesta va dirigida al profesor para preparar sus clases, debera ingresar
al portal sugerido ensayar su clase y mostrar a cada alumno cémo se maneja, por ejemplo podria
sugerir estudiante de geometria hacer los angulos virtuales en casa ,en pagina sugerida y exportar
el resultado para poder recibir la nota.

Yaen la segunda parte de la propuesta se encuentran consignadas algunos nombres de software



utilizados en cada profesion en la cotidianidad para que después de conocer sus habilidades y
preferencias se le dé al alumno esta informacion ejemplo si el alumno quiere estudiar arquitectura,
el docente podria descargarle el programa inventor arquitect al estudiante y proponerle que elabore
un proyecto individual o en grupo para presentar avances en su manejo cada mes lo que le
generara la nota en tecnologia u otra materia, incentivando su autogestion educativa y asegurando

un estudiante universitario exitoso.

3.4.  Resultados

En este aparte se investigd mediante una prueba psicométrica estandarizada cuales son las
tendencias e intereses vocacionales de los estudiantes, por medio de estrategias de medicion
cuantitativa y cualitativa, obteniendo los siguientes resultados:

En este aparte se muestra y analiza los resultados obtenidos mediante el Test de Kuder aplicadas
a estudiantes de los grados noveno, décimos Yy once grado (ver registro fotografico anexo 2) de
Educacion Basica del Colegio “ILE LA PAZ” de la ciudad de Medellin, y el resultado del test se
aplico con la colaboracion y compromiso de entregar los resultados al Orientador vocacional del
mencionado Colegio, durante el afio 2017 con el objetivo de hacer gestion orientadora.

La informacidn obtenida se analizé en base a los porcentajes de las respuestas obtenidas de los
test y es de donde se obtuvieron las conclusiones y recomendaciones que las hacemos luego de

conocer la realidad.
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En este grupo con 38 alumnos en edades entre los 13 y 15 afios se les califico a los alumnos
que lograron terminar la prueba completa, inicialmente era un salon de 44 quedando solo 38 con
la prueba completa.

De los 38 alumnos analizados 21 son mujeres y 17 son hombres donde las preferencias se
evidenciaron conjuntamente entre hombres y mujeres por la literatura con un 18.5 % seguido del

16% para administrativo.

GRADO 9°

Administrativo Al aire libre

Mecanico

S.Social

. Cientifico
Musical
Persuasivo

Liteterario

Figura 2 Porcentaje de preferencias grado 9°

Fuente creacién propia
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Fuente: Creacion propia

En el grado décimo se aplico la prueba a un salén con 32 alumnos, pero solo lograron terminar
la prueba completa 17 alumnos, en la aplicacion se evidencié apatia por la aplicacion de la misma
pues narraron que ya habian respondido dos anteriores y nunca les entregaron los resultados, por
lo cual el psicélogo de la institucion se comprometio a entregarles los resultados de ésta en tanto
se conozcan los resultados. Con los 17 que quedaron se evidenci6 después de aplicar las plantillas
de calificacion los siguientes resultados: Cientifico 17% seguido de administrativo 17% como se

muestra en la figura, en total de los 17 alumnos.

GRADO 10

Al aire libre
Administrativo 6%

17% Mecanico

12%
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Figura 3 Grado 10

Fuente: Creacion Propia



En la tabla de Intereses VVocacionales En el grado 11 los alumnos a los que s e les aplica la
prueba es un total de 42 alumnos pero terminan la prueba completa un total de 30 dando como
resultado de preferencias con mayor puntaje obtenidas al mecanico con un 20% seguido del

célculo con un 17 %

GRADO 11

Administrativo Al aire libre
S.Social

Musical

Mecanico

Liteterario

Artistico
Calculo

Persuasivo

Cientifico

Figura 4 Grado 11

Al revisar los tres grupos se observa que en el grado noveno, se obtiene 26 alumnos con dos
areas de prefencia sobre 12 que escogen una sola area, en el grado décimo solo cuatro personas
obtiene dos areas y 13 una sola area, en grado once 21 obtiene un area y 9 dos areas, como lo

muestra la siguiente grafica.



UN AREA
B DOS AREAS

Figura 5 Resultados 9°,10°, 11°

Fuente: creacion propia

3.5.  Discusion
En el analisis de la preferencia vocacional de los estudiantes de 9°, 10°, 11 se observé lo
siguiente:

Un alto numero de estudiantes que obtiene no una sino dos preferencias vocacionales, algunas
veces equitativas en porcentaje por alumno y otras veces obtienen mayoria de puntaje en una con
respecto a la otra , pero con resultados relevantes ( mayores a 75 percentiles, que segun las
instrucciones e interpretacion de la prueba se deben interpretar como una eleccion), el instructivo
narra que pueden darse estos datos y segun el autor es factible que suceda no implica error en la
calificacion de la prueba, solo preferencias compartidas.

Sin embargo entonces se plantea la pegunta comparativa con aquel estudiante que obtiene solo
una preferencia como respuesta ¢no sera que esta persona evaluada tiene mas seguridad y

definicion de lo que le gusta con respecto a quien elige dos opciones?



Y la otra gran pregunta que queda en interrogante puede ser que quien tiene dos preferencias
una de ellas puede reflejar sus habilidades y talentos y la otra las tendencias e influencias de la
cultura que le toco vivir?

Pero aventurando una respuesta al fendmeno podria decirse que la respuesta puede ser ain mas
simple ya que al comparar los tres salones se observa claramente predominio de dos alternativas
de vocacion profesional en el grado noveno que en décimo y once donde la eleccion de una sola
es mayoria, y dando a entender que al final de 11 los estudiantes ya tienen un panorama mas claro
de lo que son sus preferencias o por lo menos ya se obtiene una eleccion, correcta o incorrecta?
Eso solo lo determinaré el tiempo y el ambiente que rodea al estudiante.

Para los estudiantes que aun tienen dos preferencias vocacionales seria muy interesante que la
integracion de la herramienta TIC sea para la materia en la cual mejores notas saca, esto podria
ser la forma definitoria entre cuél de las dos materias es la que puede ser la mejor eleccion en su
futuro, sin embargo después de presentarle esta disyuntiva al alumno el orientador profesional que
a su vez lo conoce mas podria hacerle una exposicién de las carreras y las universidades que las
ofrecen el campo laboral en qué contexto se desarrolla y dejar que el alumno tome la decision.

No se aconseja que el alumno se someta por ejemplo a aprender un software de dibujo artistico
y a su vez un software para ingenieros como auto auto CAD 3D porque esto podria traer como
consecuencia el detrimento del tiempo, el cansancio y desercion de la idea, lo mas aconsejable
entonces es primero aprender uno de ellos, y volverse efectivo en su uso, lo que podra a la larga
convertirse en una ventaja en la universidad ya que este aventajado alumno podra dedicar este
tiempo al analisis y estudio de las materias propias de su profesion, dando cumplimiento al segundo
objetivo de esta investigacion.

4. CONCLUSION



Los resultados obtenidos en esta investigacion permiten establecer en sintesis la relacion que
existe entre las inteligencias multiples y las elecciones efectivas de los estudiantes, las inteligencias
multiples segun Gardner no hay duda de que las inteligencias multiples implican tener habilidades
(Gardner, 1999)

Habilidades operacionales: que se refieren a las que se manifiestan en el uso de material
tecnoldgico, reparacion, digitalizacion de una consola, son capaces de usar maquinarias, y manejo
de instrumentos de medicion, y se les hace facil la interpretacion de un instrumento, se asocia con
los estudiantes que eligieron preferencia por el interés mecanico.

Inteligencia Logico matematica: es la légica que tienen los cientificos, que sirve para resolver
problemas matematicos se relaciona aqui con los que escogieron el interés cientifico.

Habilidades organizacionales: son los que tiene la agilidad mental para traducir a sistema un
procedimiento, 6sea la capacidad de sistematizacion funcionamiento y ordenamiento Idgico, se
reacciona con los que escogieron el interés administrativo.

Habilidades lingiisticas: personas con habilidades para el manejo de idiomas, comunicacion
redaccion y hablar en publico. Relacionado con el interés literario

Habilidades Artisticas: personas con facilidad para expresion del lenguaje artistico, ya sea
masica, imégenes texturas o movimientos, relacionados en esta investigacion con el interés
artistico.

Habilidad Intrapersonal : Garner menciona que son las personas con capacidad para detectar
comprender y expresar su propio sentir, lo que las hace personas muy seguras de si mismas y
estables emocionalmente, esto las hace personas con las caracteristicas necesarias para dedicarse

al servicio y se relaciona con las personas que manifestaron interés Asistencial.



Habilidades fisicas: manejo de los movimientos corporales, manejo coordinado de los sentidos,
rapida respuesta a los estimulos, fuerza estabilidad y direccion muy relacionado a los que tuvieron
preferencia por el interés al aire libre.

Inteligencia naturalista: capacidad para clasificar, distinguir elementos del ambiente, alto
habilidad de observacion del entorno, experimentacion y reflexion. Esta se relaciona con las
personas que manejan interés por el campo, botanicos paisajistas entre otros.

Sin embargo ademas del tema abordado de las inteligencias mdltiples, y las habilidades
planteadas es importante que en el proceso de orientacion profesional se les infunda a los
estudiantes el tema de la auto-confianza, y la inteligencia emocional para que el estudiante crea
en sus capacidades y no caiga en preferir lo que le infunde su ambiente como modas, tendencias o
las preferencias de sus amigos padres y comparieros, por encima su auto-reconocimiento de
habilidades innatas o desarrolladas por preferencia propia, cabe también anotar que esta
orientacion profesional deberd incluir un plan de informacion muy completo donde prime la
motivacion para que el estudiante investigue y se apropie del conocimiento.

También los profesores deben ser los gestores principales en cuanto a motivar al estudiante
para que mejoren sus habilidades tecnoldgicas que aporten beneficios cognitivos en su proceso
de formacion, para que el estudiante alcance sus logros de manera eficaz, ademas puedan surgir
en el aula de clase alumnos capaces de innovar y cambiar su realidad y la de las los demas en el
futuro. Los estudiantes a medida que van avanzando en grados se van empoderando de sus propias
valias e intereses.

Los estudiantes en grado 9| tiene preferencia por la literatura y las profesiones administrativas
pero en décimo ya un 50% de la poblacion se va especializando por la vocacion cientifica,

mientras el otro 50% sigue prefiriendo lo administrativo, en grado 11 la vocacion mecanica y el



calculo comparten preferencia lo que se puede generalizar es que los alumnos escogeran carreras
en su mayoria asi:

Interés mecénico: Aviadores, Electromecanicos, Fisicos, Ingenieros civiles, Ingenieros
electricistas, Ingenieros industriales, Ingenieros mecéanicos, Ingenieros metallrgicos, Ingenieros
quimicos, Ingenieros sanitarios, Tecnoldgicos mecanicos.

Interés para el célculo: Contadores publicos y auditores, Economistas, Estadisticos, Ingenieros
de sistemas, Profesores de matematicas, Programadores de computadoras, Tecndlogos en
mercadeo.

Las herramientas tecnoldgicas que en esta propuesta se presentan tiene dos partes la primera
va dirigida a la integracion de TICS en cada materia como forma introductoria del alumno al
manejo de la tecnologia lo que le permitird al alumno empoderarse de su propio proceso de
formacion y a prender a manejar las Tics.

La segunda parte tiene que ver con la informacion sobre cudl es la herramienta TIC utilizada en
la vida real por cada profesion , informacion que le permitira al docente orientar al alumno sobre
ésta y recomendarle el programa, lugar donde lo puede descargar , las caracteristicas del programa
y si el docente tiene la competencia podria también darle las bases de su manejo, motivar el
estudiante para que elabore un proyecto calificable con él en clase para darle uso a su nuevo
conocimiento e inmiscuirlo por el nuevo mundo del apasionamiento y el sentido mas noble de la
educacidn , la innovacion y la construccion de un proyecto de vida que contribuya a crear mejores
seres humanos y por ende una sociedad con igualdad para todos.

Como vincular las habilidades de cada estudiante con sus intereses vocacionales sigue siendo
el reto de los docentes y orientadores vocacionales, quienes podrian a partir de esta investigacion

cotejar las habilidades que cada alumno demuestre en las clases y analizar cada caso particular



con las preferencias vocacionales para poder elaborar un perfil que le ayude al estudiante a

encontrar su vocacion de una manera mas genuina.

Sugerencias

Entre las sugerencias para continuar con la aplicacion de esta investigacion estan las siguientes
sera interesante verificar si la escogencia de &reas vocacionales se relaciona con los resultados
académicos en &reas escolares relacionadas.

Seria interesante conocer, luego de la implementacion del programa, si las herramientas
sirvieron para reforzar los intereses vocacionales de los estudiantes (0 no) con una nueva prueba.

Crear un taller de actualizacion tecnoldgica para docentes.

También ingresar a los docentes a un proyecto institucional donde documenten bajo un ciclo
PHVA (Planea Hacer, Verificar, Actuar) trabajos con integracién de Tics a los proyectos
profesionales de sus alumnos que integren la tecnologia.

Actualiza con la propuesta con ayuda de profesionales de diferentes areas cada afio.
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ANEXO 1. PROPUESTA



PROPUESTA QUE INTEGRA LAS TICS Y POTENCIALIZA LAS
HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES DE ACUERDO CON LOS INTERESES

VOCACIONALES

Presentacion.

Esta propuesta esta enmarcada dentro del modelo de integracién curricular dando un derrotero
para cada unade las materias que se dictan en la institucion educativa la Paz, donde la que busca
integrar las TICS a cada materia, para lo cual se encontrara en la propuesta materiales, ideas,
herramientas que ayuden a crear proyectos de aula donde el alumno pueda trabajarlas con la
motivacion y la meta que el profesor le plantee en clase, ademas se hace la aclaracion de que las
herramientas no estan discriminadas ni por grados ni por complejidad, es el docente el que decide

cual herramienta utilizara segun el conocimiento que tiene de sus alumnos.

Apreciado docente, en esta propuesta encontrard paginas recursos, cursos, softwares, paginas
web, blogs, ideas y cursos entre otros la idea es que cuando usted lea la propuesta también si quiere

puede enviarnos sugerencias para poder incluirle al siguiente correo; preventsgsst@gmail.com

En la primera parte encontrard por materia ejemplos practicos de aplicacion Tics en el que
hacer docente un listado de paginas y herramientas para motivar el proyecto de clase.
En la segunda parte se encontrara con cursos totalmente gratuitos (que normalmente son

pagos, pero que se brindan en este apartado totalmente gratis



En la segunda parte

MATEMATICAS

HABILIDADES OPERACIONALES: es la l6gica que tiennent los cietificos, que sirve
para resolver problemas matematicos se relaciona aqui con los que escogieron el interes
cientifico.

HERRAMIENTA EJEMPLOS PRACTICOS DE APLICACION EN EL QUE
TIC HACER DOCENTE
Derive 5.0-6.0

Es una herramienta ~ Metodologia:
para  profesores vy El docente puede recomendar a sus alumnos descargar la

alumnos que sirve para aplicacion en sus pc y proponer un minimo de 5 ejercicios para
resolver problemas desarrollar en la casa, con el objetivo que el estudiante tenga el
matematicos y algebra , tiempo suficiente para cacharrear el programa, apropiarse del
ademas puede graficar conocimiento y generar la gréfica.

en dos y tres Sugerencias: muestre en clase como se descarga la aplicacion,
dimensiones, se puede Como se resuelve el ejercicio y como se grafica, de manera que el

descargar estudiante tenga el conocimiento y no pierda el interés.
gratuitamente por 30 Siempre que utilice TIC s revise la tarea, y después de aprender
dias a operar la aplicacién coloque tareas que impliquen creatividad por

i e e e e e e e e w4 narte (el estudiante, ejemplo grafique una superficie real en tres

DEEs shax BD zak4 mafzm

[ T e——r—— dimensiones.

fuente: recuperado de
https://derive.uptodown.com/

windows
Ejercicios iniciales Dando Clic al siguiente enlace podras encontrar ejercicios iniciales para
propuestos trabajar en la aplicacion:
http://docente.ucol.mx/al023326/public_htmI/ACTIVIDAD%20DE%20DE
RIVE/GRAFICAS.htm
Metodologia
. PROYECTO D
ESCARTES

Las aplicaciones del proyecto descartes se pueden utilizar para
seguir construyendo el ejercicio propuesto en clase por el profesor,
0 el profesor puede utilizarla como pizarra electronica.

Para el alumno basa con que el profesor le haya dejado las
escenas planteadas en la clase para que el estudiante pueda
continuarlas como tarea.

Para el profesor : este si necesita tener experiencia en editar
paginas web para poder cambiar las escenas e introducir ejercicios,


http://docente.ucol.mx/al023326/public_html/ACTIVIDAD%20DE%20DERIVE/GRAFICAS.htm
http://docente.ucol.mx/al023326/public_html/ACTIVIDAD%20DE%20DERIVE/GRAFICAS.htm

[di= = == [ntef sin embargo en la pagina también encuentra tutoriales para que el
profesor aprenda primero, son muy basicos y efectivo.
Las escenas interactivas que permiten a los alumnos:

~

H escartes
\I\l

investigar propiedades

adquirir y relacionar conceptos

‘ aventurar hipétesis y comprobar su validez
== hacer deducciones

establecer propiedades y teoremas

plantear y resolver problemas

Fuente: Recuperado de
http://recursostic.educacion.e
s/descartes/web/
Bibliografia WEBGRAFIA
DERIVE
http://docente.ucol.mx/al023326/public_htmI/ACTIVIDAD%2
ODE%20DERIVE/GRAFICAS.htm
(Para ejercicios propuestos).
https://derive.uptodown.com/windows descargar el programa
gratuito)
DESCARTES:
http://www.cnice.mecd.es/Descartes/index.html  .(Aqui para
informacion general)

http://recursostic.educacion.es/descartes/web/index.html ( Aqui
puedes acceder al recurso)
OTROS:

http://mariuge.com/Actividades%20interactivas%20de%20matematic
as.htm (para actividades interactivas de matematicas)

LITERATURA

HABILIDADES LINGUISTICAS: Persona con habilidades para el manejo de idiomas,
comunicacién redaccién y hablar en publico. Relacionado con el interes literario
HERRAMIENTATIC EJEMPLOS PRACTICOS DE
APLICACION EN EL QUE HACER
DOCENTE


https://derive.uptodown.com/windows%20%20%20%20%20%20(para
http://www.cnice.mecd.es/Descartes/index.html%20%20.(Aquí
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/index.html
http://mariuge.com/Actividades%20interactivas%20de%20matematicas.htm
http://mariuge.com/Actividades%20interactivas%20de%20matematicas.htm
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Fuente: recuperado

https://youtu.be/Oh3mIHWDWeQ

Una gran herramienta para crear mapas

conceptuales y esquemas
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https://cmaptools.softonic.com/#app-softonic-
review

APP CREA CUENTOS

> o EET—

CREAPPCUENTOS

CREA, DISFRUTA,
COMPARTE...

Fuente: recuperado
https://www.creappcuentos.com/

CREA UN BLOG

de:

de

Metodologia:

Taller para inclusion de las TIC a la materia
de espafiol vy literatura. Este tiene el fin de que el
docente tenga una orientacion para conseguir una
pedagogia adecuada a la hora de utilizar x 0 y
recurso, ya que existen montones de recursos en
linea, se hace necesario cambiar la mentalidad ya
que hay que lograr que estudiante produzca
contenidos y no se apropie de los millones que
existen en internet.

En el taller se describen ademas otros recursos
que se pueden utilizar.

Un lienzo para tus ideas

Esta herramienta que es bastante conocida y
facil de usar podré convertirse en una excelente
herramienta para que el docente integre las TICs
a su materia

Metodologia:

Plantee la lectura de un cuento corto y pidale
a su estudiante que desarrolle en el programa un
mapa conceptual que contenga las ideas
principales del cuento pero que este mapa deba
contener imagenes minimo 4 para poder
estimular su creatividad, ye incentivar su espiritu
investigativo

Metodologia:

Descarga la APP Gratuita para crear cuentos
interactivos

Plantéale al estudiante crear un cuento corto
gue no se parezca a ninguno que haya escuchado
y lo presente en la clase a sus comparieros. Por la
red social que mas utilice ya sea Facebook,
twitter u otra.

Crea el proyecto concurso de cuento
interactivo y premia a uno de sus estudiantes.

Metodologia:

Utiliza esta herramienta  para que sus
estudiantes creen un blog proyecto para evaluar
mes a mes y donde se deberd incluir los
resultados de aprendizaje de toda la materia,
dentro de él también puede estimular la lectura
y la creacion de contenidos.


https://www.creappcuentos.com/
https://www.youtube.com/watch?v=0h3mlHWDWeQ

Cémo crear un blog gratis

Comienza a publicar tu blog personal o profesional

RECUPERADO DE:

Fuente.
https://es.jimdo.com/crear-un-blog/
Bibliografia

WEBGRAFIA
https://youtu.be/Oh3mIHWDWeQ (Taller)

https://cmaptools.softonic.com/#app-softonic-review
(Descarga del recurso)

https://es.jimdo.com/crear-un-blog/ ( pagina para
crear el blog con registro)

HABILIDADES DE EXPRESION ARTISTICA

Habilidades Artisticas: personas con facilidad para expresion del lenguaje artistico, ya
sea musica, imagenes texturas o movimientos, relacionados en esta investigacién con el

interes artistico.

HERRAMIENTATIC

TEATRO

Centro Dramatico Nacional. Cuadernos
pedagbgicos
Instituto Nacional de las Artes Escénicas y
la

de Musica. INAEM. [Espafa]

Fuente: recuperado de
-http://cdn.mcu.es/escuela-del-
espectador/ficcion-sonora/

DIBUJO

EJEMPLOS PRACTICOS DE
APLICACION EN EL QUE HACER
DOCENTE

Metodologia :

Comparta los cuadernos pedagoégicos de varias
obras con los estudiantes y cree grupos para crear
un cuento hablado de ficcion alli encontrara
ejemplos.

Audios , cuadernillos que describen las obras su
creacion , escenarios portadas y multiples
ejemplos:

https://soundcloud.com/centrodramaticonacional
[el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-
gomez.

http://ideasparalaclase.com/2014/04/13/10-
herramientas-para-trabajar-comics-en-la-clase/
https://pruebadibujo.wordpress.com/



https://youtu.be/0h3mlHWDWeQ
https://cmaptools.softonic.com/#app-softonic-review     (Descarga del recurso)

https://cmaptools.softonic.com/#app-softonic-review     (Descarga del recurso)

https://es.jimdo.com/crear-un-blog/
https://soundcloud.com/centrodramaticonacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-gomez
https://soundcloud.com/centrodramaticonacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-gomez
https://soundcloud.com/centrodramaticonacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-gomez
https://pruebadibujo.wordpress.com/

Fuente.  Recuperado . de:
https://pruebadibujo.wordpress.com/

Las TIC en Plastica.
Uso didactico de tic.

Apps para simular técnicas artisticas
3D: Sculptor

Fuente: recuperado de
http://blog.educastur.es/luciaag/2013/05/0
2/apps-para-simular-tecnicas-artisticas-
3d-sculptor/

| read-write-think
PN NIE

Fuente recuperado
de:
http://www.readwritethink.org/files/resou
rces/interactives/comic/

Blog donde encontraras toda una despensa de
recursos para aprender a dibujar.

Incentiva a sus estudiantes:
Cree cuatro grupos de estudiantes

grupo con preferencia dibujo del cuerpo
humano

Grupo para rostros

Grupo para dibujo de objetos

Grupo comics

Entregue a cada uno los tutoriales
correspondientes y cree las bases para el
proyecto grupal, dibujo que deberé ser disefiado
grupalmente , y como requisito fundamental su
presentacion serd de manera grafica, nunca en
papel para ello puede utilizar tableta grafica u
otro recurso que permita realizarlo

Dentro del blog hay tutoriales para cada

grupo

Propuestas de trabajo e ideas TIC para la
Educacién Artistica
Blog personal de Lucia  Alvarez
http://blog.educastur.es/luciaag/

Metodologia:

Proyecto: luego de estudia las técnicas
didacticas con las que cuenta el blog, la tarea
consiste en que el estudiante descargue la
version gratuita de SCULPOR vy alli
pueda trabajar las técnicas artisticas
tridimensionales y el volumen en el aula.

Metodologia de trabajo Comic:

Digales a sus estudiantes que les daran tres
paginas para aprender a trabajar digitalmente
sus comics y avance en clase en el
descubrimiento de las mismas, cuando sus
estudiantes tengan la experticia, en el manejo de
las herramientas cree un proyecto concurso de
quien realice el mejor comic.

HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR EL
COMIC EN CLASE:


http://blog.educastur.es/luciaag/2013/05/02/apps-para-simular-tecnicas-artisticas-3d-sculptor/
http://blog.educastur.es/luciaag/2013/05/02/apps-para-simular-tecnicas-artisticas-3d-sculptor/
http://blog.educastur.es/luciaag/

Bibliografia

IDIOMAS

Comic Creator

Howtoons

Moddulo Técnico: El uso de Comic Life en el
ula

WEBGRAFIA
http://cdn.mcu.es/cuadernos-pedagogicos/
(Cuadernos pedagdgicos de teatro)

https://pruebadibujo.wordpress.com/
(Blog para aprender a dibujar)
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-

sculptor/id318411544?mt=8 (para descargar APP
Phyzios Sculptor)

http://blog.educastur.es/luciaag/ (Consulta alli
las técnicas)
Comic Creator

Howtoons
Modulo Técnico: El uso de Comic Life en el

aula (para encontrar recursos sobre organizadores
gréficos)

Habilidades linguisticas : personas con habilidades para el manejo de idiomas.

HERRAMIENTATIC

English meeting

Phonology

EJEMPLOS PRACTICOS DE
APLICACION EN EL QUE HACER
DOCENTE

En esta ppagina web que permite el
desarrollo  basico de las habilidades
comunicativas a través de juegos en linea

Permite que el profesor elabore contenidos
gracias a la gran variedad de vocabulario,
comprension oral y escrita, Gramatica entre
otras.

Ejercicio proponga a sus estudiantes un reto
en linea, mediante un juego planteado en este
programa, previamente deberan haber estudiado
un vocabulario pertinente para aprender las
bases del juego.

Por medio de esta revista dedicada
exclusivamente a la fonética y la fonologia
teorica. Incluye articulos teoricos de distintos


http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.readwritethink.org/student_mat/student_material.asp%3Fid%3D21&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhh3Q6jzfr0vnYwMeSZOEulPYshZ4g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.instructables.com/group/howtoons/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhiCfHQrsa96NTkPcI8je-1_nEb8gA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q
http://cdn.mcu.es/cuadernos-pedagogicos/
https://pruebadibujo.wordpress.com/
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-sculptor/id318411544?mt=8%20
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-sculptor/id318411544?mt=8%20
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-sculptor/id318411544?mt=8
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.readwritethink.org/student_mat/student_material.asp%3Fid%3D21&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhh3Q6jzfr0vnYwMeSZOEulPYshZ4g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.instructables.com/group/howtoons/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhiCfHQrsa96NTkPcI8je-1_nEb8gA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q

Games to learn english

ESOL Courses

VOCABSUSHI

Bibliografia

enfoques sobre esta tematica, el docente puede
crear e investigar los contenidos apropiados
para cada clase.

El docente prepara un juego en linea con el
cual el alumno se apropiara del vocabulario, y el
docente motivara el estudiante para asociar el
aprendizaje con algo divertido.

En estan pagina el docente puede crear
contenidos que ejerciten al estudiante en
habilidades comunicativas

Pagina web que permite desarrollar test para
la preparacion de examenes internacionales, por
lo que el profesor puede recomendar a los
estudiantes del grado 11 para que se preparen

para el examen de inglés y se certifiquen.
WEBGRAFIA
http://gamestolearnenglish.com/ (juegos
animados en linea)

http://www.jstor.org/action/showPublication
?journalCode=phonology (Fonologia y
gramatica)

http://www.vocabsushi.com/ (Examenes
internacionales)

http://www.esolcourses.com/  (Habilidades
comunicativas)

HABILIDADES FiSICAS

Habilidades fisicas : manejo de los movimientos corporales, manejo coordinado de los
sentidos, rapida respuesta a los estimulos, fuera estabilidadad y direccién muy relacionado
a los que tuvieron preferencia por el interes al aire libre.

HERRAMIENTATIC

Coach’s Eye

EJEMPLOS PRACTICOS DE
APLICACION EN EL QUE HACER
DOCENTE

Metodologia: saque sus alumnos a realizar
deporte y grave sus mejores movimientos y
también los que contienen errores para sugerir
la mejora individual y también exaltar su auto
estima y creatividad cuando es reconocido.


http://gamestolearnenglish.com/

Fuente. Recuperado de:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tec
hsmith.apps.coachseye.free&hl=es

Scoreboard Descargue la aplicacion gratuita para tener
un marcador preciso antes de pitar un partido,
* pero trate de que usted no sea el Unico que la
2 3 tenga, compartala con todos sus estudiantes
para que se apropien de la tecnologia.
[ Away ] [ __HOmME _ ]

Fuente recuperado de :
https://play.google.com/store/apps/details?i
d=com.soundhouse.scoreboardfree

ENTRENADOR PERSONAL (MICOACH

ADIDA) Comparta la aplicacion con sus alumnos y
4  cojm 1 motivelos a usarla esta aplicacion actia como
e T un entrenador personal, ensefia cdmo se hace el

O 00:22:25 ejercicio corrige cuando lo haces mal, mide los
BN o0 latidos del corazdn entre otras funciones

0D 2.24
e (@ 10:47

00:01:34
E T e e
Fuente recuperado de
http://computerhoy.com/listas/apps/11-
mejores-apps-hacer-deporte-android-e-
iphone-5784
Bibliografia WEBGRAFIA

https://play.google.com/store/apps/details?id=

com.soundhouse.scoreboardfree (descarga
Coach’s Eye )



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.soundhouse.scoreboardfree%20
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.soundhouse.scoreboardfree%20

https://play.google.com/store/apps/details?id=c

om.techsmith.apps.coachseye.free&hl=es

(descarga de la APP para androit)

https://play.google.com/store/apps/details?id=c

om.adidas.micoach&hl=es

(descarga el

entrenador personal)

CIENCIAS NATURALES

Inteligencia naturalista : capacidad para clasificar, distinguir elementos del ambiente, alto

habilidad de observacion del entorno, experimentacion y reflexion. Esta se relaciona con

los

personas que manejan interés por el campo, boténicos paisajistas entre otros.

HERRAMIENTATIC

Quimica
o
/U:

RECURSOS
DIGITALES

PARA QUIMICA|

Fuente: recuperado de
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/SoftQuimica

Robot educativo mOway

Motivacion e ] =N

por aprender /—ﬂ\

Fuente recuperado de
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/moway
CONSTRUYE CIRCUITOS

EJEMPLOS PRACTICOS DE APLICACION
EN EL QUE HACER DOCENTE

El docente puede mostrar al estudiante una
simulacion de visualizar las moléculas de un
compuesto de manera interactiva y tridimensional;
realizar practicas en laboratorios virtuales; y, usar
tablas periddicas y calculadoras que ayudan a
comprender mejor diversos temas de esta
asignatura. Se le recomienda al tutor lo haga en una
pantalla grande donde todos puedan visualizar los
procesos

Se le recomienda al docente recrear con sus
alumnos situaciones de la vida real con el robot y
crear un proyecto grupal para que sus alumnos
recreen nuevas situaciones con lo que se trata de
que el estudiante aprenda lo que puede lograr el
lenguaje de programacion y se adentre en la
creacion de herramientas y contenidos digitales.

Autor de esta idea: Elena Merino (mOway)

Metodologia:

Reuna sus alumnos y cree un proyecto donde
cada alumno tenga que comprobar una ley y un
circuito que funcione en la practica y digitalmente.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.techsmith.apps.coachseye.free&hl=es%20
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.techsmith.apps.coachseye.free&hl=es%20
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adidas.micoach&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adidas.micoach&hl=es

Fuente. Recuperado:
https://phet.colorado.edu/es/simulation/circuit-
construction-kit-dc-virtual-lab

Bibliografia

Para ensefiar los conceptos de circuitos Circuito
en serie

Circuito Paralelo

Ley de ‘Ohm

WEBGRAFIA
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/SoftQuimica
(recurso para quimica)

http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/moway
actividades interactivas se simulacion)

(para

URL:http://www.eduteka.org/articulos/moway
(simulador de robdética)

file:///C:/Users/FERCHA/Downloads/circuit-
construction-kit-dc-virtual-lab_es.html (para descargar

el recurso construye circuitos)

HABILIDADES DE EXPRESION ARTISTICA

Habilidades Artisticas: personas con facilidad para expresion del lenguaje artistico, ya
sea musica, imagenes texturas o movimientos, relacionados en esta investigacién con el

interes artistico.

HERRAMIENTATIC

TEATRO
Centro
pedagbgicos

Dramatico Nacional.

Instituto Nacional de las Artes Escénicas y de la
[Espaia]

Musica. INAEM.

Cuadernos

EJEMPLOS PRACTICOS DE
APLICACION EN EL QUE HACER
DOCENTE

Metodologia :

Comparta los cuadernos pedagogicos
de varias obras con los estudiantes y cree
grupos para crear un cuento hablado de
ficcion alli encontrara ejemplos.

Audios , cuadernillos que describen las
obras su creacion , escenarios portadas y
multiples ejemplos:

https://soundcloud.com/centrodramatic
onacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-
fernando-fernan-gomez.



http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/SoftQuimica
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/moway
file:///C:/Users/FERCHA/Downloads/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab_es.html
file:///C:/Users/FERCHA/Downloads/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab_es.html
https://soundcloud.com/centrodramaticonacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-gomez
https://soundcloud.com/centrodramaticonacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-gomez
https://soundcloud.com/centrodramaticonacional/el-viaje-a-ninguna-parte-de-fernando-fernan-gomez

de

Fuente: recuperado
-http://cdn.mcu.es/escuela-del-espectador/ficcion-
sonora/

DIBUJO

F[Jen‘t.e.‘ ' cuperado
https://pruebadibujo.wordpress.com/

Las TIC en
Uso didactico de tic.

de:

Plastica.

Apps para simular técnicas artisticas 3D:

Sculptor

Fuente: recuperado

de

http://blog.educastur.es/luciaag/2013/05/02/apps-
para-simular-tecnicas-artisticas-3d-sculptor/

http://ideasparalaclase.com/2014/04
/13/10-herramientas-para-trabajar-
comics-en-la-clase/

https://pruebadibujo.wordpress.com
/

Blog donde encontrards toda una
despensa de recursos para aprender a
dibujar.

Incentiva a sus estudiantes:
Cree cuatro grupos de estudiantes

grupo con preferencia dibujo del
cuerpo humano

Grupo para rostros

Grupo para dibujo de objetos

Grupo comics

Entregue a cada uno los tutoriales
correspondientes y cree las bases para
el proyecto grupal, dibujo que debera
ser disefiado grupalmente , y como
requisito fundamental su presentacion
ser4 de manera gréfica, nunca en papel
para ello puede utilizar tableta gréafica
u otro recurso que permita realizarlo

Dentro del blog hay tutoriales para
cada grupo

Propuestas de trabajo e ideas TIC
para la Educacion  Artistica
Blog personal de Lucia Alvarez
http://blog.educastur.es/luciaag/

Metodologia:

Proyecto: luego de estudia las
técnicas didacticas con las que cuenta
el blog, la tarea consiste en que el
estudiante descargue la version gratuita
de SCULPOR vy alli pueda trabajar las
técnicas artisticas tridimensionales y el
volumen en el aula.


https://pruebadibujo.wordpress.com/
https://pruebadibujo.wordpress.com/
http://blog.educastur.es/luciaag/2013/05/02/apps-para-simular-tecnicas-artisticas-3d-sculptor/
http://blog.educastur.es/luciaag/2013/05/02/apps-para-simular-tecnicas-artisticas-3d-sculptor/
http://blog.educastur.es/luciaag/

read-write-think
PERT o WD ol

Fuente recuperado de:
http://www.readwritethink.org/files/resources/inte
ractives/comic/

Bibliografia

CALCULO

HERRAMIENTATIC

Calc 3D Prof

Metodologia de trabajo Comic:

Digales a sus estudiantes que les
daran tres paginas para aprender a
trabajar digitalmente sus comics y
avance en clase en el descubrimiento de
las mismas, cuando sus estudiantes
tengan la experticia, en el manejo de las
herramientas cree un  proyecto
concurso de quien realice el mejor
comic.

HERRAMIENTAS PARA
TRABAJAR EL COMIC EN CLASE:

Comic Creator

Howtoons

Méddulo Técnico: EI uso de Comic
Life en el aula

WEBGRAFIA
http://cdn.mcu.es/cuadernos-
pedagogicos/

(Cuadernos pedagdgicos de teatro)

https://pruebadibujo.wordpress.com
[

(Blog para aprender a dibujar)
https://itunes.apple.com/us/app/phyzio
s-sculptor/id318411544?mt=8 (para

descargar APP Phyzios Sculptor)
http://blog.educastur.es/luciaag/
(Consulta alli las técnicas)
Comic Creator

Howtoons
Mddulo Técnico: El uso de Comic

Life en el aula (para encontrar recursos
sobre organizadores graficos)

EJEMPLOS PRACTICOS DE
APLICACION EN EL QUE HACER
DOCENTE

Metodologia


http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.readwritethink.org/student_mat/student_material.asp%3Fid%3D21&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhh3Q6jzfr0vnYwMeSZOEulPYshZ4g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.instructables.com/group/howtoons/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhiCfHQrsa96NTkPcI8je-1_nEb8gA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q
http://cdn.mcu.es/cuadernos-pedagogicos/
http://cdn.mcu.es/cuadernos-pedagogicos/
https://pruebadibujo.wordpress.com/
https://pruebadibujo.wordpress.com/
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-sculptor/id318411544?mt=8%20
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-sculptor/id318411544?mt=8%20
https://itunes.apple.com/us/app/phyzios-sculptor/id318411544?mt=8
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.readwritethink.org/student_mat/student_material.asp%3Fid%3D21&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhh3Q6jzfr0vnYwMeSZOEulPYshZ4g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://www.instructables.com/group/howtoons/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhiCfHQrsa96NTkPcI8je-1_nEb8gA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=es&ie=UTF-8&sl=en&tl=es&u=http://cnx.org/content/m18037/latest/&prev=_t&rurl=translate.google.es&twu=1&usg=ALkJrhhbxxHui7prw5K5g7h5v-Pk0L8t-Q

Tamafio: 9,74 MB
Plataforma:
http://www.calc3d.com

Win98/ME/NT/2000/XP

=

Fuente.

Recuperado de

http://www.calc3d.com/tour/escreenshots.htmi
Se trata de un programa gratuito que contiene
una coleccion de herramientas matematicas que

incluyen:

FunGraph

Tamano: 250 KB

Plataforma: Win 95/98/ME/NT/2000/XP
http://centros5.pntic.mec.es/ies.salvador.dalil

Bibliografia

Déjele ejercicios a sus alumnos
resueltos pero con el compromiso de
que los grafiquen en la aplicacion de
esta manera incentivara el uso de la
herramienta.

Puede graficar:

funciones matematicas

algoritmos de célculo con

nlmeros complejos

geometria

Estadistica, entre otros.

Con esta herramienta puede dejar el
siguiente proyecto a sus alumnos:

Pidale a sus alumnos que
descarguen la aplicacién , enséfieles a
usarla y luego deje como tarea 5
ejercicios para graficar imprima la hoja
y luego escriba sobre la grafica las
conclusiones, luego al final construya
un comic con su grafica que contenga
humor
56 i

USTED ES UN INUTIL GONZALES

I
CURLQUIERA CON DOS DEDOS DE FRENTE |
HABRIA HECHO BIEN ESTE INFORVE.

Fuente. Caricatura
Bladdo/tomado de revista semana
WEBGRAFIA
http://www.calc3d.com/edownload.
html (descarga del recurso Calculo en
3D)
http://centros5.pntic.mec.es/ies.salv
ador.dalil

(Fun Graph)



http://www.calc3d.com/
http://centros5.pntic.mec.es/ies.salvador.dali1
http://www.calc3d.com/edownload.html
http://www.calc3d.com/edownload.html
http://centros5.pntic.mec.es/ies.salvador.dali1
http://centros5.pntic.mec.es/ies.salvador.dali1

http://www.esolcourses.com/
(Habilidades comunicativas)




ANEXO 2 REGISTRO FOTOGRAFICO
Visita I.E La Paz

GRADO9°







GRADO 11°

Fuente: Creacién Propia



