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RESUMEN

En la realizacion de la practica empresarial se identificd un problema que involucra a
cada empleado, diariamente se deben reportar las horas trabajadas y las actividades en
las que se empelaron dichas horas. Semanalmente llega un correo electrénico reportando
el retraso de los empleados en el cargue de las horas mencionadas anteriormente y
solicitdndoles que se realice este proceso.

En base en lo mencionado anteriormente, se plantea como una posible solucion el
desarrollo de una aplicacion web, pero para poder realizar este desarrollo primero se
realiza un proceso de investigacion de los temas que involucran el mismo, como lo son
todos los conceptos relacionados a una aplicacion web, pasando por los diferentes campos
del desarrollo como lo son; bases de datos, back-end, front-end, metodologias de

desarrollo y documentacion.

El objetivo principal del proyecto es desarrollar una aplicacion web que le permita a
los empleados llevar un seguimiento de las actividades laborales y generar reportes. Para
poder cumplir con este objetivo se seguira el modelo de ciclo de vida del software, por
ende, primero se planearan los requerimientos en base a las necesidades del software,
después se clasificaran para asi organizar la estructura del software. Para poder iniciar el

desarrollo donde se codificaran los primeros componentes funcionales.



1. PLANTEAMINETO DEL PROBLEMA:

En las primeras semanas de iniciar la practica empresarial se identificd un problema
el cual se repetia cada semana que pasaba. La empresa debe llevar un registro diario por
horas de las actividades que realizan cada uno de sus equipos de trabajo y sus empleados.
Continuamente se ve que al iniciar semana llega un correo electrdnico solicitando a los
empleados realizar el cargue de sus actividades, en las cuales se encuentran atrasados y
los nimeros son alarmantes. Por confidencialidad de estos datos no se pueden mostrar
dichos nimeros, pero en estos se podian observar personas que no habian realizado el

cargue de ningun dia a lo largo de todo un mes.



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL
Desarrollar una aplicacion web que permita llevar un seguimiento de las
actividades realizadas por los empleados cada dia, la aplicacion tendréa un sistema de

notificaciones via correo electronico.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar una aplicacion Back-end que se encargara del almacenamiento de datos.

e Desarrollar una aplicacion Front-end que consultara la informacion almacenada en la

base de datos y tendra las interfaces para la havegacion de los usuarios.

e Implementar una metodologia de desarrollo agil en todo el proceso de desarrollo del
proyecto.

e Implementar un sistema de notificaciones que funcione por correo electronico y sea
gestionado por el Front-end.



3. CARGO Y FUNCIONES

3.1 CARGO: Practicante en el area de robotizacion y procesos.

3.2 FUNCIONES:

e Procesos internos.

e Plataformas del ecosistema de la operacion.

e Procesos de RPA.

e Productos de RPA.

e Desarrollo en lenguajes JAVA y Groovy.

e Manejo de bases de datos.

¢ Implementacion de herramientas de la operacion y complementos.

e Acompafiamiento en proyectos RPA.



4. ALCANCE:

El proyecto planteado busca desarrollar un sistema de informacion piloto donde se
registren y se haga seguimiento de las actividades diarias de los empleados. Basandose
en la problematica planteada que semanalmente se reportan retrasos en el cargue de las
mismas. Para poder cumplir ese objetivo se plantea desarrollar una aplicacion web que le

permita a sus usuarios registrar sus actividades para generar reportes mensuales o anuales.

Adicionalmente se implementara un sistema de notificaciones que enviara un correo
electrénico a los usuarios. Todo esto se realizara por medio de la metodologia agil de
desarrollo Scrum, para generar documentacion y reportes de todo el proceso.



5. JUSTIFICACION:

En el area de trabajo se tuvo la oportunidad de conversar con varios compafieros y
preguntar sobre este reporte diario de horas que solicita la empresa, a lo que ellos
comunicaron que encontraban atrasos en sus reportes, dado que durante su dia laboral
olvidaban realizarlo y a medida que pasaban los dias no sacaban el tiempo para hacerlo,

hasta las horas se acumulaban a fin de mes.

Teniendo presente lo mencionado anteriormente, el impacto que se espera del
desarrollo descrito para este proyecto es que los empleados puedan sacar un espacio
diario de su tiempo laboral para poder registrar las actividades, que suelen repetirse, y asi
dejar en la aplicacion el seguimiento de ellas. Adicionalmente la aplicacion generara
notificaciones a lo largo del dia para recordarle a los empleados que realicen el registro

descrito anteriormente.

Desde los registros diarios que haga cada empleado en la aplicacién también se tendra
la posibilidad de generar reportes, a los que podran acceder para observar las horas
trabajadas y en que actividades las implemento. De este modo tener un control del trabajo
realizado por cada uno de ellos.

La herramienta que se utiliza actualmente para este proceso tiene funciones muy
limitadas, porque solo le permiten al usuario realizar cargue de horas de cuatro semanas
atras. No les permite almacenar los codigos, los proyectos ni el tipo de actividades que

realizaron. Ademas, todas sus interfaces usan los componentes nativos de HTML.



6. MARCO TEORICO:

6.1 Aplicacion web:

Son aquellas aplicaciones codificadas que no requieren ser instaladas en un equipo de
coémputo para poder funcionar, esto se debe a que estas se ejecutan a través de internet en
los principales navegadores comerciales y su funcionamiento estd basado en peticiones

de informacion siguiendo el protocolo de hipertexto HTTP.

Este concepto se encuentra directamente relacionado al almacenamiento de datos en
la nube. Esto sucede porque la informacion se almacena en grandes servidores de terceros
y permiten asi la ejecucion de estas aplicaciones web con tan solo tener internet y un

navegador.

6.2 Protocolo HTTP:

Este protocolo abarca varios temas, pero los de mayor importancia al momento de
realizar la aplicacion web son los métodos HTTP que maneja este protocolo, el cual nos
permitira consumir desde el back-end codificado, por medio de peticiones informacion y
poder administrar los datos almacenados en la base de datos desde nuestra aplicacion web

front-end.

Los principales métodos de HTTP que maneja este protocolo son:

GET: Para obtener recursos.
POST: Enviar datos junto a la peticion.
PUT: Actualizar informacion por medio de una peticion.

DELETE: Para eliminar informacidn por medio de una peticion.

Existen otros métodos, pero estos son los que se usardn principalmente en el

funcionamiento de la aplicacion web.



Forma de una peticion HTTP:
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Figura 1. Forma de realizar una peticion de informacién por medio de hipertexto
siguiendo el protocolé HTTP, en la imagen se puede observar, el método, el host del
servicio, el puerto y el path al que se le realizara la peticion. Tomada de la aplicacion
Talend API Tester.

6.3 Aplicacion web:

“JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear

paginas web capaces de interactuar con el usuario” (Mohedano & Saiz, 2012).

Como se menciona en la anterior cita, JavaScript es otro de los lenguajes de
programacion que podemos encontrar en todo el repertorio que existen en la actualidad,
pero este destaca debido a que su implementacion permite a los usuarios de una pagina
web interactuar con esta, pasando de tener paginas estaticas que solo usan HTML, al

inicio de paginas dindmicas gracias a este lenguaje de programacion.
6.4 HTML (HyperText Markup Language):

Como nos lo describen sus siglas, HTML es un lenguaje de marcas de hipertexto. Una
persona sin mucho conocimiento en el area de ingenieria de sistemas, al mencionarle
sobre una pagina web lo primero que podria pensar es en HTML, esto se debe a que la
estructura y los componentes mas basicos de una pagina web se ven involucrados con
HTML. En la actualidad es muy comun ver que se implementen otras herramientas para

mejorar y agregar funciones a HTML.



HTML nos brinda la estructura base de una pagina web, por ello en el podemos
encontrar botones, entradas de texto, diferentes etiquetas e incluso apartados para agregar

imagenes o archivos de formato multimedia.

6.5 Angular:

“Angular]S es un potente framework de JavaScript creado para el desarrollo de
aplicaciones web dindmicas. Nos permite extender la sintaxis de HTML por medio de
atributos propios del framework, para expresar componentes de nuestra aplicacion de

manera dinamica” (Arizmendi, 2018).

Este framework nos permite trabajar sitios web dinamicos, porque a través de
JavaScript se pueden realizar diferentes importaciones de funcionalidades unicas del
mismo, para el desarrollo del proyecto este fue fundamental en cada paso del desarrollo,
debido a que la interaccion del usuario con la aplicacion web estd completamente

determinada por las interfaces codificadas en AngularJS.

Al instalar AngularJS en nuestro computador tenemos un proyecto base, ahi es donde
empezaremos a utilizar cada una de sus funcionalidades, usando diferentes comandos y
generando asi los componentes que seran parte fundamental del Front-end de la
aplicacion web. En conclusién, AngularJS sera la estructura principal que reunira todas
las interfaces graficas del sitio web y se comunicaré con la aplicacién Back-end por
medio del protocolo HTTP para el manejo de informacion y almacenamiento de datos.

6.6 Base de datos no relacional:

Las bases de datos no relacionales surgen debido a la necesidad de algunas
aplicaciones que no podian solucionar las bases de datos relacionales, ademas que las
bases de datos no relacionales fueron creadas con el objetivo de poder almacenar grandes

conjuntos de datos.



Las bases de datos no relacionales se destacan porque almacenan columnas de una
forma diferente, esto se debe a que sus columnas funcionan de forma dindmica y le
permiten asi generar cambios sobre dichas columnas sin generar complicaciones en la

agrupacion de la informacion.

Este tipo de bases de datos tienen que suplir de alguna manera las relaciones entre
tablas que se ven en las bases de datos relacionales, por lo que tienen esta funcionalidad
por medio de referencias que le permiten ser mucho mas flexible y asi manejar mayor

cantidad de datos.

6.7 MongoDB:

Es una de las principales herramientas para el manejo de bases de datos no
relacionales, en el podemos encontrar diferentes funcionalidades y productos, cada uno
de ellos con un propdsito especifico, en nuestro caso implementaremos Mongo Atlas, que
nos permite conectar nuestras aplicaciones con esta herramienta y desplegar asi en la
nube la base de datos y alli podemos observar las colecciones existentes junto a graficos

sobre la transferencia de los datos alli almacenados.

6.8 Node.js:

“ldeado como un entorno de ejecucién de JavaScript orientado a eventos asincronos,

Node.js esta disefiado para crear aplicaciones network escalables.” (Node.js, s. f.).

Este entorno de ejecucion permite importar en él diferentes aplicaciones y/o
complementos que nos permitiran realizar la aplicacion Back-end supliendo las
necesidades del desarrollo, en nuestro caso le agregamos varios complementos que
repasaremos mas adelante, pero es parte fundamental del desarrollo, porque Node.js sera

la estructura principal de dicha aplicacion.



6.9 EXxpress.js:

Es una infraestructura para el desarrollo de aplicaciones web implementando Node.js,
el cual nos brinda un conjunto solido de funcionalidades para el desarrollo de este tipo de
aplicaciones, ademas en el podemos implementar los diferentes métodos que conforman

el protocolo HTTP, abriéndonos la posibilidad de crear API’s.

6.10 Definicion de UML (Lenguaje Unificado de Modelado):

Lo podemos definir como un lenguaje para modelar objetos de manera visual, para
asi poderlo implementar al desarrollo de software como una herramienta para definir los
planos y el disefio de una aplicacion, no es considerado un lenguaje de programacion,

pero su aplicacion nos ayuda a visualizar lo que se desea desarrollar.

Su funcion principal pasa a ser documentacion del disefio y el modelado de las
diferentes partes que componen un sistema de software, es por ello que UML define los

siguientes diagramas para desarrollar una aplicacion:

Diagrama de clases: Este diagrama es la base principal porque se enfoca en una
solucion orientada a objetos, teniendo presentes los atributos y operaciones de las

entidades que conforman un sistema de informacion.

Diagrama de componentes: Permite evidenciar la relacion estructural entre los

elementos de un sistema de software.

Diagrama de despliegue: En este diagrama se pueden ilustrar las partes tanto de
hardware como de software que seran necesarios para la implementacion del software

desarrollado.

Diagrama de actividades: Representa graficamente algin componente del sistema

junto a su funcionamiento.



Diagrama de secuencia: Este diagrama nos permite observar la interaccion entre los
objetos que conforman el software y pueden evidenciar el funcionamiento de un

escenario especifico.

Diagrama de estados: Demuestran el comportamiento de diferentes objetos, teniendo
presente el estado en el que estos se encuentran.

Diagrama de casos de uso: Permite observar la funcionalidad del software, donde se

veran reflejadas las entidades involucradas en el mismo.

6.11 Metodologia agil Scrum:

Es una metodologia de desarrollo que se usa bastante en la actualidad, debido a su
flexibilidad sobre el ciclo de vida del software, esta metodologia estd enfocada
principalmente en grupos de trabajo grandes. A continuacidn, revisaremos las principales

caracteristicas que la componen:

Product Backlog: Esta conformado por un listado que contiene las necesidades que define

el cliente.

Sprint: Un intervalo de tiempo definido por el equipo, donde se dividen las tareas que se

van a trabajar.

Sprint Backlog: Esta conformado por la lista de tareas que se realizan en un Sprint

especifico.

Product Owner: Es el encargado de crear las historias de usuario y de gestionar las tareas
junto a la asignacién de ellas.
Team: Equipo de trabajo en cargado del desarrollo y cumplimiento de cada una de las

tareas.



Scrum Master: Es el encargado de llevar el seguimiento y control de las practicas

fundamentales que conforman la metodologia Scrum.

Estas seran las principales caracteristicas que se manejaran en este proyecto, en
consecuencia, de que no es un grupo de trabajo el que desarrollara el software, si no una
sola persona, la cual se encargara de planear los Sprints, definir el Product Backlog vy el
Sprint Backlog. Como evidencia de la implementacion de la metodologia agil, se

obtendran los siguientes requerimientos:

* Requerimientos funcionales.
» Requerimientos no funcionales.

» Diagramas UML.

6.12 Nodemailer:

Esta tecnologia fue la que permitio realizar el envié de notificaciones via
correo electrdnico de la aplicacion, para implementar esta se realiz6 su instalacion en
el back-end y por medio de una peticién de tipo POST consultada por la aplicacion
front-end se envia una notificacion al correo electrénico almacenado en la base de

datos.



7. METODOLOGIA:

7.1 Analizar la pagina actual para el cargue de horas

El primer paso antes de empezar la realizacion de la aplicacion web, fue
analizar tanto el funcionamiento como la apariencia de la pagina actual, como se pudo
observar en la justificacion. Su funcionamiento es sencillo, en el se encontro un
apartado para registrar las horas laborales, donde se debe elegir la semana del mes y

alli determinar las horas diarias, junto a la actividad en la que se trabajo.

En la aplicacion actual de la empresa solo se puede navegar entre las semanas
del mes actual y no tiene un apartado para guardar el cddigo del proyecto en el que
se trabajo y en las opciones para cada actividad, solo se observa el codigo y no se

sabe desde el formulario de que se trata cada actividad.

En la siguiente seccion se encuentra un pequefio analisis de la herramienta

actual para el cargue de horas en la empresa.

7.2 Elegir una metodologia agil de desarrollo:

Al momento de elegir la metodologia de desarrollo se realiz6 esta eleccion en
base a las metodologias de desarrollo que mas se usan actualmente, una de ellas es la

metodologia agil Scrum.

Metodologia agil Scrum:

Es una metodologia que se basa en intervalos de tiempo, en los que se planeay se
distribuye el trabajo, es principalmente utilizada en grupos de trabajo, en el desarrollo
de este proyecto, se tuvieron que realizar ciertos cambios sobre la metodologia, esto
a consecuencia de que solo trabajo una persona en el desarrollo.

En el marco tedrico se explica mejor como funciona esta metodologia y cada una de

sus principales caracteristicas.



Al elegir esta metodologia agil para realizar el desarrollo obtendremos los siguientes

resultados:

» Product Backlog

« Sprint Backlog.

* Hojade ruta.

» Informes de trabajo realizado.

» Informes de trabajo pendiente.

7.3 Levantamiento de requerimientos

Después del analisis realizado en el paso anterior, el paso a seguir en el desarrollo
de la aplicacién fue determinar las necesidades que debera satisfacer la aplicacion
web que desarrollemos, tanto para la empresa como para los empleados que le darian
uso diario a esta. Para ver reflejado esto se obtendra a través de la siguiente

documentacion.

» Requerimientos funcionales.
+ Requerimientos no funcionales.

+ Diagramas UML.

7.4 Seleccién de tecnologias para el desarrollo

Por todo lo obtenido en el punto anterior, se realiza un analisis de cuales seran las
tecnologias que se utilizaran para el desarrollo de la aplicacion, teniendo presente
todo el levantamiento de requerimientos y de este proceso se obtendra:

« El listado de las tecnologias que se usaran.

« Descripcién de la implementacion de cada una de las herramientas.



7.5 Disefio

En esta etapa se creard toda la aplicacion que se encargara del Back-end, entonces
es donde se creara la base de datos que almacenara toda la informacion, se creara el
proyecto en Express para codificar cada una de las peticiones bajo las cuales

funcionara la aplicacion. Con este proceso obtendremos:

« Aplicacion Back-end.
 Servicios rest que consumira el front.

» Colecciones de datos en MongoDB Atlas.

Muck-Ups:
TimeTrackingApp.com
O O x {} {https:// 7 @
iBienvenido a TimeTracking!

|24

Figura 2. Disefio para la pagina principal de la aplicacion web TimeTracking.

Generado en Balsamig.



TimeTrackingApp.com

QD XD mr )@ )

Iniciar sesion

Nombre de usuario:

Contrasefia

d

Figura 3. Disefio para la pagina de autenticacion de la aplicacién web TimeTracking.

Generado en Balsamig.

TimeTrackingApp.com

QS X D]

Registrate aqui

Nombre:

Nombre de usuario:

Correo electronico:

Contrasefia:

Repite tu contrasefia:

I

Figura 4. Disefio para la pagina de registro para nuevos usuarios de la aplicacion

TimeTracking. Generado en Balsamig.



TimeTrackingApp.com
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Bienvenido al menu principal de TimeTrackingApp

Imagen actividades Imagen proyectos Imagen horas Imagen reportes

2|

Figura 5. Disefio para la pagina del mend principal de la aplicacion web

TimeTracking cuando el usuario se autentica con éxito. Generado en Balsamig.

TimeTrackingApp.com

OQXQ https:// 1@

Registrar nueva actividad

Nombre:

Descr\fmén.
C'odi?o.

Contrasefia:

P

Figura 6. Disefio para la pagina de registro para una nueva actividad del usuario de

la aplicacion web TimeTracking. Generado en Balsamig.
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Registrar proyecto

Nombre:
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Figura 7. Disefio para la pagina de registro para un nuevo proyecto del usuario que

se encuentra autenticado en la aplicacion web TimeTracking. Generado en Balsamig.

TimeTrackingApp.com

QO X G e

Registrar horas

Fecha de registro

=
Descrifcién.

Horas;

L ]

Actividades:

Proyectos

[

Figura 8. Disefio para la pagina de registro de horas del usuario que se encuentra
autenticado, aqui es donde el realizara el cargue correspondiente a sus horas y podra

ingresar el proyecto y la actividad a la que le corresponda. Generado en Balsamig.



TimeTrackingApp.com
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O Junio
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Volver

e

Figura 9. Disefio para la pagina de generacion de reportes, aqui el usuario podré
realizar la bdsqueda por afio actual o cada uno de los doce meses del afio. Generado

en Balsamig.

Arquitectura de software: Patron Modelo, Vista y Controlador (MVC).

Es muy comun la implementacion de este patron para el desarrollo de software
cuando se trata de alguna aplicacion web, esto se debe a que funciona muy bien en
aquellas aplicaciones en donde se deben manejar interfaces de usuario y navegar entre
las mismas. Para esto este patron los separa de la siguiente forma, por un lado, van
los datos y los modelos, por el otro nos encontramos con el controlador el cual es el

encargado de relacionar estos dos.

En la aplicacién es evidente que se utilizd este patron, porque podemos
observar que por un lado manejamos los datos y los modelos, para después poderlos
relacionar por medio de controladores y en este apartado poderles brindar

comportamientos y asi obtener su correspondiente funcionamiento.



7.6 Implementacion

En esta etapa es donde se realizara todo el proceso de codificacion de la aplicacion
web, se programaran las interfaces en AngularJS, se consumira el API rest obtenida
en el punto anterior, se resaltaran las funcionalidades de la aplicacion final, con la

pagina web de la empresa donde se cargan actualmente las horas.

» Producto piloto final de la aplicacién web.

« Comparativa entre el piloto final con la pagina web actual de la empresa.

8. RESULTADOS ESPERADOS:

» Analisis de la pagina actual para el cargue de horas.
* Product Backlog

» Sprint Backlog.

* Hojade ruta.

» Informes de trabajo realizado.

» Informes de trabajo pendiente.

« Actas de trabajo.

* Requerimientos funcionales.

» Requerimientos no funcionales.

+ Diagramas UML.

» El listado de las tecnologias que se usaran.

» Restricciones en base a las tecnologias elegidas.

» Descripcidn de la implementacion de cada una de las herramientas.
» Aplicacion Back-end.

« Servicios rest que consumird el front.

» Colecciones de datos en MongoDB Atlas.

» Producto piloto final de la aplicacidn web.

« Comparativa entre el piloto final con la pagina web actual de la empresa.



9. RESULTADOS OBTENIDOS:

En esta parte del documento se veran reflejados los resultados obtenidos de
todo el proceso descrito anteriormente, en cada uno de ellos se elaborara un corto

analisis del resultado obtenido.

9.1 Analisis de la pagina actual de la empresa para el cargue de horas.

El primer paso antes de realizar todo el desarrollo de la aplicacion fue realizar
un andlisis de la aplicacion actual que se encarga de llevar el seguimiento de las horas

en la empresa.

Al navegar en la aplicacion se encontré que los componentes HTML
utilizados son los de apariencia nativa, por lo que no se usa ningun estilo CSS para

mejorar su apariencia.

En cuanto al funcionamiento solo permite navegar entre las semanas del mes

actual, no tiene un apartado para ver las horas que se han registrado anteriormente.

Ademas, no cuenta con un apartado para que los usuarios puedan almacenar
los codigos o nombres de los proyectos en los que se encuentran trabajando. No tiene
en cuenta informacion de las actividades mas alla del codigo y una breve descripcion.

Por altimo, claramente no maneja un sistema de notificaciones automatico y
el correo que se menciond al inicio del documento es enviado por un empleado que

se encarga de realizar los reportes y llevar el seguimiento de las horas trabajadas.



9.2 Resultados obtenidos de la metodologia Scrum

Product Backlog: Para la implementacion de la metodologia agil de desarrollo Scrum,
se utilizo Jira Software y en la siguiente imagen se puede observar el Product Backlog

en la mitad del primer Sprint.

Epic x ¥ Tablero Sprint 1 Back-end 0 @€ Completar sprint
o ¥ onv @
nal
o 1 enuzon ()
> B Do 0 ciones DOCUMENTACON 2 mnuzeonv @)
o elos  BACK-END FUNCIONAL 2 enmuzaony @
> W Oesarroll
[} ##5 Configuracion de peticiones BACK-END FUNCIONAL 2 mnuzon (@)
> @ Pr i o # " DB DOCUMENTACION t rmauzaony (@)
0 ladores BACK-END FUNCIONAL 2 mumuzaoay @
+ Crear Epic
o dades DOCUMENTACION 3 mNCuRsOw o
+ Crear incid
Epic x

~ Tablero Sprint 2 Front-end .~ 18 nov. (8 incidenia ¥ 00
Ir - -
[ TTA-12 Ambiente dé desarrolle Front-end DESARROLLO FRONT-END 1 meessrornaceRy (@)
o 5gin  DESARROLLO FRONT-END 2 meeasrornaceRv (@)
> B o t
- O TTA-14 Adm de acthidades DESARROLLO FRONT-END 4 wamsrornaceev (@)
> Il De lo Front QT DESARROLLO FRONT-END 4 TAREAS POR HACER v o
o DESARROLLO FRONT-END ¢ waspornacme ()
> [ Pruebas Front-end
L1 TTA-1T Motificacionas DESARROLLO FRONT-END 4 TAREAS POR HACER v o
+ Crear Epi o 2 PRUEBAS FRONT-END 7 masensrornacee ()
o Uebas PRUEBAS FRONT-END & mmasrormaceRv (@)
+C

Figura 10. Product Backlog generado desde Jira Software. Generado en Jira

Software.

Sprint Backlog: Se utiliz6 la herramienta de Jira Software para generar los Sprints
Backlog, en el proyecto se generaron dos Sprint, a continuacion, se podré observar el

resultado:



Sprint 1:

Proyectos / Time Tracking App

Tablero Sprint 1 Back-end

Prograrnar una aplicacion Back-end funcional, para realizar petidones http y almacenamiento de informacion

Q o &  Epic ~

POR HACER 7 INCIDEMCIAS EN CURSO 1 INCIDEMCIA LSTO —+
Programacion modelos Ambiente de desamrello
EBACK-EMD FUMCIONAL BACK-END FUNCIONAL

'n Rpr = 2 @ o a2 1 @

Programacion de controladores  sss

BACK-EMD FUNCIONAL

Q T : @

Configuracion de peticiones

BACK-EMD FUNCIONAL

0 ta-s & @

Documentacion DB

DOCUMENTACION
0 a7 1 @

Documentacion funciones

DOCUMENTACION

0 e Z @

Documentacion despliegue

DOCUMENTACION

'n Rpr X 2 @

Documentacion actividades

DOCUMENTACION

Q a0 z a

Figura 11. Sprint Backlog para el primer Sprint, donde se puede observar las tareas
generadas con su respectiva estimacion y estado. Generado en Jira Software.



Sprint 2:

Proyectos / Time Tracking App
Tablero Sprint 2 Front-end
Deszarrollar la aplicacon web con cada una de sus vistas y realizar pruebas sobre ella.

Q @ & Eic v

POR HACER 8 INCIDENCIAS EN CURSO LISTO +

Ambiente de desamollo Front-
end

DESARROLLO FRONT-END

0 A2 1 @

Login
DESARROLLO FRONT-END

0 A3 2 @

Administracion de actividades

DESARROLLO FRONT-END
0 1TA-14 2 0

Registrc de horas

DESARROLLO FRONT-END
0 17a-15 4 @

Generar reportes

DESARROLLO FRONT-END
0 TTA-16 6 @

Notificaciones

DESARROLLO FRONT-END
0 a7 4 0

Ambiente de prueba

PRUEBAS FRONT-END
0 1TA-19 7 @

Software de pruebas

PRUEBAS FRONT-END

L] 17A-20 8 @

Figura 12. Sprint Backlog para el segundo Sprint, donde se puede observar las tareas
generadas con su respectiva estimacion y estado. Generado en Jira Software.



Hoja de ruta: En la hoja de ruta se ven reflejadas las tareas generadas para cada uno
de los Sprints generados anteriormente teniendo en cuenta el inicio y el final de cada

uno de ellos, como se observa en la siguiente imagen:

ED\C 2 ocT NOV
Tablero Sprint 1... Tablero Sprint 2 Front-end

~ TTA-1 Back-end funcional _
) F=== Ambiente de desarrolio FINALIZADA JHON JAIR... ]
[ TF4=3 Programacion modelos FINALIZADA JHON JAIR... ]
[ F#A=5 Configuracién de peticiones FINALIZADA JHON JAIR... _
[ A= Programacion de controladores FINALIZADA JHON JAIR.. ]

~ [ TTA-6 Documentacion -
[ A5 Documentacion despliegue FINALIZADA JHON JAIR.. ]
) -5 Documentacién funciones FINALIZADA JHON JAIR.. ]
) F&== Documentacion DB FINALIZADA JHON JAIR... ]
[ TTA-10 Documentacion actividades EN CURSO JHON JAIR... _
[ TTA-12 Ambiente de desarrollo Front-end TAREAS PO... JHON JAIR... [ ]
B T togn . E—
[ TTA-14 Administracién de actividades TAREAS PO... JHON JAIR... [ ]
O T11A-15 Registro de horas TAREAS PO... JHON JAIR... [ ]
[ T14-16 Generar reportes TAREAS PO... JHON JAIR... [ ]
[ TTA-17 Notificaciones TAREAS PO... JHON JAIR.. —

~ [@ TTA-18 Pruebas Front-end -
[ TTA-19 Ambiente de prueba TAREAS PO... JHON JAIR... [ ]
[ TTA-20 Software de pruebas TAREAS PO... JHON JAIR... —

Figura 13. Este es un grafico de hoja de ruta que brinda la herramienta de Jira
Software en donde se ve reflejado las tareas creadas en cada épica teniendo presente

las fechas y el estado de cada tarea. Generado en Jira Software.

Informes de trabajo realizado: En este grafico que facilita la herramienta de Jira
Software se puede observar como se ve reflejado la realizacion de las tareas definidas
en el Sprint, contrastadas con el tiempo que se defini6 para el mismo.



Fecha - 9 de octubre de 2021 - 21 de octubre de 2021

Objetivo del sprint - Programar una aplicacion Back-end funcional, para realizar peticiones http y almacenamiento de informacién,

Recuento de incidencias

1

Oct 11

o
o
o

Oct 19

Fecha - 9 de octubre de 2

Objetive del sprint - Programar una apli

realizar peticiones http y almac

Trabajo restante

Recuento de incidencias

| —

Oct 11 Oct 13 Oct 15 Oct 17 Oct 19

Figura 15. Gréfico de trabajo realizado del segundo Sprint generado por Jira
Software.

Informes de trabajo pendiente: En estos graficos se puede observar como se va
disminuyendo la carga de tareas de un Sprint, reflejado a la fecha en la que se da por
terminada una tarea.



1

Facha - 22 de octubre de 2021 - 18 de nov

Objetive del sprint - Dex:

Trabajo restante Directriz

E—

Figura 17. Gréafico de trabajo pendiente del segundo Sprint generado por Jira
Software.

9.3 Levantamiento de requerimientos

Requerimientos funcionales: En estos requerimientos se definieron las principales
necesidades que debera satisfacer la aplicacion para cumplir con el objetivo de ser una
aplicacion web piloto para el cargue de horas en la empresa. Deberia permitir registrar la

informacién de los usuarios, tener un espacio para registrar actividades, registrar proyectos,



realizar el cargue de horas y un apartado completo para generar reportes de las horas cargadas

por mes.
Tabla 1
Requerimiento funcional

NUmero: 1 Nombre: Registro de usuario.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz para registrarme en
la aplicacion y almacenar mis datos personales junto a
mis credenciales para el ingreso.

Observaciones: Los datos ingresados por el usuario seran almacenados

en la base de datos por medio del Back-end.

Nota: Requerimiento funcional 1 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

NUmero: 2 Nombre: Autenticacion de usuario.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz donde pueda
ingresar mis credenciales y autenticarme en la aplicacion
para tener acceso a sus funcionalidades.

Observaciones: Se realizara una consulta a la base de datos para
comprobar que las credenciales ingresadas son correctas.

Nota: Requerimiento funcional 2 aplicacion TimeTracking.



Requerimiento funcional

NUmero: 3 Nombre: Vista de bienvenida.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz principal en la que
encuentre la informacion relevante de la aplicacion, junto
a un apartado para registrarme o autenticarme en la
aplicacion.

Observaciones: Esta sera la pagina de bienvenida y contendra todo el
contenido que se considere relevante para la aplicacion.

Nota: Requerimiento funcional 3 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

NUmero: 4 Nombre: Registro de actividades.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz en donde pueda
registrar mis actividades recurrentes y se almacenen con
nombre, c4digo y una descripcion.

Observaciones: El usuario tendra libertad total, para asignar el codigo, el
nombre y la descripcion.

Nota: Requerimiento funcional 4 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

Numero: 5 Nombre: Registro de proyectos.



Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz en donde pueda
registrar mis proyectos en los que me encuentro
trabajando actualmente en donde pueda almacenar el
nombre y el codigo de este.

Observaciones: El usuario tendra libertad total, para asignar el cddigo y
el nombre.

Nota: Requerimiento funcional 5 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

NUmero: 6 Nombre: Registro de horas laboradas.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz en donde pueda
registrar mis horas trabajadas, en donde pueda consultar
la actividad y el proyecto en el que se invirtieron estas.

Observaciones: Se realizard una consulta de los proyectos y actividades
correspondientes al usuario autenticado y al ser
seleccionadas se le compartira la informacion al registro.

Nota: Requerimiento funcional 6 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

NUmero: 7 Nombre: Consultar registros de horas.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz en donde pueda
consultar mis horas registradas, para poder evidenciar,
fecha, nombre, actividad y proyecto.



Observaciones: Para esta aplicacion piloto serd una consulta plana de los
datos y se implementaran filtros de busqueda.

Nota: Requerimiento funcional 7 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

Numero: 8 Nombre: Filtrar por meses los registros de horas.

Descripcion: Yo como usuario quiero una interfaz en donde pueda
consultar mis horas registradas u filtrarlas por cada mes
trabajado.

Observaciones: Para esta aplicacion piloto sera una consulta plana de los

datos y se implementaran filtros de busqueda por mes.

Nota: Requerimiento funcional 8 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento funcional

NUmero: 9 Nombre: Sistema de notificaciones.

Descripcion: Yo como usuario quiero recibir notificaciones para
recordarme registrar mis horas laborales de ese dia.

Observaciones: Se enviara una notificacion al correo electrénico
registrado para recordarle al usuario cargas sus horas
trabajadas.

Nota: Requerimiento funcional 9 aplicacion TimeTracking.



Requerimientos no funcionales:

Requerimiento NO funcional

Descripcion: Los datos beberan ser almacenados en la base de datos de
manera correcta como son ingresados en la interfaz por
el usuario.

Observaciones: Es importante que la informacion almacenada por el

usuario sea la misma que consulte para generar registros
y reportes de horas.

Nota: Requerimiento NO funcional 1 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento NO funcional

Descripcion: La codificacion de la aplicacion debera soportar cambios
en su Frontend y en su Backend.

Observaciones: Al ser un desarrollo piloto, deberd quedar totalmente
abierto para futuras modificaciones.

Nota: Requerimiento NO funcional 2 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento NO funcional

Descripcion: La aplicacion web sera soportada por los principales
navegadores web existentes.



Observaciones: La aplicacion podra ser ejecutada en los navegadores
web que soporten aplicaciones desarrolladas con

AngularJs.

Nota: Requerimiento NO funcional 3 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento NO funcional

Descripcion: La aplicacion web sera soportada por los principales
navegadores web existentes.

Observaciones: La aplicacion podra ser ejecutada en los navegadores
web que soporten aplicaciones desarrolladas con
AngularJS.

Nota: Requerimiento NO funcional 4 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento NO funcional

Descripcion: La aplicacion web no requerira ser instalada en un equipo
de cémputo.
Observaciones: Al ser una aplicacion web, lo ideal es que se pueda

ejecutar en el navegador web desde que se acceda a ella.

Nota: Requerimiento NO funcional 5 aplicacion TimeTracking.

Requerimiento NO funcional

Descripcion: La aplicacion web debera ser responsive para adaptarse a
vistas desde PC y dispositivos mdviles.



Observaciones: Sus vistas deberdn ser dindmicas y no arruinarse al
modificarse el tamafio del navegador.

Nota: Requerimiento NO funcional 5 aplicacion TimeTracking.



Diagramas UML.:

Diagrama de clases:

User

+ _id:type = String

+ username:type = String
+ email: = String

+ nombre:type = String

0.*

+login()
+ crearActividad()
+ crearProyecto()
+ registrarHoras()

Actividad

+ _id:type = String

+ nombre:type = String

+ descripcion:type = String
+ codigo:type = String
+user:type = User

1

0.%

0.*
1

Proyecto

Registro

+ _id:type = String
+ nombre:type = String
+ codigo:type = String
+ User:type = String

+ descripcion:type = String
+ codigoActi:type = String
+ nombreActi:type = String
+ codigoProye:type = String
+ nombreProye:type = String
+ horas:type = Int
+fecha:type = Date
+ user:type = User

+ consultarActividades
+consultarProyectos

Figura 18. Diagrama de clases TimeTracking. Generado en Lucidchart.




Diagrama de componentes:
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Figura 19. Diagrama de componentes TimeTracking. Generado en Lucidchart.




Diagrama de despliegue:
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Figura 20. Diagrama de despliegue Time Tracking. Generado en Lucidchart.




Diagrama de actividades:

Actividad Ingresar usuario (String username, String contrasena)

username
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Autentificacion

Datos incorrectos
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erroneos”
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Figura 21. Diagrama de actividades “Ingresar usuario” para TimeTracking. Generado

Lucidchart.

Actividad Registrar usuario (String nhombre, String username, String contrasena, String contrasena 2, String email)
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Guardar en base
» de datos

Datos registrados

-
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3

Datos incompletos
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Figura 22. Diagrama de actividades “Registrar usuario” para TimeTracking. Generado en

Lucidchart.



Actividad Ingresar actividades (String nombre, String descripcion , String codigo) J

Se guarda la
nombre Actividad en la
base datos.
I Los datos estan
completos
descripcion
Registrar nueva
[ actividad
codigo A
Y

Los datos no estan .
completos

Figura 23. Diagrama de actividades “Ingresar actividad” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.

Actividad Ingresar proyecto (String nombre, String codigo) J

Se guarda lel

I »-| Proyecto enla
nombre Los datos estan base datos.
completos

Registrar nuevo
proyecto

codigo

Los datos no estan .
completos

Figura 24. Diagrama de actividades “Ingresar proyecto” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.



Actividad Generar registro (String descripcion, String horas, Date fecha) J

Se guarda el
descripcion T »| registroenla
Los datos estan | Base de datos
completos
horas Registrar horas -
__
A
fecha \
Los datos no estan @

completos

Figura 25. Diagrama de actividades “Generar registro” para TimeTracking. Generado en

Lucidchart.
Actividad Consultar registros (User usuario) J
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Figura 26. Diagrama de actividades “Consultar registro” para TimeTracking. Generado en

Lucidchart.



Diagrama de secuencia:

Diagrama de secuencia para
autentificacion del usuario

Menu Registro Base Ue datos Control Menu de

Time Tfacking

Envia Usuario
y contraseia

[Datos Incompletos

[Datos completos] Verificpr Usuario

[Datos no validos] .
ST Usuario noregistradoo [T T |

| Contrasefia no valida | |

I I I
[Datos validos] : T T

I I I

| | B

"""""""" 1" Osvario y contrasefia
coinsiden

\

Cambiar ventana

Figura 27. Diagrama de secuencia “Autenticacion de usuario” para TimeTracking. Generado

en Lucidchart.



Diagrama de secuencia para la creacion
de actividades

Registrofactividad Base Ue datos Control Menu de

UstJariu | | Time Tracking
Alternativa | [ |
[Datos completos] Y [ | |
I
Nombre, descripcion | |
Cddigo | I |
, | |
Enviar nueva Verificar datos [
actividad |
I

Datos Incompletos |

Datos incompletos

Y

Menu principal

Figura 28. Diagrama de secuencia “Creacion de actividad” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.



Diagrama de secuencia para la creacion
de proyectos

Registro[proyecto Base de datos Coritrol Me e

UstJariu Time Tracking
Alternativa

[Datos completos] Y

Nombre, codigo

Enviar nuevo
proyecto

Verificar datos

Datos Incompletos |

Datos incompletos

Y

Menu principal

Figura 29. Diagrama de secuencia “Creacion de proyecto” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.



Diagrama de secuencia para la creacion
de un reporte de horas

UstJariu

Alternativa

| [Datos completos]

Time Tracking

General reporte Base ;e datos Cn;tral Me; ;e

descripcion, horas,
fecha

Generar nuevo
reporte

Verificar datos

Datos Incompletos |

Datos incompletos

Y

Menu principal

Figura 30. Diagrama de secuencia “Generar un reporte” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.



Diagrama de secuencia para consultar
reportes generados por usuario

Menu drincipal Base Ue datos Control Reportes de

usugario

Consultar registro

Realizar la consulta
del reporte por
usuario

Devolver los
reportes del usuari

"""""""" I Reportes éﬁc’ohfrédo's-

Y

Vista de reportes

Figura 31. Diagrama de secuencia “Consultar un reporte” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.

Diagrama de estados:



Proceso de autenticacién de usuario J

Ingresar I—» Usuario Valido
credenciales si

Autenticaciﬁn—p?J
no

v

Usuario no valido

A

Figura 32. Diagrama de estados “Autenticacion de usuario” para TimeTracking. Generado

en Lucidchart.

Registrar nuevo usuario J

.7Registrarse—p

Guarda nuevo
usuario

Datos
completos

Ingresar datos [ Si— ]

Datos incompletos

Figura 33. Diagrama de estados “Registrar nuevo usuario” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.



Registrar actividad )

Datos
completos

Se guarda la nueva

Registrar
s — Ingresar dato:
.7ﬁCtlvldﬁd gres s

actividad

Datos incompletos.

Figura 34. Diagrama de estados “Registrar nueva actividad” para TimeTracking. Generado
en Lucidchart.

Registrar proyecto )

Datos

si Se guarda el nuevo
completos »

Registrar
.7proyecm proyecto

Ingresar datos

L Datos incompletos:.

Figura 35. Diagrama de estados “Registrar nuevo proyecto” para TimeTracking. Generado
en Lucidchart.

Registrar nuevo reporte J

Ingresar datos,
consultar proyectos
y actividades.

Datos completos,

actividad y proyecto. Si—»]
seleccionados

Se guarda el nuevo
registro

Registrar
._ reporte »

Datos incompletos,
falta seleccionar actividad
ylo proyecto.

Figura 36. Diagrama de estados “Registrar nuevo reporte” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.



Consultar reporte |

i
Seleccionar Reporte Cambiar__ i Nueva seleccion
mes de reporte s mes
no

Mostrar consulta
de reporte

Figura 37. Diagrama de estados “consultar reporte” para TimeTracking. Generado en
Lucidchart.

Diagrama de casos de uso:

TimeTracking App

Registrar
usuario

Autenticar
usuario

Crear
actividades

Crear
proyectos
Softtekian

Registrar
horas

Consultar
reportes

Figura 38. Diagrama de casos de uso para TimeTracking. Generado en Lucidchart.



9.4 Seleccién de tecnologias para el desarrollo

Listado de tecnologias que se usaron:

. Node.js

. Express.js

. Mongoose (ORM Para el Back-end)
. Mongo DB Atlas

. AngularJS

. Angular Material

. PrimeNG

. Talent API Tester

. Visual Studio Code

. Google Chrome
. Cors

. Npm

. Nodemailer

Descripcion de la implementacion de cada una de las herramientas:

Node.js, Express.js, Monfoose, Mongo DB Atlas, cors y npm: Las sensaciones
al usar estas herramientas en general fueron bastante buenas, con ellas se desarrollé
la aplicacion de Back-end en formato de API rest y el resultado fue totalmente
funcional. Una pequefia observacion es que aparte de la documentacién no se
encuentra mucha informacion relevante en internet. Ademas, Mongo DB Atlas ofrece
un ambiente cloud para almacenar las colecciones de la base de datos con tiempos de

respuesta relativamente rapidos y lo mas importante funcionales.

AngularJS, Angular Material, y PrimeNG: Para satisfacer las necesidades planteadas

en la aplicacion de Front-end, cumplieron exitosamente el propdsito estas



tecnologias, permitieron usar sus complementos y sus funcionalidades para cada una

de las vistas obtenidas.

9.5 Disefio

Aplicacion Back-end: Como evidencia de la aplicacion Back-end en la
siguiente imagen se pueden evidenciar los Script.js que se codificaron para el
funcionamiento de esta, alli podemos observar los modelos de la base de datos donde
se encuentran los atributos de cada uno de ellos, los controladores en donde se
encuentra la l6gica implementada sobre cada modelo. También se puede observar las
rutas definidas para las peticiones HTTP. Por altimo, un Script con la configuracién
de la base de datos, en donde se codifica la conexion con la base de datos en mongo
Atlas.



~ BACK-EMDTIMETRACKIMNG
? bin
~ controllers
J5 actividad.controller,js
J5 proyecto.controller.js
J5 reg «controller.js
J5 user.controller.js
~ models
J5 actividad.model,js
J5 proyecto.model.js
IS registro.model s
J5 user.model,js
» node_modules
» public
 routes
J5 actividad.js
J5 indexjs
J5 proyecto,s
5 registro.js
J5 usersjs

* views

J5 app.s

J5 db.config.s
{} package-lockjson

{} packagejson

Figura 39. Vista de los Scripts codificados en la aplicacion Back-end. Generado en
Visual Studio Code.

De la aplicacién Back-end también se puede mostrar las dependencias de
Node.js, en la imagen se puede observar el nombre de la aplicacion, el cors, express

y moongose.



"name™: "back-endtimetracking"”,
"version": " ™

"private”:

"scripts”
"start”
}.1
"dependencies™:
"cookie-parser":
"cors": "%
"debug™:
"express":
"http-errors”: :
"jade": "~1.11.0",
"mongoose™ :

m e

"morgan" :

Figura 40. Vista de las dependencias utilizadas en Node.js. Generado en Visual
Studio Code.

Servicios REST que consumiré el front: Ahora se puede observar cada una de
las peticiones REST que se configuracidn para ser utilizadas por el Front-end, para
ello se utilizo la herramienta tecnologia Talent API Tester, para visualizar la respuesta
del back el enviar una peticion y el contenido de la peticion en caso de ser una de tipo
GET.



Peticiones para el modelo “User”:

PostUser
METHOD SCHEME »/ HOST [ %" BORT | [ PATH [ 7" QUERY ]|
POST - http://localhost:3000/users/
» QUERY PARAMETERS
peapeRs @ |2 Fom~ 4 » BoDv @
14
Content-Type - | application/json = 2 "username”: "JhBallen”,
3 "email": "ejemplo2@gmail.com”,
4 "nombre™: "Jhon Jairo Ballen",
+ Add header £ Add authorization W 5 "contrasens”: "jhonl23"
6}

Figura 41. Peticion HTTP tipo POST, para la creacion de un nuevo usuario. Generado
en Talend API Tester.

Response
200 0K
HeaDERS @ pretty »+ 4 » BoDY &
¥-Powered-By: Express =N
L
Access-Control-Allow-Ori. * username: “JhBallen”,
Content-Type: application/json; charset=utf-3 email: "ejemplo2@gmail.com”
Content-Length: 215 bytes nombre: "Jhon Jairo Ballen”,
ETag: W/ "d7-1En4bLThnUWnICFoF 1L8VXdndGc " e "
contrasena: jhon123",
Date: Mon, 15 Nov 2821 85:56:11 GMT R
. . id: "6191f67b333c1188ced18dd7”,
Connection: keep-alive -
. . createdAt: "2821-11-15T85:56:11.8457",
Keep-Alive: timeout=5

updatedAt: "2021-11-15T@5:56:11.845Z"

v COMPLETE REQUEST HEADERS

Figura 42. Respuesta del Back-end al realizar la peticion HTTP. Generado en Talend
API Tester.



METHOD

GET

neaDERS @

+ Add header

Response

SCHEME 3 HOST [ " PORT | [ PATH [ 2" QUERY ]

http://localhest:3000/users/

+ QUERY PARAMETERS

&£ Add authorization

Farm «

»

ooy @

¥HR does not allow payloads for GET request.

200 OK

neaDERs @

X-Powered-By:

Express

Access-Control-Allow-Ori. *

Content-Type:
Content-Length
ETag:

Date:
Connection:

Keep-Alive:

application/json; charset=utf-8

43@ bytes

W/ "1lae-csTUESxB6+VEFB6Bz4bMEET7F0"

Mon, 15 Mov 2821 @5:59:55 GMT
keep-alive

timeout=5

+ COMPLETE REQUEST HEADERS

pretty -

»

sooy @

I

-

El
-

-

L

_did: "e619812938694fc1861blbead”,
username: “jhballen”,

email: "jhballen@peligran.edu.co”,
nombre: “jhon ballen”,

contrasena: "1234",

createdAt: "20821-11-13T719:31:31.779Z",
updatedAt: "2621-11-13T19:31:31.779Z"

-

L

_did: "6191f&7b333c1188cedlads?”,

Figura 43. Peticion HTTP tipo GET, para consultar todos los usuarios registrados en

la aplicacion, junto a la respuesta del Back-end. Generado en Talend API Tester.



METHOD SCHEME J/ HOST [ " PORT ][ PATH 7" QUERY ]

GET - http://localhost:3000/users/id/619012930694fc1861b1bead

» QUERY PARAMETERS

neapers @ Fom~ 4 » oDy @
+ Add header £ Add autherization XHR dces not allow payloads for GET request.
Response
200 0K
HeaDERs @ pretty » 4 % pooy @
X-Powered-By: Express = I
L
Access-Control-Allow-Ori. * _id: "519812938694fc1861blbead”,
Content-Type: application/json; charset=utf-2 username: “jhballen”,
Content-Length: 212 bytes

email: "jhballengpoligran.edu.co”,

ETag: W/ " d4-2TkBV7TzaV2@z4uSDOMy 5 1pgec” e "
nombre: “jhon ballen”,
Date: Mon, 15 Nov 2821 @6:87:17 GMT
. . contrasena: "1234",
Connection: keep-alive
. . createdAt: "2021-11-13T719:31:31.779Z",
Keep-Alive: timeout=5

updatedAt: "2821-11-13T19:31:31.779Z"

» COMPLETE REQUEST HEADERS

Figura 44. Peticion HTTP tipo GET, para consultar un usuario registrado en la
aplicacién enviando su id por la URL, junto a la respuesta del Back-end. Generado
en Talend API Tester.



METHOD SCHEME 5f HOST[ [ > QUERY ]
GET - http-//localhost 3000/users/jhballen
» QUERY PARAMETERS
HEADERS © Eome 4 » zoDv O
# Addheader | £ Add authorization XHR does not allow payloads for GET request
Response
200 0K
HEADERS pretty - « » poov©
X-Powered-By: Express -
Access-Control-Allow-Ori. * < I
Content-Type: application/json; charset=utf-8 _id: “619012038604fc1861blbead”,
Content-Length: 214 bytes username: “jhballen”,
ETag: W/ "d6-CMjqs0dkimyEgcaANIDpaY1QheE " email: "jhballengpoligran.edu.co”,
Date: Mon, 15 Nov 2021 86:24:35 GMT R
nombre: "jhon ballen”,
Connection: keep-alive contrasena: “1234",
Keep-Alive: timeout=5

createdAt: "2821-11-13719:31:31.7797",

updatedAt: "2821-11-13719:31:31.7792"
» COMPLETE REQUEST HEADERS

Figura 45. Peticion HTTP tipo GET, para consultar un usuario registrado en la
aplicacion enviando su username por la URL, junto a la respuesta del Back-end.
Generado en Talend API Tester.



METHOD SCHEME ¥/ HOST [ " BORT ][ PATH [ QUEAY ]

PUT - http://localhost:3000/users/6191f67b333c1188ced10d87

» QUERY PARAMETERS

HesDERS 18 Form~ 4 » BoDY

1){
Content-Type - | application/json w 2 "username”: "JhBallen Actualizado”,

3 "email": "Actualizadofigmail.com",

) 4 “nombre”: "Jhon Jairo Ballen Actualizado”,
+ Aod neacer £ Add authorization 2} 5 “contrasena”: "jhonl23Actualizada”
6|3
Text JSON XML HTML | = Format body Enable body evaluation

Response

200 OK

Figura 46. Peticion HTTP tipo PUT, para actualizar un usuario registrado en la
aplicacion enviando su id por la URL, junto a la respuesta del Back-end.
Figura 47. Peticion HTTP tipo DELETE, para eliminar un usuario registrado en la

aplicacién enviando su id por la URL, junto a la respuesta del Back-end. Generado

en Talend API Tester.

Colecciones de datos en MongoDB Atlas: Desde la herramienta de MongoDB

Atlas se puede observar las colecciones actuales en la base de datos, como se observa

METHOD SCHEME - HOST [ %" PORT | [ FATH [ ™" QUERY ]|

DELETE - http://localhost:3000/users/6191167b333c1188ced 10487

» CUERY PARAMETERS

HEADERS © Form +

=+ 4Add hesder & bdd authorization

Response

200 OK



en las siguientes imagenes estaran las cuatro entidades programadas desde el Back-

end con los datos registrados en la base de datos.

myFirstDatabase Find

actividads

proyecios
registros
users
1-1 OF 1
_id: objectId("s19@12932634Fc1361blbeasd

username: "jhball
email: "jhballen@pcligran.edu.co”
nombre: "jhon ballen®

contrasena: "1234"

createdat: 2621-11-13719:31:31. 779+2@:02
updatedAt: 2621-11-13T19:31:31.775+28:82

Figura 48. Coleccién de Users en MongoDB Atlas. Generado en MongoDB Atlas.

myFirstDatabase Find

actividads
proyectos
registros

users

1-4 OF 4

descripcion:
codigo: "HOLI"

user: ObjectId({"s138123 c
createdat: 2821-11-13722:984:981.983+82: 22
updatedat: 2821-11-13T22:84:81.983+82 82

Figura 49. Coleccion de Actividades en MongoDB Atlas. Generado en MongoDB
Atlas.



. Find Indexes Schema Anti-Patterns
myFirstDatabase

actividads
proyectos
registros co

users

1-3OF 3

_id: ObjectId({"519@38553F2C357c628b1FR7")
nombre: "Proyecte BancecAnonimo"

codigo: "P1a3a3”

user: ObjectId{"512812920624Fc1361b1baasd"™ )
createdat: 2621-11-13T21:35:22.,848+02: 28
updatedAt: 2621-11-13T21:35:25.048+22:22

Figura 50. Coleccion de Registra en MongoDB Atlas. Generado en MongoDB Atlas.

myFirstDatabase Find Indexes Schema Anti-Patterns
actividads
proyectos
registros { Field: 'value
users
1-20F 2

_id: objectId("51983esffIeeE5d927C54555" )
descripcion: "Asaskldasf™

codigofcti: "HOLI™

nombreacti: "Dia festiva”

codigoProye: "P123124"

nombreProye: "BancoAlgo”

horas: &

fecha: 2621-11-14T25:22: 85, B58+08: 02
user: ObjectId{"519812936594Fc1861blbead™)
createdat: 2821-11-13T22:28:39,973+28:28
updatedAt: 2621-11-13T22:38:39,575+22: 2@

Figura 51. Coleccion de Registro en MongoDB Atlas. Generado en MongoDB Atlas.



9.6 Implementacion:
 Producto piloto final de la aplicacion web:

En este apartado se mostraran por imagenes cada una de las interfaces finales de la

aplicacion y se explicara el funcionamiento de cada una de ellas.

Bienvenido a Time Tracking

Registrarse

Figura 52. Pagina principal de la aplicacion web TimeTracking. Elaboracion propia.

En esta primera interfaz se puede observar el nombre de la aplicacion y un par
de botones, uno permite al usuario dirigirse a la vista encargada de la autenticacion
de laaplicaciony el otro en caso de no estar registrado aun en la aplicacion, le permite

registrar sus datos para acceder a la misma.



Registrate aqui

Mombre:

Mombre de usuario:

Correo electronico:

Contrasefia o

Repite tu contrasefia o

Figura 53. Interfaz para el registro de nuevos usuarios en la aplicacion TimeTracking.

Elaboracion propia.

En esta interfaz es donde se le solicitan los datos principales al usuario que
terminaran almacenados en la base de datos y se enviaran por una peticion POST
directa al API, es importante resaltar que en caso de que no coincidan las contrasefias
no se podra registrar y que es importante el nombre de usuario, porque con este es

con el que se realizara la autenticacion.



INICIA SESION

~—

Nombre de usuario:

Contrasefia ©

Registrarse

m Iniciar sesion

Figura 54. Interfaz para la autenticacion en la aplicacion TimeTracking. Elaboracion

propia.

El usuario puede ingresar los datos de autenticacién por medio de esta interfaz,
en donde solo se solicita el nombre de usuario registrado en la aplicacion y la
contrasefia. Para realizar la validacion la aplicacién web hace una consulta de tipo
GET por medio del nombre de usuario al API Rest, si la contrasefa relacionada a ese

usuario coincide con la que se ingresa en dicha interfaz, se daré por exitoso el ingreso.



= ZTime Tracking App

Bienvenido al mend principal de TimeTrackingApp

Registrar actividades Registrar Proyectos Cargar horas Generar reporte
N
. - A
A
’ P —
—
A
N
Registra las actividades en las que trabajes Registra los proyectos en los que estas Realiza el cargue de tus horas laborales Genera un reporte de cada mes de las
mas seguido para usarlas en el cargue de trabajando actualmente teniendo en cuenta tus actividades y horas que has cargado
tus horas proyectos

o

Figura 55. Mena principal de la aplicacion TimeTracking. Elaboracion propia.
En esta imagen se puede observar el menu al que es redireccionado el usuario

tan pronto realiza la autenticacion en la aplicacion, alli el encuentra cuatro

funcionalidades que repasaremos a continuacion.

Registrar nueva actividad

Nombre:

Descripcion:

Codigo:

o [ e

Figura 56. Interfaz para almacenar la informacién correspondiente a las actividades

laborales del usuario. Elaboracion propia.



En la empresa es comdn que los trabajadores realicen actividades del mismo
tipo con bastante frecuencia, es por ello que esta aplicacién web les permite almacenar
los datos relevantes de dichas actividades, como lo son el nombre, una breve
descripcion y el codigo. Toda esta informacion es de bastante valor para los
trabajadores y para la empresa, pero el cddigo resalta entre estas debido a que él es el
que define que tipo de actividad estuvo realizando el empleado. Pueden ser

actividades como documentacion, codificacion, dias festivos, etc.

Registrar nuevo proyecto

Mombre:

Figura 57. Interfaz para almacenar la informacion correspondiente a los proyectos en

los cuales esta trabajando el usuario. Elaboracion propia.

Cuando un usuario desea realizar el reporte de sus horas trabajadas, es de suma
importancia que estas se encuentren relacionadas a algin proyecto activo en la
empresa, estos cddigos son bastante extensos y dificiles de memorizar. Es por ello
que esta aplicacion web permite que el usuario almacene cuantos proyectos el necesite
con la informacion de importancia para el cargue de horas que es el nombre y el

cddigo correspondiente a ese proyecto.



Registrar horas trabajadas

Fecha de registro: =

Descripcion:

Horas:

Actividades de Jhon Jario Ballen Ag...

Documentacion M

Actividad seleccionada: Documentacion

EntidadBancaria

Empresa Privada

Figura 58. Interfaz para realizar el cargue de horas asociado a una fecha y con la
informacién relevante para la empresa al realizar el cargue correspondiente.

Elaboracion propia.

Es aqui donde el usuario realizara el cargue diario de sus horas laboradas, como
se observa en la imagen se solicita una fecha a la cual se relacionara el registro de
horas creado, una corta descripcion, el nimero de horas trabajado en dicha actividad

en esa fecha correspondiente al proyecto seleccionado.

Las dos listas de seleccidon que se pueden observar en la imagen traen desde el
back-end las actividades y proyectos relacionadas al usuario que se encuentra
autenticado en la aplicacion, permitiéndole asi al usuario relacionarlas en el cargue

de sus horas y en el reporte que se generara mas adelante.



<>

ilngreso con exito! TimeTracking Recibidos x

apptimetracking@gmail.com
parami «

8:17 (hace 46 minutos) Yy

Recuerda realizar el cargue de tus horas pendientes, entre mas tiempo esperes tendras que cargar muchas mas horas.

Figura 59. Sistemas de notificaciones de la aplicacion TimeTracking. Elaboracion

propia.

El sistema de notificaciones se implementd desde la aplicacion Back-end,
permitiendo asi que en cualquier momento que se quiera notificar desde la aplicacion
web, sea tan sencillo como realizar una peticion al API rest con la informacién

relevante.

En este ejemplo que se observa en la imagen, cuando la aplicacion web realiza
la consulta envia la notificacion al usuario que se encuentra autenticado en ese
momento en la aplicacion y con la informacién que se le asigne para el mensaje, en

donde se puede ingresar texto para el asunto y el cuerpo del correo electrénico.

= &Time Tracking App
Filtro

m Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

Fecha Descripcion codigo actividad Nombre actividad codign Proyectc nombre Proyectc
11/01/2021 Se trabajo en la documentacion de la entiedad bancaria PAP Documentacion P1243153426324325 EntidadBancaria
1172472021 Codificacion para la empresa privada coDI Codificar P1231564352531251 Empresa Privada
11/08/2021 Documentacion modulo secundario PAP Documentacion P1243153426324325 EntidadBancaria
12/29/2021 Cadificacidn modulo secundario CoDI Codificar P1231564352531251 Empresa Privada
12/22/2021 Documentar requerimientos PAP Documentacion P1243153426324325 EntidadBancaria
12/09/2021 Cadificar modulo princiapl coDI Codificar P1231564352531251 Empresa Privada

Figura 60. Generacion de reportes de las actividades registradas por los empleados
en la aplicacion TimeTracking. Elaboracion propia.

En esta imagen se puede observar el reporte de las horas registradas por el

usuario en el afio, se puede ver la fecha, la descripcidn del cargue de horas, el codigo



al que corresponde la actividad, el nombre de la actividad, el nombre del proyecto, el

cddigo del proyecto y claramente el nimero de horas cargadas.

= ZTime Tracking App
Filtro
m Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre
Fecha Descripcion codigo actividad Nombre actividad odigo Proyecte nombre Proyecto
11/01/2021 Se trabajo en la documentacion de la entiedad bancaria PAP Documentacion P1243153426324325 EntidadBancaria
11/24/2021 Codificacion para la empresa privada cool Codificar P1231564352531251 Empresa Privada
11/08/2021 Documentacion modulo secundario PAP Documentacion P1243153426324325 EntidadBancaria
- -z - . -
Figura 61. Generacion de reportes de las actividades registradas por los empleados
- -z - - - . -z
en la aplicacion TimeTracking correspondiente al mes de noviembre. Elaboracién
propia.
= &Time Tracking App
siltro
m Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre
Fecha Descripeion codigo actividas Nombre actividad codigo Proyecte nombre Proyecto
12/29/2021 Codificacién modulo secundario conl Codificar P1231564352531251 Empresa Privada
1272272021 Documentar requerimientos PAP Documentacion P1243153426324325 EntidadBancaria
12/09/2021 Codificar modulo princiapl coblI Codificar P1231564352531251 Empresa Privada

Figura 62. Generacién de reportes de las actividades registradas por los empleados
en la aplicacion TimeTracking correspondiente al mes de diciembre. Elaboracion

propia.

En estados dos imagenes se puede observar la generacion de los reportes del usuario,
pero en este caso se realiza un filtro de cada mes y como en el reporte anterior, se puede
observar la informacion relevante de cada reporte. En la parte superior se puede observar un
filtro, el cual permite filtrar registros de horas en cualquiera de las columnas dependiendo lo

que se ingrese en dicho filtro.



= X Time Tracking App

A Inicio

[] Registrar actividades
[F)Cargar Registros
~*\er reportes

=] Cerrar sesion

Figura 63. La aplicacion también cuenta con una barra de navegacion que se
mantiene presente en todas las vistas cuando el usuario esta autenticado.

Elaboracion propia.

Este men( de navegacion le permite al usuario dirigirse a cada una de
las funcionalidades que forman parte de la aplicacion y también le permiten

cerrar la sesion cuando termine de usar la aplicacion.

« Comparativa entre el piloto final con la pagina web actual de la empresa.

En esta corta comparativa se mencionara principalmente las funcionalidades
adicionales con las que cuenta el producto final de aplicacion web obtenida en el

lapso de la practica.

La aplicacion web les permite a los usuarios almacenar informacion relevante para

ellos para tener acceso a esta informacion al momento de realizar su cargue de horas



obligatorio. La aplicacion es un espacio personal para cada usuario y pueden consultar

todos los registros que hayan generado a lo largo del afio por cada mes.

Las notificaciones sirven de recordatorio constante para los usuarios y asi no
se les olvide realizar el cargue de las horas, es un sistema de notificaciones
automatico, por lo que no es necesario dedicar recursos en este proceso y por ultimo
toda la aplicacion cuenta con estilos y animacién CSS que hacen la aplicacion méas

vistosa.



10. CRONOGRAMA:

Figura 64. Diagrama de Gantt con el cronograma que se siguid para el desarrollo de
las actividades. Generado en Lucidchart.



11. CONCLUSIONES:

Después de realizar un analisis completo a cada uno de los resultados obtenidos, se
lleg6 a varias conclusiones. La primera, desde un comienzo el objetivo principal fue
conseguir una aplicacion web piloto, la cual debia cumplir con las principales funciones

propuestas para mejorar el sistema actual.

Se implementd con éxito la metodologia Scrum a pesar de ser solo una persona la que
trabajo principalmente en el desarrollo del proyecto y acompafiado a ello se obtuvo un
listado de documentos y evidencias de este proceso. Para la propuesta inicial del proyecto
piloto, junto al andlisis de la viabilidad, se recibio una buena retroalimentacion del jefe
directo y a los empleados que se les presento la aplicacion les parecid una excelente idea

para mejorar la herramienta que tienen actualmente.

Por ultimo, se concluy6 que el proyecto aln se encuentra en un estado piloto, para
futuras contribuciones. Es por ello, que para futuras mejoras se puede buscar la forma de
desplegar la aplicacion en un servidor privado de la empresa. De esta forma se podria
buscar una implementacion con el sistema de usuarios que maneja actualmente, una
interfaz completa para que los jefes de area tengan acceso a revisar las horas que registro
cada usuario en su grupo de trabajo. Finalmente, con el equipo de robotizacién y procesos
se podria analizar la viabilidad de implementar un bot para automatizar procesos.
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