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PRESENTACION

El presente trabajo es presentado por los estudiantes Frey Veloza Coy y Héctor
Fabio Lopez de la especializacion “Herramientas virtuales para la educacion” del
politécnico gran colombiano. Tiene la intencidn de consolidar los conocimientos
adquiridos durante la Especializacion, en el desarrollo de una propuesta de disefio
de un curso virtual de apoyo para estudiantes con bajos desempefios en el area de
matematicas y en especial en la ensefianza de la factorizacién, bajo la teoria del
aprendizaje significativo de Ausubel. En este sentido la presente propuesta esta
enmarcada en la inclusién de la tecnologia y las plataformas digitales, como ayuda
complementaria para superar esta clase de dificultades académicas. La propuesta
parte de la inquietud acerca de los métodos a utilizar por parte de los profesores en
la ensefianza de las ciencias de las matematicas, debido a que es importante
despertar en los estudiantes el interés, la curiosidad y la motivacion por el
aprendizaje de la factorizacion mediada por la tecnologia, con el fin de mejorar
desempefios cognitivos y fortalecer las habilidades de los jovenes de educacion
basica y media con el proposito de lograr buenos resultados en pruebas de
conocimientos , tales como las pruebas SABER del estado.
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1 INTRODUCCION

La asignatura de matematicas es una de las materias en las cuales mas se complica
su aprendizaje y en especial, en la parte del &lgebra donde ya se empiezan a
adicionar nimeros con letras y potencias. Su ensefianza tampoco se hace facil, ya
que vienen los contenidos con formulas muy estereotipadas que hacen perder la
motivacion del estudiante por la materia, lo que lleva a una alta mortalidad
academica. Partiendo de esta problematica que no es especifica de una institucion
sino que por el contrario se presenta en forma muy comun en la mayoria de
establecimientos educativos tanto publicos como privados se hace necesario buscar
estrategias que contribuyan a mejorar los desempefios académicos de los
estudiantes en esta asignatura, una de ellas y de la cual parte la propuesta de este
trabajo es apoyarse en la tecnologia, creando un curso virtual Complementario al
curso presencial que sirva de apoyo al estudiante para superar las dificultades que
se presenten en el aprendizaje del algebra.
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2 ASPECTOS PRELIMINARES
2.1 DESCRIPCION DEL CONTEXTO EDUCATIVO

La propuesta se va a desarrollar en el Colegio Alfredo Iriarte, colegio publico
ubicado en Bogota en la localidad 18, Rafael Uribe, en la sede A jornada Tarde con
los estudiantes del grado octavo. En general, la poblacion del sector se caracteriza
por ser personas trabajadoras que laboran en su mayoria en oficios no tan
especializados, como servicios generales, vigilantes, vendedores informales,
tenderos, entre otros; por la ubicacion en la ciudad se puede considerar que se
encuentra en un estrato 2.

2.2 DESCRIPCION DE LA POBLACION

La poblacion estd conformada por 35 estudiantes pertenecientes al grado octavo de
la basica secundaria, de la Institucion Educativa Distrital Alfredo Iriarte sede A de
la jornada de la tarde, con edades que oscilan entre los 13 y 15 afios. En el colegio
existen dos cursos en el grado octavo, de los cuales en uno se haré la intervencion
con el curso virtual sobre factorizacion. El grado a tener en cuenta, es el curso 802
que consta de 19 mujeres y 16 hombres.
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3 BASES DEL PROYECTO
3.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Uno de los conceptos que en el proceso de ensefianza-aprendizaje no llegan a
dominar los alumnos, durante gran parte de la ensefianza media es el desarrollo de
la factorizacion, muchos de ellos no tienen éxito al resolver ejercicios, ni ponen en
obra los procedimientos correctos cuando se enfrentan a situaciones en los que este
concepto es parte de la solucion. Segun Cardona (2018) los estudiantes no
encuentran significado logico a la informacion que los docentes les quieren
comunicar, es decir, los polinomios como tal, y las operaciones entre ellos, no son
relacionables con ninguna situacion concreta que el estudiante conozca. El estudio
de esta problematica evidencia un fendmeno didactico complejo, ademas el
aprendizaje del algebra en la educacion basica secundaria ha perdido interés por
parte de muchos de los estudiantes, por tanto, se hace necesario recuperar la
motivacion y el interés de estos, generando ambientes de aprendizaje para la
utilizacion de herramientas que ayuden en la ensefianza de esta area. Los estudiantes
no desarrollan las competencias necesarias para el grado en el que se encuentran,
generando un atraso en el mismo. Ademas, si se piensa en los estudios universitarios
de los estudiantes, la preocupacion crece, ya que, el algebra y especificamente la
factorizacion de polinomios es importante para cursar algunas materias
relacionadas con matematicas en los primeros semestres de las universidades del
pais; por tanto, se requiere corregir tales vacios y lograr que los jovenes de la media
académica alcancen las competencias necesarias y asi llegar mejor preparados a una
futura vida universitaria. Los conceptos relacionados con la factorizacion se
orientan en el grado octavo en el pensamiento variaciones, esto segln los
lineamientos curriculares; generalmente es donde se comienza a explicar los
productos y cocientes notables y luego los casos de factorizacion. En el grado
noveno se hace un repaso de dichos casos de factorizacion en el primer periodo
académico y en la media académica se utilizan como herramientas fundamentales
para resolver ejercicios de los principales temas de cada uno de estos grados,
como, en la demostracion de identidades trigonométricas o, en la solucién de
desigualdades y limites de funciones.

Como se pudo apreciar en las lineas anteriores, los estudiantes al llegar a la media
académica presentan algunas falencias en la conceptualizacion de la factorizacion,
lo que provoca que tengan un rendimiento académico por debajo de lo esperado en
su desarrollo académico, de ahi, qué se genera la necesidad de buscar estrategias
que permitan el afianzamiento de estos conceptos sin dejar de ver los conocimientos
propios de los grados de la media académica
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3.2 OBJETIVOS

Fortalecer los procesos de aprendizaje de la factorizacién en los estudiantes de
grado octavo con dificultades académicas en esta tematica a partir de la aplicacion
de un curso virtual complementario mediado por el uso de las TIC.

3.3 ANTECEDENTES

Las herramientas de tecnologia y comunicacion son importantes para los
estudiantes ya que permite la comunicacién, comprension, investigacion,
retroalimentacion y refuerzos para el aprendizaje, mientras que para el docente es
importante las Tic ya que con su conocimiento puede aplicar métodos y estrategias
de aprendizaje para adquisicién de conocimientos para los estudiantes. La
investigacion de la tesis realizada por Mejia (2021), con el tema “Interacciones de
un colectivo de estudiantes—con—Edmodo® al factorizar polinomios relacionados
con el factor comtn, diferencia de cuadrados y trinomios”, realizado en la
Universidad de Antioquia, de la Facultad Educacion, plantea que los estudiantes
estan en constante interaccion con la tecnologia es decir (computadoras, laptops,
celulares) siendo participes de la interaccion entre humanos y la tecnologia
permitiendo estar dentro de un grupo ,participar de manera colaborativa
compartiendo diferentes puntos de vista ya que las plataformas virtuales permiten
hacer uso de sus herramientas para el dialogo constante mediante foros, chats,
trabajos grupales, glosario, clases virtuales.

Es importante tener en cuenta, que el manejo de las herramientas tecnolégicas se ha
convertido en un complemento sorprendente dentro del proceso educativo, que,
segun Herrera, Porras, y Velazco (2017), incentiva al estudiante para tener un
pensamiento critico y analitico que le permita buscar e interpretar de manera
correcta los resultados a través de los elementos TIC. La factorizacion no es la
excepcion, actualmente se encuentran muchos aplicativos o softwares matematicos
que pretenden de una manera mas moderna, innovadora, creativa, interesante y
atractiva, despertar el interés del estudiante por aprender y manejar nuevas
herramientas y aplicaciones en el aprendizaje de la Matematica. A manera de
conclusion Jiménez y Montenegro (2017) afirman que el uso de herramientas
tecnoldgicas e intercambio de roles dentro del aula de clases es fundamental para
disminuir las dificultades presentadas en el area de las matematicas (p. 92). Por otro
lado, Jiménez y Montenegro, (2017) afiaden que el proposito fundamental del area
de matematicas es generar aprendizajes que se albergan en la memoria a largo plazo
y no sean arrebatados de la misma con facilidad como se venia haciendo a través
de la educacion tradicional (p.92).

Otros autores como Simanca, Abuchar y Velazco (2017), quienes en su
investigacion llamada Las TIC y el aprendizaje de los trinomios concluyen que el
uso de las TIC son una alternativa para superar las dificultades con la factorizacién
gue se originan en las etapas iniciales del estudio del algebra, pero recalcan que
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estas son un medio mas no un fin, su uso no debe ser aislado, sino en un contexto
apropiado, segun los autores “interrelacione, conlleve a aprender, a reflexionar y a
razonar” (p. 206). Lo mencionado anteriormente, permite intuir que el trabajo
dentro del colectivo de estudiantes—con—un curso virtual puede ayudar a superar
las dificultades asociadas a la factorizacion de polinomios que presentan los
estudiantes de la media académica.

3.4 MODELO PEDAGOGICO O TEORIA DE APRENDIZAJE

El modelo pedagdgico que se va a tener en cuenta en la realizacion de la propuesta
de curso virtual de factorizacion orientado a estudiantes de grado octavo sera el
aprendizaje significativo de Ausubel, el cual contempla que el aprendizaje se lleva
a cabo cuando el estudiante posee conocimientos previos los cuales asocia a la
nueva situacion.

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por
relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con
algln aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del
alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una
proposicién (Ausubel, 1983:18). Esto quiere decir que, en el proceso educativo, es
importante considerar lo que el individuo ya sabe de tal manera que establezca una
relacion con aquello que debe aprender.

Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos,
estos son: ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la nueva
informacidn puede interactuar.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion se conecta con
un concepto relevante (subsunsor) preexistente en la estructura cognitiva, esto
implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las primeras.

Es asi como, si el estudiante se siente motivado por el nuevo saber porque lo
considera importante y relevante para su vida, se produce el verdadero aprendizaje.
Es por eso, que en la propuesta de trabajo de un curso virtual resalta la importancia
de cambiar la forma de presentar los contenidos, especialmente si son referidos al
area de matematicas, cuyo desinterés siempre es palpable por los docentes que
dictan esta asignatura. El uso de las herramientas digitales puede ser un medio
motivador para crear nuevas expectativas en los estudiantes respecto a su
aprendizaje. El curso también va a reforzar los contenidos que da el profesor en
clase.
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3.5 PRINCIPIOS DE INNOVACION

La educacién como proceso social y dindmico continuamente busca incorporar
innovaciones en los procesos de ensefianza aspirando en otros objetivos mejorar los
procesos de aprendizaje; una de las innovaciones que presenta una oportunidad de
avance para los procesos educativos es la incorporacion de la tecnologia en el aula.

En el ambito educativo, las palabras atribuidas a Albert Einstein “No pretendamos
que las cosas cambien si siempre hacemos |0 mismo” , hoy por hoy se hacen mas
vigentes, en un mundo en constante cambio y evolucion, en el que las TIC fomentan
y facilitan el ingreso, la inmersion y el conocimiento de nuevas culturas, el acceso
a grandes volumenes de informacion y renuevan la potencialidad del
autodidactismo y el aprendizaje colaborativo; generando de esta forma la necesidad
de mejoramiento y evolucion en la educacién, donde la innovacion basada en TIC
brinda la posibilidad de explorar oportunidades de cambio y mejora al sistema de
ensefianza. Es importante, por lo tanto, resaltar que los procesos de innovacion en
educacion tienen un componente altamente situacional es decir que su connotacion
tiene sentido en relacién con los actores y el contexto en donde se implementa.

Escuela de Educacion e Innovacién Proyecto final
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4 DISENO DEL PRODUCTO TECNOLOGICO
4.1 MODELO DE DISENO INSTRUCCIONAL

Modelo de Dick y Carey (Dick, Carey, & Carey, 2008): Es un modelo basado en
la idea de que se puede predecir la respuesta de un estudiante frente a un estimulo
de aprendizaje. Se publico una primera version en 1978. La idea general del proceso
es seleccionar las competencias y habilidades que debe tener un estudiante para
realizar una tarea, el estimulo y la manera de presentarlo. “La instruccion se dirige
especificamente en las habilidades y conocimientos que se ensefian y proporciona
las condiciones para el aprendizaje”. Ademas, trabaja un modelo reduccionista el
cual divide las instrucciones en pequefios componentes. Este modelo tiene 10 pasos:

1 Identificar la meta instruccional: Tener clara la expectativa de aprendizaje
que se espera que los estudiantes desarrollen al final del curso o taller.

2 Anélisis Instruccional: Identificar las habilidades que los estudiantes van a
aprender al término de la ruta educativa.

3 Anélisis del Contexto de los Aprendices: Analizar las caracteristicas de
cada alumno; sus aptitudes, sus conocimientos, su motivacion, su
contexto, etc.

4 Redaccién de Objetivos: Hacer un sefialamiento especifico de las
habilidades que quieres que desarrollen tus alumnos partiendo de las que
ya poseen, para tener en claro cudles son sus fortalezas y trabajar con sus
debilidades.

5 Desarrollo de Instrumentos de Evaluacion: Dick y Carey describen 2 tipos
de evaluacion: pruebas preliminares y posteriores. Con estas pruebas
determinamos si los estudiantes estan listos para realizar la instruccion y si
alcanzaron los objetivos de aprendizaje.

6 Estrategia Instruccional: Seleccionar la metodologia que se va a utilizar
para la resolucion del problema.

7 Materiales Instruccionales: Se definen las herramientas que van a apoyar
al instructor para que los alumnos tengan una mayor comprension de la
materia.

8 Evaluacion Formativa: Realizar una prueba de revision y mejoramiento
tanto de las herramientas como del proceso de instruccion.

9 Evaluacion Sumativa: Se busca verificar la efectividad del sistema
utilizado.

10 Revision de la instruccion.

El modelo por adoptar es el modelo de Dick y Carey ya que permite tener un control
mas adecuado de los avances académicos del estudiante por sus herramientas
continuas de evaluacion, que permite también una retroalimentacion constante.
También desarrolla una planeacion de los contenidos de acuerdo con un analisis

10
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previo de los estudiantes y de su contexto, ademas de elegir los recursos mas
adecuados para el desarrollo de la propuesta.

4.2 PLAN DE TRABAJO

Descripcion del plan de trabajo

CURSO COMPLEMENTARIO DE FACTORIZACION

FASE OBJETIVOS | ACTIVIDADES | RECURSOS | RESPONSABLES
Planeacion | Establecer los Identificacion del | Repositorio Héctor Lopez
fundamentos problema de Frey veloza
del proyecto Busqueda 'y Universidade
seleccion de S
informacion Google
pertinente académico
Estructuracion Referencias
marco tedrico bibliograficas
Eleccion de en paginas
poblacion web
Escogencia del
enfoque
pedagogico
Disefio Construir la Eleccion Documentos | Héctor Lopez
estructura modelo de lecturas Frey veloza
basica del disefio fundamentales
proyecto instruccional | del modulo
Paleta de Herramientas
colores digitales:
Esquema de | Justinmind
temas Canva
Mapa de Colorhunt.co
navegacion
Guion
informatico
Desarrollo Implementar en | Construccion | Herramientas | Héctor Lopez
la plataforma del curso en | tecnoldgicas | Frey veloza
Moodle los plataforma como
recursos y Moodle: YouTube,
actividades Eleccion de | GeoGebra,
pertinentes del | herramientas | WordWall,
curso. tecnologicas | quizzis,
que apoyaran | plataforma
el curso,
11
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disefio del
logo del
curso
Busqueda de
videos y
ejercicios
sobre las
tematicas de
factorizacion
Subir las
tematicas del
curso
agrupadas en
diferentes
recursos y
actividades
como videos
explicativos.
documentos
en pdf, taller
de ejercicios,
juegos
interactivos y
evaluacion

Moodle,
Canva

Proyecciones

Exponer las
expectativas
que se tienen
frente a la

implementacion

de la propuesta

N/A

N/A

Frey veloza

Héctor Lopez
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4.3 ELEMENTOS DE DISENO
4.3.1 ESQUEMA DE TEMAS

Planteamiento del esquema de temas.

METODOS DE
FACTORIZACION
v
SABERES PREVIOS
J l ¥ v v
FACTOR COMUN POR AGRUPACION ng:;::&glz TR'N‘:Z:’M:E s DIFERENCIA DE CUBOS
T“'"°;‘E':F°EL":':?,RAD° COMPLETAR TRINOMIO x2+bx+c ax2+bx +c

CUADRADO PERFECTO

4.3.2 PALETA DE COLORES
Planteamiento de la paleta de colores.

De acuerdo con la teoria del color los mejores colores para trabajar actividades con
estudiantes son colores suaves, tranquilizadores, como el azul o el verde.

Verde: Aporta calma, concentracion y mejora la eficiencia.
Azul: Da calmay serenidad, especialmente cuando se tratan temas complicados
Morado: Aliado perfecto para combinar con otros colores ya que aporta serenidad

13
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Para el caso particular del presente trabajo se va a trabajar con la siguiente
plantilla sacada de la p&gina https://colorhunt.co/palette/13005a00337¢1c82ad03c988

4.3.3 MAPA DE NAVEGACION

CURSO DE FACTORIZACION

*

BIENVENIDA Y
PRESENTACION

DEL CURSO

DIFERENCIA DE
FACTOR COMUN PRECONCEPTOS CUBOS

VIDEOS

TALLERES
EVALUATIVOS

DIFERENCIA DE

FACTORIZACION POR CUADRADOS

AGRUPACION

TRINOMIO DE LA FORMA

TALLERES
TALLERES HEEER EVALUATIVOS

EVALUATIVOS
E\;':LLL::IE\!SOS e 0 X2+ brte axl+bx+c
U
TALLERES TALLERES
TALLERES
EVALUATIV VIDEOS EVALUATIVOS
VIDEOS EVALUATIVOS VIDEOS os

14
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4.3.4 GUION INFORMATICO

Escena 1: Pantalla de bienvenida

— Banner del curso —_—

Texto de bienvenida al curso

Factor comdn

Preconceptos

Trinomios Diferencia de cubos

NUmero

1

Titulo

Bienvenida y presentacion de temas

Descripcion

Muestra la presentacion general de los temas que se van a tratar
en el curso y los enlaces para cada una de las secciones del
curso.

Bases didacticas

Presentacion esquema de temas en un formato de dos filas y 3
columnas

Tipo de actividad

N/A

activos

Titulo, texto de bienvenida, imagen del banner, botones de las
secciones del curso

15
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Escena 2: Pantalla de preconceptos

— Banner del curso ——

Preconceptos
Minimo comin multiplo
Texto de explicacién general
Video sobre MCM _— Video embebido en escena

Actividad de apoyo
Taller de practica MCM

Operaciones con expresiones algebraicas

Texto de explicacion general

Video suma expresiones algebraicas
Video producto expresiones algebraicas
Video aplicaciones

Taller de practica operaciones entre expresiones algebraicas

Numero 2
Titulo Preconceptos
Descripcion Muestra los recursos de estudio de los conceptos previos

que los estudiantes pueden practicar o reforzar para el
abordaje de la tematica principal del curso. Se plantean
dos secciones, una enfocada a las bases aritméticas con el
MCM vy otra a las bases algebraicas con las operaciones
entre expresiones algebraicas.

Bases didacticas Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a recursos
digitales educativos y talleres practicos

Tipo de actividad Talleres préacticos

Activos Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos descriptivos,
videos, enlaces a recursos externos o recursos embebidos,
evaluacion de los ejercicios propuestos en las actividades.
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Ezcena 3: Pantalla de facior cormdn

T Barmer ded curso TTm—

Factor comin

Teaxma de desrrala del cancsnta

Imagen explicatoria ded tema

Widen sobre faciar comdn de palinomios de una vadable E—— Widen embetido an asoens
Widea sabre faciar comin de palinomios de va@s vadables ——— Wi ernbetic o en asoens
Raoursa carmplemean ada sabee Bcor camin

Medvidad =abre facar comin

Evaluacidn faciar carmin

NUmero 3

Titulo Factor comun
Descripcion | Muestra el desarrollo del concepto de factor comun, reforzando con una
imagen explicativa del tema, el factor comun de polinomios con una
variable y factor comin de polinomios con dos o mas variables, se
plantean ejercicios para resolver y una actividad evaluativa

Bases Se empleara una estrategia a partir de recursos audiovisuales con apoyo
didacticas de enlaces externos a recursos digitales educativos y talleres practicos
consistentes en ejercicios para resolver y ejercicios resueltos como guia.

Tipo de Talleres préacticos
actividad
Activos Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos descriptivos, videos, enlaces

a recursos externos o recursos embebidos, evaluacion de los ejercicios
propuestos en las actividades.
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Ezcena 4 Pantslla Factorizacion por Agrupacion
de Eminos

I Bannardel curso ———

Factorizacion
por Agrupacion
de témminos

Texo de desamollo del concepio

Imagen explicatoria del £ma

Wideo sobre factorizacion por Agrupacion de tarminos Wideo embebido en escena

Recurso complementario sobra factorizacion por Agrupadon de téminas

Actiidad sobre factorizacion por
Agrupaddn de téminos

Erminos

Evaluacion Factorizacion por Agrupadion da

NUmero

4

Titulo

Factorizacion por agrupacion de términos

Descripcion

Muestra el desarrollo del concepto de factor comdn por
agrupacion de términos, reforzando con una imagen
explicativa del tema, se plantean ejercicios para resolver y una
actividad evaluativa

Bases didacticas

Se empleara una estrategia a partir de recursos audiovisuales
con apoyo de enlaces externos a recursos digitales educativos
y talleres practicos consistentes en ejercicios para resolver y
gjercicios resueltos como guia.

Tipo de actividad

Talleres practicos

Activos

Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos descriptivos,
videos, enlaces a recursos externos o recursos embebidos,
evaluacion de los ejercicios propuestos en las actividades.
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Ezcema 5§ PantallaDiterenca de cuadradas

Wik =abre diferenda de cuadmdas

Mcivicad =abre diferenda de
cuadmdas

Evaluacdan difemnca de cuadradas

Imagen e licatoria ded tema

Tty e chessprralla ded conoenta

W idesa ernbetido en asoeEna

R o= complermern Sano sobire difemrmeca de ousdeados

NUmero 5
Titulo Diferencia de cuadrados
Descripcion Muestra el desarrollo del concepto de diferencia de

cuadrados, reforzando con una imagen explicativa del
tema, se plantean ejercicios para resolver y una
actividad evaluativa

Bases didacticas

Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a
recursos digitales educativos y talleres practicos
consistentes en ejercicios para resolver y ejercicios
resueltos como guia.

Tipo de actividad

Talleres practicos

Activos

Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos
descriptivos, videos, enlaces a recursos externos o
recursos embebidos, evaluacién de los ejercicios
propuestos en las actividades.
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Excana & pantala Tanomiocuadmda pedaci

Wi mabre fdnamio cuadrada pedeca

Imagen explicatoria ded terma

Tt da dessrralla del concenia

Widea embetida an asoena

Feoursg camplemenada sobre Sinamio cusdrada perdecia

Acividad sabre tdnamio cuadrada
perfecia

Ewaluacdn Tinomia ousdrada perfecia

NUmero 6
Titulo Trinomio cuadrado perfecto
Descripcion Muestra el desarrollo del concepto de trinomio

cuadrado perfecto, reforzando con una imagen
explicativa del tema, se plantean ejercicios para
resolver y una actividad evaluativa

Bases didacticas

Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a
recursos digitales educativos y talleres practicos
consistentes en ejercicios para resolver y ejercicios
resueltos como guia.

Tipo de actividad

Talleres practicos

Activos

Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos
descriptivos, videos, enlaces a recursos externos o
recursos embebidos, evaluacion de los ejercicios
propuestos en las actividades.
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o Bannerdel curso TT—

Completar
Trinomio
cuadrado
perfecto
Texto de desamdllo del concapio
Imagen explicaioria dal &ma
‘video sobre completar finomio cusdrado perfecio _— “ideo embebido en escena

Recurso complementario sohre completar trinomio cuadrado perfecio

Actividad sobre completar
trinomio cusdrado perfecto

Evaluacion complatar trinomio cuadrado
parfecio

NUmero 7
Titulo Completar trinomio cuadrado perfecto
Descripcion Es un complemento del tema anterior trinomio

cuadrado perfecto, reforzando con una imagen
explicativa del tema, se plantean ejercicios para
resolver y una actividad evaluativa
Bases didacticas Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a
recursos digitales educativos y talleres practicos
consistentes en ejercicios para resolver y ejercicios
resueltos como guia.
Tipo de actividad Talleres practicos

Activos Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos
descriptivos, videos, enlaces a recursos externos o
recursos embebidos, evaluacion de los ejercicios
propuestos en las actividades.
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Emcana 8: pantalla Trinama dea la farma X24hxes

" Bannar del cursa ) m———

Trinomic de la
forma x2+bx+c

Temtade desamala dal conospia

Imagen explicrarm dal wma

Widea sobee winamio de la forma X2 Widea ernbebido en esoena

Fescimea oarmg e men ania sabre Sdnamio de la orma x2 shxec

Actiwicad sabe rinamia de la
famna a2+bmdo

Evaluacain tinamiade [a forma 24

NUmero 8
Titulo _ _
Trinomio de la forma x2 +bx+c
Descripcion Muestra el desarrollo del concepto de trinomio de

la forma x? +bx-+c reforzando con una imagen
explicativa del tema, se plantean ejercicios para
resolver y una actividad evaluativa

Bases didacticas

Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a
recursos digitales educativos y talleres practicos
consistentes en ejercicios para resolver y ejercicios
resueltos como guia.

Tipo de actividad

Talleres practicos

Activos

Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos
descriptivos, videos, enlaces a recursos externos o
recursos embebidos, evaluacion de los ejercicios
propuestos en las actividades.
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Ezcena Qpanidla Tanamio de la forma ax2ebaes
____.--—"__---_--_-- Banner del cursa o -_---__"---____
Trinomic de la
forma
ax2+hetc
Testo de dessrala del conoensg
Imagen explicatara del fema
Widlesa saliee rinarmia de la farma o} 2+ — Widea embebida en esoena
Reoyrsn carmplemerr aria sabre tdnomio de la forma ax2+ e
Hetiwic ad sabiee rinamio de &
famma a2 Hhxic
Evaluacicin tinamiode la forma a2+
Ndmero 9
Titulo Trinomio de la forma ax? +hx+c

Descripcion Muestra el desarrollo del concepto de trinomio de la

forma ax? +bx+c reforzando con una imagen
explicativa del tema, se plantean ejercicios para
resolver y una actividad evaluativa
Bases didacticas Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a
recursos digitales educativos y talleres practicos
consistentes en ejercicios para resolver y ejercicios
resueltos como guia.
Tipo de actividad Talleres préacticos

Activos Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos
descriptivos, videos, enlaces a recursos externos o
recursos embebidos, evaluacién de los ejercicios
propuestos en las actividades.
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Ewcena 10 parcala dfeenca de cubos

Banner dal oursa

Diferencia de

cubos

Imagen explicaara del ema

Videa sabre diferenca de cubos

Fecursa oarmp ke mee aria = bre diferenca de cubas

Actividad s diferencia de

Testo de dessamala deal oonoesnia

Widea embebida e esoena

[=1]4. 4
Evaluacdndferencs deoubas
NUmero 10
Titulo Diferencia de cubos
Descripcion Muestra el desarrollo del concepto de diferencia de

cubos, reforzando con una imagen explicativa del tema,
se plantean ejercicios para resolver y una actividad
evaluativa

Bases didacticas

Se empleara una estrategia a partir de recursos
audiovisuales con apoyo de enlaces externos a recursos
digitales educativos y talleres practicos consistentes en
ejercicios para resolver y ejercicios resueltos como guia.

Tipo de actividad

Talleres practicos

Activos

Titulo, imagen del banner, subtitulos, textos descriptivos,
videos, enlaces a recursos externos o recursos embebidos,
evaluacion de los ejercicios propuestos en las actividades.
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435 ELEMENTOS  DE INTERACTIVIDAD Y
COMUNICACION

La interactividad tiene el proposito de establecer relaciones significativas entre la
interfaz del producto y los estudiantes a medida que estos navegan por el producto.
En este caso, para este trabajo, se ubicaria en un segundo nivel de interactividad, ya
que se enfocara en primer lugar en videos y talleres que brindan informacién que
sera utilizada posteriormente en el desarrollo de las actividades y en segundo lugar
se tendra en cuenta las respuestas a las actividades propuestas.

4.3.6 ELEMENTOS DE INTERCAMBIO Y APRECIACION
SOCIAL

El intercambio se refiere a la posibilidad de compartir informacién (audio, video,
multimedia, texto, etc.) por medio de correo electronico, redes sociales. En el caso
de la propuesta presentada se pretende también que no se pierda contacto entre los
compafieros, que haya una interaccion social ya sea por correo o por redes sociales.

4.3.7 FUNCIONES DE PORTABILIDAD

Como el curso es un medio de consulta dirigido a complementar unos
conocimientos que se ensefian en la asignatura de algebra, la idea es que se pueda
tener acceso en cualquier dispositivo electrénico como una Tablet, un iPhone o un
computador. También es necesario que se pueda acceder a una red wifi 0 a un plan
de datos de internet.

4.3.8 ASPECTOS MOTIVACIONALES

El aprendizaje de las matematicas y en especial, del algebra genera ansiedad y estrés
en la mayoria de los estudiantes. El propdsito de este curso es motivar al estudiante
a través de diferentes recursos como la multimedia con el video, herramientas
tecnoldgicas como el wordwall y el quizizz, paginas como youtube para que a través
de las explicaciones pertinentes y ejercicios practicos vaya superando su frustracion
en esta tematica y superando sus dificultades académicas.
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5 CONSTRUCCION DEL PRODUCTO
TECNOLOGICO

5.1 DESCRIPCION DE LAS HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO

Las herramientas digitales que serviran de apoyo a la propuesta del curso virtual
son las siguientes:

Plataforma Moodle
Youtube

Quizizz

Geogebra

Canva

Wordwall

ook wdE

MOODLE: (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) es un
software que permite crear y gestionar un entorno educativo personalizado, online
y gratis de una manera muy sencilla. Moodle es la plataforma de aprendizaje de
cddigo abierto mas confiable del mundo. Moodle permite a los educadores de
cualquier tipo crear un espacio privado en linea, repleto de herramientas que
facilitan la creacion de cursos y actividades, todo optimizado para el aprendizaje
colaborativo.

YOUTUBE: YouTube es una plataforma a través de la cual se puede reproducir
videos, subir contenido a un canal propio e interactuar con el resto de los usuarios
mediante likes, comentarios o ‘compartir’. Es un canal de referencia para millones
de usuarios en el que se puede crear contenido y puede usarse en ordenadores,
tabletas y dispositivos mdviles. Pertenece a Google desde 2006

QUIZIZZ: Quizizz es una herramienta digital gratuita que permite crear
cuestionarios online en los cuales se puede insertar texto, formulas, imagenes y
audio, de manera que los estudiantes puedan responder en forma individual o en
equipo ya sea en vivo 0 como una tarea desde cualquier dispositivo electrénico
como: movil, ordenador o tableta conectados a internet.

GEOGEBRA: GeoGebra es un programa de software gratuito que permite a los
nifios crear construcciones matematicas, y modelos donde pueden arrastrar objetos
y ajustar parametros, para explorar algebra y geometria simultdneamente (junto
con otros campos matematicos). Esta basado en un navegador y tambien tiene
subprogramas descargables para computadoras y dispositivos mdviles. GeoGebra
ofrece a los nifios y maestros la opcion de usar exploraciones matematicas
existentes o crear las suyas propias, y hay muchas herramientas disponibles para
hacer esto.
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CANVA: Lanzada en 2013, Canva es una herramienta de disefio y publicacion en
linea que tiene como misidn llevar el poder del disefio al alcance de todos, para
que cualquier persona en todo el mundo pueda disefiar lo que quiera y publicar
donde quiera.

WORDWALL: Wordwall es una plataforma para realizar juegos y fichas de
actividad para compartir con un grupo de personas o una clase de alumnos.
Actualmente se pueden encontrar diferentes opciones en el mercado como kahoot,
mentimeter, classdojo o gimkit entre otras.

El objetivo es gamificar las clases para conectar con los alumnos y mejorar el
aprendizaje de los diferentes conceptos y materiales.

5.2 INTERFAZ GRAFICA

1) Esta es la imagen de ingreso a la plataforma Moodle. Se ingresa con usuario y

contrasefa
Calificaciones para HECTOR FAB! X (@) Ambiente de Aprendizaje: Entrar X + v = X
< C @ ambientedeaprendizaje.com/login/i o Q 2 % #» 0O Q
QD GAF plicasd... [E) SEMIPRESENCIAL: B. DESCARGAR CONJ. 2 P o0 (v} A J  MATERIAL PAR, ®,, Materiales Educat

Ambiente de Aprendizaje

hectorlopez

&16p.m.
B 505203 A

¥ cop/usD
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2) Al ingresar a la plataforma se ve la imagen del curso de factorizacion. el baner

Calificaciones para HECTOR FAB/ X @' Curso x [+ v - 8 X
& X @ ambientedeaprendizaje.com php?id=14 Qg »0@ :
@ GAFAS - Replicasd... [E) SEMIPRESENCIAL: B. DESCARGAR CONJ... 4@ Apropiacién Virtual.. @@ (1) Licencias gratis... (K ) J MATERIALPARAGR.. %3, Materiales Educat

<. FACTORIZACION

z CURSO 5
.-, COMPLEMENTARIO - " :

%) 14°C Prac. despejado

3) En esta imagen vemos la distribucion del curso y los temas que se van a estudia
rtambien se visualizan el video de cada tema los juegos talleres y evaluacion

[@ calificaciones para HECTOR FAB X @ C riode X 4 v = X

<« C @ ambientedeaprendizaje.

@ GAFAS - Replicas d..  [3) SEMIPRESENCIAL: B.

TORIZAGIO HORFAGTOR CO
POR FACTOR COMUN

40+ Sab 10 ®
afd + 5b) s:n
5x2 4 7x* - 3x

Miraren @voiibe [ERSREPASER)!
,

® 0

18 Humedad

4) Esta imagen es de uno de los juegos interactivos que tiene el curso en cada tema
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Calificaciones para HECTORFAE! X @) CFH-01: JUEGO INTERACTIV. ¢ X =+ G = X
php?id=418 aprx* » 0@ :
@ GAFAS - Replicasd... [E) SEMIPRESENCIAL:B.. . Humano® en Linea DESCARGAR CONJ... 4@ Apropiacién Virtual.. @@ (1) Licencias gratis.. (M Google Meet J MATERIALPARAGR.. % Materioles Educativ »

=" JUEGO INTERACTIVO FACTOR COMUN B scrministracien

< C @ ambientedeaprendizaje.com/mod/pag:

comin

Prac. despejado A

5) Esta imagen muestra el documento en pdf el cual explica la definicion del tema
escogido.

[@ calificaciones para HECTOR FAB! X DEFINICION TRINOMIO CUADR: X 4 e - £
& C ¥ Adobe Acrobat: herramientas para convertir, editar y firmar PDFs | chrome-extensions//efaidnbmnnnibpcajpeglclefindmkai/https;//ambientedeaprendizajeco.. 81 & % % 0 @ i
@ GAFAS - Replicas d. (D) SEMIPRESENCIALB.. . Humano® en Linea DESCARGAR CONJ..  #@ Apropiacién Virtual., @@ (1) Licencias gratis.. (N Google Meet | J MATERIALPARAGR.. % Materioles Educativ.,  »

Iniciar sesién

Herramientas ) DEFINICION TRINOMIO CUADRADO PER.. Q 6 B & = Abrirenlasplica

-

® S
“ FACTORIZACION DE UN TRINOMIO CUADRADO PERFECTO:
2,
@

inomio que resulta de la multiplicacicn de un
Por ejem) x + 3+
0 cuadrado perfe

3 =xt+

6x + 9. El trinomio x° + 6x +

sgulentes

a® — 2ab + b

La primer expresin se obtlene por el cuadrado de una suma
(a+b)=(a+b)la+b) =a’+2ab+ b*

Entoncos, los factores do un trinomio cuadrado porfecto do I forma.
2 )
a* + 2ab + b*

corresponden al cuadrado de una suma;

B Q @0

a* + 2ab + b = (a + b)(a + b) = (a + b)*

por el cuadrado de l,madlﬁ‘rmda N
(a =b)=a®=2ab+ b

L 2o

Prac. despejado

6) Esta imagen nos muestra uno de los talleres que tiene el curso
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m =] g = FACTORIZACION TRINOMIQ CUADRADO PERFECTO (1) - Word (Error de activacisn de productos) ? B - x
ARCHIVO JNlelle] INSERTAR DISERIO DISERIO DE PAGINA REFERENCIAS CORRESPONDENCIA REVISAR VISTA Cuenta Microsoft =
o - A i Buscar ~
- - - A - 2 N -
o TimesNewRo - |12 < A" a7 Aa EL T | AdBbCI AdBbC AQBhLC( cee AQBI naebcer aasbeed | Seamplaza
R

Pegar - 2 AW - . iE . < s -

Vg ~ Copiar formato N K 8§ =ak X, X [A) Es A [ T Mormal | TSin espa... Titulo 1 Titule 2 Puesto Subtitule  Enfasissutil |+ D, Seleccionar

Fortapapeles [} Fuente ~ Férrafo & Estilos 5 Edicién ~

EJERCICIOS:
1 b -126+36= 2. 25x+ Toxy + 49y =
3. m-lmtl= 4 =+10s+25=
5. 16m>-40mn + 2502 = 6 49%-1dx+1=
7. 36x - Sy + 49y = 8 datdatl=
9 1+6+9a= 10.25m?- 70 en + 4902 =
11, 25a%2 + 20acd + 4d° = 12. 2892 + 68abc + 43 =
13, 1655 - 8 wiy'z + 25 =

PAGINA1DE1 100 PALABRAS ESPANIOL (ESPARLA)

7) En esta imagen se muestra uno de las evaluaciones de uno de los temas en la
plataforma quizizz

[B Calificaciones para HECTOR x| (@ CFH-01: EVALUACION QUIZL X | diferencia de cuadrados x| Quizizz x Playing a Game - Quizzz 41 X + s - X
& C & quirizz.com/join/game/U2FsdGVKX1%252FPBhBeUADKkzC2lyFtIQz3AMMaabvqdDdURZFczlXaTtqS T%25 2Bv2WC T 3XaY 6gAViT3 %2 S2BFmyVIKZ%2528w%2530%2.. 122 & % O @
@ GAFAS - Replicasd.. (D) SEMIPRESENCIAL:B.. . Humano® en Linea DESCARGAR CONJ.. 7@ Apropiacién Virtual.. @ (1) Licencias gratis.. (N Google Meet J MATERIALPARAGR.. % Materiales Educativ..,  »

677 998

Al factorizar (z — p)° — (z + q)° obtenemos:

Primero factor comliln,4
luego trinomio cuadrado

(2z—-p+a)(-p—q (Z = P) (Z + q) perfecto y después
diferencia de cuadrados

@5 FACTORIZACION..docx - @5 FACTORIZACION..docx - Mostrartodo X

30

Escuela de Educacion e Innovacién Proyecto final



FACULTAD DE

POLITECNICO
po Ll G RANCOLOM BIAN SOCIEDAD, CULTURA
INSTITUCION UNIVERSITARIA Y CR EATIVI DAD

8) En esta imagen se muestra como quizizz envia la informacion de una de las
evaluaciones al docente que dirige el curso

[B Calificaciones para HECTOR FAB! X | @ CFH-01: EVALUACION QUIZIZZ X diferencia de cuadrados x Start Live Game - Quizizz x| + 4 - x
&« C @ quizizz.com/admin/reports/64444dd0deb374001dda3be5/players 2 %« & 0 Q H
@ GAFAS - Replicasd.. () SEMIPRESENCIAL:B.. & Humano® en Linea DESCARGAR COMJ.. %@ Apropiacion Virtual.. €@ (1) Licencias gratis.. (M Google Meet J MATERIALPARAGR.. ® Materioles Educativ. »

O,UIZIZZ Q  Buscar Informes v Introduce el cédigo ge
. . . 9 @ 22,
fabio lopez diferencia de cuadrados i 7% 15 2

Cuenta Basic

3033

@ April 22nd 2023, 4:12 PM (13 days ago)

izar ahora &
Ver cuestionario  Tarjetas

O recomienday

consigue més meses ) _
Super GRATIS Participantes Preguntas Resumen Etiquetas @ & Imprimir &k Descargar 8 Compartirinforme %
Empezar
Ordenar por: | Precisién - & Enviar un correo electrénico a tados los padres
® Crear ~
B correcro [l Incorrects Sin intento/Tiempo de espera agotado
Nombre Precisién Puntos Puntuacién Ix)
o2 Explorar
mm. ) e
M Mi biblioteca @ frey coy (frey coy) T 13% 215 1740 Evaluar %

& _Miescuela

@ Ayuda |
a

et 0% 015 0 Evaluar ¥

fabia lopez (fabio lop... x2 113

= Mostrar tode | X

G5 FACTORIZACION..docx A G5 FACTORIZACION..docx A
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5.3 GUIA PARA EL ESTUDIANTE

MANUAL PARA EL ESTUDIANTE

CURSO VIRTUAL DE FACTORIZACION

@ Todos los productos | dafiti Colo: X (@ Ambiente de Aprendizaje: Entrar X+ v = X
< X @ ambientedeaprendizaje.com/login/in: oo 2 % # 0 O H
@ GAFAS - Replicas d... () SEMIPRESENCIAL:B.. . Humano® en Lin DESCARGAR CONJ... 3@ Apropiacion Virtual.. @) (1) Licencias gratis.. (M Google Meest J MATERIALPARAGR.. %y Materiales Educativ...

= % i

S { {

Ambiente de Aprendizaje

hectorlopez

0 Recordar nombre de usuario

833 p.m.
ooy B

@ 25°C Soleado A~ G Q) 7 ESP

El ingreso a la plataforma se realiza a través del siguiente enlace, colocando el
nombre del estudiante donde dice nombre de usuario y la contrasefia sera su numero
de identidad. https://ambientedeaprendizaje.com/course/view.php?id=14.
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@ Tocos los productos | dafiti Cole X | [ Campus Virtusles X @ Curso: Curso complementarioc- X+

Area personal > Mis cursos > CFH-01 > PRECONCEPTOS

FACTORIZACION

< CURSO _— |
- COMPLEMENTARIO: - : IS

) Ge:
PRECONCEPTOS
% MINIMO COMUN

MULTIPLO

Cuando se ingresa a la plataforma se visualiza el logo del curso al cual se va a
acceder, el cual es curso complementario de factorizacion

CONTENIDOS Y ACTIVIDADES Al seleccionar el curso encontrara una
induccion del curso, donde se podra visualizar los respectivos temas

@ [@ B8andeja de entrada X | M (sina

& c @ ambientedeaprendizaje.com/c:

M Gmail @ YouTube f) Maps Noticias [ Inicio -

FACTORIZACION .

CURSO e
COMPLEMENTARIO '
= Bl =

COMUN MUL

=!! Q Buscar

CUA S
P = = 9:26 p.
sSmeamaE @0 e e ®

33

Escuela de Educacion e Innovacién Proyecto final




Y CREATIVIDAD

POLITECNICO FACULTAD DE
((po Ll ERANCOLOMBIANG SOCIEDAD, CULTURA

Una vez seleccionado un tema se da clic y apareceran los recursos y actividades que
ayudaran a iniciar el curso.

@ M Recibidos (1372) - freyveloz@gr X | como trabajar actividades y recu: x| [ Campus Virtuales x | [ Resultados de Is busqueda de i x | + W = a X

& > (C & ambientedeaprendizaje.com/cours hp?id=14&section=9 e % =0 a H

M Gmal @B VouTube f} Maps Noticias [ Inicio - SmartCampus ) Ambiente de Apren

= Editar - AX24BX+C .
| Editar = DIFERENCIA DE CUBOS
R FACTORIZAR UNA DIFERENCIADE .= 7 LY U0 @ EXPLICACION SUMA Y
S a Ct-o rIZa CI @st'r PRABTE DIFERENCIA DE CUBOS £
= NET .| | EJERCICIOS DIFERENCIA !
= DE CUBOS

@ | JUEGO INTERACTIVO
DIFERENCIA DE CUBOS

E Administracién

Administracion del curso
Editar ajustes
Finalizacion del curso
Usuarios

Filtros

N SUMA Y DIFERENCIA DE CUBOS Informes

Configuracién Calificaciones

s E Editar + Insignias
<=l EJERCICIOS DIFERENCIA DE CUBOS
Apertura: lunes, 27 de marzo de 2023, 00:00 Copia de seguridad
Cierre: lunes, 3 de abril de 2023, 00:00 Restaurar
Importar
Reiniciar

@ | JUEGO INTERACTIVO DIFERENCIA DE CUBOS Banco de preguntas

,.. Q Buscar

Se van a encontrar con 4 recursos Yy actividades:

un video relacionado con el tema;

un archivo en pdf con una explicacion sobre el tema;

un archivo en Word con ejercicios a desarrollar

un enlace para realizar un juego interactivo relacionado con el tema
y por altimo una actividad evaluativa en un enlace externo

o~ E
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1. Video relacionado con el tema.

RUNA DIFERENCIADE ..» 7 o
3

S SEtOPEYEIS

64p15 = 3436

Ver en ([ YouTube

2. PDF SOBRE EL TEMA: cuando aparezca la palabra EXPLICACION vy al hacer
clic sobre este titulo, desplegaré el respectivo archivo pdf sobre el tema.

h EXPLICACION SUMA Y DIFERENCIA DE CUBOS Ftar v

3. ARCHIVO WORD SOBRE EL TEMA: cuando aparezca la palabra
EJERCICIOS y al hacer clic sobre este titulo se desplegara el archivo Word con

ejercicios que se tendran que resolver, basandose en el video y en el documento
PDF.

i=! EJERCICIOS DIFERENCIA DE CUBOS
Apertura: lunes, 27 de marzo de 2023, 00:00
Cierre: lunes, 2 de abril de 2023, 00:00
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4. JUEGO INTERACTIVO SOBRE EL TEMA: cuando aparezca la palabra
JUEGO vy al hacer clic sobre este titulo se desplegara un ENLACE que lo llevara a
un juego interactivo sobre el tema

| ) | JUEGO INTERACTIVO DIFERENCIA DE CUBOS

b >

5. ACTIVIDAD EVALUATIVA: Cuando aparezca la palabra EVALUACION y al
hacer clic sobre el titulo se desplegarda un ENLACE que lo llevard a una pagina
externa de evaluacion como QUIZIZZ

&8 | EVALUACION QUIZIZZ

p -
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6 PROYECCIONES

Para la implementacion del curso complementario de factorizacion se hace
necesario que los estudiantes tengan acceso a dos condiciones fundamentales en el
proceso, como son: un elemento tecnolégico como un computador, un smartphone
0 una Tablet. En segundo lugar, acceso a internet mediante una red wifi o un plan
de datos.

Partiendo de alli, también es necesario que el estudiante se encuentre motivado
creando habitos de estudio y valorar el proceso de autoaprendizaje o aprendizaje
autonomo.

Se espera que cumpliendo todas estas condiciones se logre un avance significativo
en el proceso académico de mejorar o superar las dificultades de aprendizaje en
torno a la temética de la factorizacion.

Como parte de los cambios que genera los nuevos adelantos tecnolégicos y
cientificos se espera también que los docentes tomen como apoyo en sus catedras
el uso de las TIC y se renueven en sus didacticas haciendo mas dindmica y
motivantes las clases de matematicas.
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